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Lời mở đầu 

Xin chào các bạn học sinh, sinh viên và quý độc giả yêu thích bộ 
môn tin học. Lồi đầu tiên, chúng tôi xin chân thành cám ơn các bạn 
vì trong thời gian qua đã đón đọc những tập sách về ứng dụng và lập 
trình của chúng tôi biên soạn. Những ý kiến đóng góp và nhận xét của 
các bạn sinh viên và quý độc giả xa gần, đã khích lệ vô cùng †o lớn 
và động viên chúng tôi tiếp tụ nghiên cứu những khía cạnh mới trong 
bộ môn tin học này. Sau các cuốn “Tự học lập trình Visual Basic.NET", 
“Tự học lập trình cơ sở đỡ liệu Access 2003 và Visual Basic.NET”, “Tự 
học lập trình cơ sở dữ liệu SOL Server 2000 và Visual Basic.NET”, “Tự 
học lập trình Visual 0++.NET” đã được xuất bản. Hôm nay chúng tôi 
hoàn thành tập sách “Tự học lập trình hướng đối tượng và lập trình cơ 
sỡ đữ liệu Visual C#” qua các chương trình mẫu sao cho thật ngắn gọn 
và dễ hiểu. Nội dung của tập sách sẽ hướng dẫn các bạn lập trình 
hướng đối tượng căn bản qua các bài tập mẫu, lập trình dùng ðSDL 
Acoess 2008, lập trình dùng GSDL SQL Server 2000 theo hai cách, tự 
thiết kế hoặc dùng Data Form Wizard. Ghúng Tôi có hướng dẫn thêm 
cách in các bảng băng 0rystal Repor† và cách thực hiện để phân phối 
ứng dụng khi đã hoàn thành xong chương trình. Nghiên cứu tập sách 
riày, chắc chắn các bạn sẽ cảm thấy hài lòng, những kiến thức hướng 
dẫn trong các chương trình mẫu sẽ giúp các bạn tự thiết kế những 
chương trình khác một cách dễ dàng và các bạn có thế nghiên cứu 
thêm để viết tiểu luận hoặc đồ án ra trường. Hy vọng tập sách này sẽ 
là động cơ thúc đấy các bạn yêu thích lập trình và sẽ đưa các bạn tiến 
sâu hơn trên con đường tin học của mình. 

Mặc đầu đã có nhiều cố gắng khi biên soạn, nhưng cũng không 
tránh khỏi thiếu sót, chúng tôi mong được sự đóng góp ý kiến của quý 
độc giả xa gắn, để lần tái bản sau sẽ hoàn chính hơn. Ghúc các bạn 
học giỏi và đóng góp trí tuệ mình cho đất nước thân yêu của chúng 1a. 
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Đậu Quang Tuấn 


Phần 
cách vào cửa sổ 
MS Develonment Environment 


Tìm hiểu cửa sổ thiết kế 
MS Development Environment 


_ Đầu tiên các bạn cài Visual Studio .MET vào máy của mình, việc 
cài đặt bình thường như những ngôn ngữ khác. 

Trong phần lý thuyết ngắn gọn này, chúng tôi sẽ giải thích về cửa 
số, nơi bạn sẽ thiết kế một chương trình, đó là Microsoft 
Develonment Environment. 

Ghi chú: 

Khí chúng tôi nói click chuột, các bạn hiểu là click nút trái của 
chuột. 

#” Microsoft Development Environment 

Đây là một môi trường triển khai tổng thể, cho phép làm việc ngay 
trên mọi khía cạnh của một dự án. Bạn tiến hành các bước để thấy 
được giao điện của Microsoft Devsfopment Environmeni. 

Bạn khởi động Visual P# .NET một trong những cách sau: 


@®œ Cách 1: 


r2 Vào Starl. 

f? Đưa vệt sáng đến Pronrams. 

F2 Đưa vệt sáng đến Mierosofl Visưa! Studiq .NET 2003. 

CÐ Click chọn Microsoft Visual Studio .NET 2003. 

Nếu biểu tượng Microsoft Visual S3udio .NET 2903 chưa có trên màn 
hình Deskfop, các bạn có thể tạo như sâu. 

= Vào Star. 


F° Đưa vệt sáng đến Programs, 

Ð Đưa vệt sáng đến Mierosoff Visual §tudio .NET 2003. 

=> Glick nút phải chuột tại Mitrosoft Visual Studio .NET 2004. 

C° Di chuyển vật sáng đến §end Tơ trong menu hiện ra. 

2 Glick chọn Desktop (create shorteuf). Trên Desktop sẽ có biểu 
tượng của Microsoft Visual Studio .NET 2008. 

Khi trên mản hình Desktop đã có biếu tượng này, các bạn có thể 
thực hiện một trong những cách sau để vào cửa sổ thiết kế. 
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H1 Tạo biểu tượng Microsnff Visual Studio NET trên Deskt0p 
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H2 Biểu tượng Microsoft V¡suai Studio nằm trong hình tròn 


@ Cách 2: 


FÐ> Glick đúp vào biểu tượng Microsoft Visual Studio .NET 2003 
trên màn hình Desktog. 
G tách 3: | 

CỀ Click vào biểu tượng Mictosoft Visual §tudin .NET 2003 (Øđi 
mảu) 

©* Nhấn phím Enter 
@ tách 4: 

F2 0lick phải chuột vảo biểu tượng Microsoft Visual Studio .NET 
2003 

c? Click vào nút Dpen trong menu hiện ra 

Khi thực hiện một trong những cách trên, các bạn sẽ thấy giao 
diện của Microsoft Development Environment như hinh sau: 
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H3 Cửa sổ Microsoft Developmeni Environment 

Trên cửa sổ này các bạn có thể thiết kế các chương trình trên 
Visua Basic ,MET, Visual G++ ,NET, Visual 6# NET, .. 
Ghi chú: 

Trong Visual Studio .NET cửa sổ để vào các ngôn ngữ .NET chung, 
từ cửa sổ này, chúng †a có thể chọn ngôn ngữ mà mình muốn. 


Dùng Visual É# Projecis 
và Gonsole Anplication 


BÀI 1 
CH0 XUẤT HIỆN MỘT CÂU CHÀ0 


Bài dầu tiên là một chương trình đơn giản. sẽ cho xuất hiện trên 
màn hinh một câu "CHAO MUNG BAN DEN VƠI VISUAL 0# NET” 

Các chương trình dưới đây được tạo trong Visual G# dùng ansole 
Änplicatipn. 

Bạn sẽ tiến hành như sau: 

*% Khởi động Microsoft Visual Studia.NET, bằng cách click nút 
Start, di chuyển vệt sáng đến Programs, di chuyển vệt sáng đến 
Microsoft Visual Studio.NET 2003, chọn Microsoft Visual §Studio.NET 
2003 như hình sau: 
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H4 Cách vào Mlerosoft Visual Studio NET 


Khi chọn xong, bạn sẽ thấy cửa số MicrosoH Development 
Environment như hình H3 ở trên 

*% Dlick chuột vào menu File, chọn New, chọn Project như hình 
Sau: 


Øồ lAiCrosof t Develapmen†. Envirenment [ desìgn] - Start Page 
[gi L EÁt - View -_Teols Window Help 
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II Project... Ctrl+M | 
?] File. CHỈH+ShF+N Ô 
| Glase š@ Blank 5olution... 
H5 Tạo Projecf mới 

% Trang cửa số New Projeo\ hiện ra, bạn chọn: 

% Visual É# Prnjeel trong khung bên trái có tên Projeet Tynes. 

% Di chưển con chạy bên khung bên phải, tìm chọn Donsnle 
Appiicati0n. 

#& Đặt tên trong khung Name, giả sử là tên BANTHANMEN 

% Chọn đường dẫn chứa Projeclt, giả sử chúng tôi chọn EA trong 
khung Loeatian, bạn sẽ thấy Project :hứa trong EXBANTHANMEN như 
hình sau: 
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"A prayecF for crealing a command-Rne appllration 


Name: [BanTHANHEN 
Location: | E1 x] Brgowse... | 
Prơœect wiÍl be created at E:(BANTHANMEN. 

ha, —. 


H6 Chọn cách tạo và nơi lưu trữ Project 


% Glick nú† 0K. Bạn sẽ có cửa số hiện ra như hình sau: 
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H7 Cửa sổ viết eode hiện ra với những thông tin có sẵn 
Bạn thấy phía bên trái là cửa số viết eodas, bên phải là cửa sổ 
§olutian Explorer chứa thông tin cũa Projeel 
Đoạn code có sẵn như SaU: 


using S5ysten; 
namespace BANTHANMEN 
( : 
/// <summary> 
/// Summary description for Class1. 
⁄// </suwmary> 
class Classl 
{ 
⁄// <summary> 
/// The main entry point for the 
application. 
/⁄/7 </sumaary> 


(STAThreada] 
static void Main(string[} args) 
{ 
⁄/ 
// TODO: Add code to start 
applicatrion here 


// 


} 
} 


*% Những dòng chữ ghi sau // là những dòng ghi chú, trình biên 
dịch sẽ bỏ qua. 

% Nếu bắt đầu bằng / * và kết thúc là */. Kiểu này cho bạn kép 
dài lời ghi chú lên nhiều hàng. 

% Loại ghi chú thứ ba là bắt đầu bằng 3 dấu gạch chéo /!/ 

Bạn sẽ viết đoạn code như sau vào dưới dòng 


// TũD0: Ädd code to s†art apnlication here 


Consnle.Wrile("PHA0 MUNG BAN DEN VũI VISUAL C# .NET") 
Consote.Read(); 
Nhập xong, bạn sẽ có nguyên đoạn code như sau: 


using System, 
namespace BANTHANMEN 
( 
//J <sunmary> 
/!// Summar descriplion for ðlass1. 
// <Ísummary> 
class Ôlass† 
( 
/⁄/ <summarw» 
// The main entry point for the applieation. 
/⁄/ <fsummary> 
{STAThread] 


stalic void Main(string[] ar0) 

{ 
/J 
/ TDDO: Add code to start anplicaton here 
ƒ/ Hai lenh sau được them vao 
Gonsole.Write('GHAO MUNG BẠN DEN VOI 

VISUAL 0# NET"); 

©onsole.Read(); 


} 
Lưu ý: 

Trong Visual G# .MET tên của lớp hoặc tên của các phương thức 
cũng phân biệt chữ hoa và chữ thường như đặc †hù của ngôn ngữ G 
hoặc Œ++. Nếu trong câu lệnh trên, bạn gỗ write, read (W và r là kí tự 
thường thì trình biên dịch sẽ báo sai) 

Giải thích: 

Việc nhập xuất dữ liệu thông qua thiết bị nhập xuất chuẩn 
(consote) được thực hiện chủ yêu bởi các phương thức của lớp 
bonsole 

Phương thức Write() để xuất ra dữ liệu (có thể xuất ra chuỗi ký 
tự, số nguyên, số thực ..) ở trên là xuất ra chuỗi “CHAO MUNG BAN 
DEN V0I VISUAL C# .NET“, chuỗi được bao bởi cặp nháy kép. 

Nếu không có onsole.Read() hoặc ansole.ReadLine() 
cuối chương trình, khi thực hiện chương trình, bạn thấy màn hình nháy 
lên và trở về cửa sổ viết code, không thấy dược kết quả trên màn 
hình. Tương tự như trong C++ ta phải dùng hàm getch(), hoặc trong 
Pascal dùng Readln. 

Để biên dịch và chạy chương trình, bạn thực hiện như sau: 

% Vào menu Build 

*% Click Build BANTHANMEN 

*% Nhấn phím F5 để chạy thử chương trình 

Nếu thực hiện đúng tất cả những điều trên, bạn sẽ có kết quả như 
Sa: 


Hô Kết quả khi chạy chương trình 

Bạn thử xóa bỏ câu lệnh ©onsole.Read(); noặc đánh kí hiệu ghi chú 
phía trước đồng này, nhấn phím F5 để chạy chương trình, các bạn sẽ 
không thấy màn hình thể hiện kết quả, nó về cửa sổ viết code. 

0ũng chương trình như trên, giả sử bạn muốn dòng một xuất hiện 
lời chào như trên, dòng hai xuất hiện câu "BAN SE THAY VISUAL Cứ 
KHONG KH NHU MINH NGHỊ". Bạn thực hiện như thế nào? Ghỉ đơn 
giản vào cửa số viết code, thêm Line vào sau Write của câu trên và 
viết thêm câu lệnh như §au: 


Console.WriteLine(ˆEHAO MUNG BẠN DEN VOI VISUAL D# NET”); 

Console.Write(BAN SE THAY VISUAL 0# KHÔNG KHO NHÙ MINH 
NGHỊ'), 

Gonsola Read(); 


Biến dịch và nhấn phím F5 để chạy thứ chương trình, bạn sẽ có 
kết quả như hình sau: 


BẦN SE TRAY UISUBIL G KHÔNG NHOÔ NHỦ HINH NGHỊ, 


10 


H9 Kết quả nếu viết lại code như trên 
Nếu viết như sau (thêm Line vào Write của câu lệnh thứ hai) 
bạn cũng có kết quả như trên 
Console.WriteLine('GHAO MÙNG BẢN DEN VỚI VISUAL 0# NET"), 


€onsole.WriteLine('BAN SE THAY VISUAL C# KHÔNG KHO NHU MINH 
NGHI"); 
Console.Read(); 
Nếu bỏ Line sau Write của câu lệnh thử nhất, chứng ta sẽ có kết 
quả như hình sau: 


H10 Nó sẽ thể hiện trên một dòng 

Vì không có chữ "Line” sau câu lệnh thứ nhất, chuỗi của lệnh Write 
thứ hai sẽ in tiếp ngay sau chuỗi của lệnh WrireLine thứ nhất. Bạn thất 
câu thứ nhất và thứ hai liễn nhau, khi †hực hiện như vậy, bạn phải để 
thêm một khoảng trắng sau chuỗi thứ nhất, hoặc trước chuỗi thứ hai. 

Vậy phương thức WriteLine() sẽ xuống dòng mới sau khi in ra màn 
hình, cũng giống như trong ngôn ngữ Pascal (Wrfte hoặc Writeln), 
trang ngôn ngữ € và 0++ muốn xuống dòng thì dùng "M” 

Các bạn có thể viết chương trình để xuất ra trên màn hình một bài 
thơ mà bạn thích. 

Giả sử chúng ta viết chương trình để xuất hiện trên màn hình bài 
thơ của Trịnh Gông Sơn tặng cho Hoàng Anh như sau: 
Đường xa vạn dặm em ngồi! 
Nỗi đời xa vắng nỗi đời đắn đo 
Em là nhật nguyệt từ đây 
Tuổi mười chín ấy cũng phai phaÌ người 
Em ơi hồng sẽ phai hồng 
Đóa hoa hàm tiếu phiêu bồng nỗi đau 
Hoa vàng một đóa lạ lùng 
Gió chiều tịch mịch sẽ trùng trùng xa 
Em di tịch mịch bây giờ 
Ấy là nhan sắc đâu ngờ mất nhau 

Bạn mở chương trình trên và sửa lại code nh_ sau: 


Console.WriteLins('Duong xa van dam em ngoi!"); 
bonsple.WriteLine(“Noi doi xa vang noi thoi dan dø`); 
Console.WriteLine("Em la nhat nguyet tu day”; 
Console.WriteLine{("Tuoi mươi chín ay cung phai phai nguõi), ˆ 
Gonsole.WriteLine('Em oi hong se phai hong)); 
onsote.WriteLine(°Doa hoa ham tieu phieu bong noi daư?; 
Gonsola.WriteLine("ioa vang mot doa la lung"); 
€onsola.WriteLine("Gio chieu 1ích mịch se trung trung xa”); 
Gonsole.WriteLine(°Em oi tich mỉch bay gi0”); 
Consoie.WriteLine(°Ay la nhan sac dau ngo tma† nhau}; 
onsole.Read(); 

Biền dịch lại chương trình, nhấn phím F5 chúng ta sẽ có kết quả 
như hình sau: 


LÍ: WINIMMINfbii0eugBMUMIMIRLee. 


juong xa 0an đan en ngũi! 

Noi doi xa uang noi thoi dan do 

Em la nhat nguụet tu dau 

u01 muøi chỉn au cung phai pha1 nguũ1 


Em 01 hong se phai hong 

ua hua ham tieu phieu bung n01 đau 
llũa uang not dũa la lung - 

(10 chieu tich nich se tPung tPung xa 
Em 01 tích nith bau gio 

Íụ la nhan sac đau ngo mat nhau 


H11 Bài thở vừa nhập 


BÀI 2 


CẤU TRÚC IF 


Trước khi làm ví dụ, chúng tôi giới thiệu đến các bạn Kiểu đữ liệu 
cơ sở và các phép toán trong 0#, 

Các kiểu số nguyên với những phép toán: Cộng (dấu +), trừ (dấu -), 
nhân (dấu *}, chia (dấu /) tính thương số và tính số dư (dấu %). 


Các kiểu dữ liệu trong # 


Kiểu Ý nghĩa 
Byle Kiểu số nguyên không dấu 1 byte (8 bit) 
: Phạm vi từ 0 đến 255 
Sbyte Kiểu số nguyên có dấu 1 byte (8 bit) 
Phạm vi từ -128 đến 127 
[ hon Số nguyên có dấu, độ dài 16 bit 
Phạm ví từ -32768 đến 32767 
Ushort Số nguyên không dấu, độ dài 16 bit 
Phạm vỉ từ 0 dến 65535 
In† Số nguyên có dấu, độ dài 32 bit 
Phạm vi từ -2°' đến 2*!-1 
Uin† Số nguyên không đấu 32 bít 
Phạm vi từ 0 đến 2” -1 
Long Số nguyên có dấu 64 bit 
Phạm vi từ -25 đến 2Ê3-1 
Ulong Số nguyên không dấu 84 bit 
Phạm vi từ 0 đấn 23-1 
phar Lưu các kí tự unicode từ U+0000 đến U+FFFF 
Số thực 32 bít, chính xác đến 7 chữ số, số có trì tuyệt 


đối lớn nhất là 3,4X10”. $ố dương nhồ nhất là 
3.10. 


Double 


Số thực 64 bit, chính xác 


đến 15-16 chữ số, số có trì 


tuyệt đối lớn nhất là 1,7X105. Số dương nhỏ nhất là 


1Ầ 


String 


4,810”, - 
| Booi | Nhận giá trị true (đúng) hoặc false (sai). 
Kiểu chuỗi ký tự, có thể dùng phép cộng chuỗi (+) để 


ghép hai chuỗi thành một. Các phép toán so sánh 
bằng (==) và khác (!=) để so sánh giá trị của các 


¡_ hiến kiểu chuỗi. 


Giống như Ê++, C# cũng có các phép toán như sau: 


bác phép toán về số học 


k là phép taán nhàn 
/ là phép toán chia 
+ là phép toán cộng 


là phép toán trừ 
% là pháp toán tìm số dư 


Toán tử gán 


" Trong C# toán tử gán là "=" 
Vĩ đụ: x=2, 


y=5, 


ác phén toán về luận lý 


&& phép toán And 


Ví dụ: (x>10)&&(y<1) 
phép toán Ör 

Ví đụ: (x>=5)1 \(w<=4) 
Phép toán phủ định 


Các phến toán so sánh 


w Trong C# các toán †ử so sánh nhƯ sa. 


>= 


nhỏ hơn 

lớn hơn 

bằng 

nhỏ hữn hoặc bằng 
lớn hơn hoặc bằng 
khác 


Ví dụ: x<y, m›n, a==b, j<=Ì, z>=0, ul=V 
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Tác tử tăng giảm 
Biến ++ Tăng Biến lân một đơn vị 
Biến -- Giảm Biến một đơn vị 
Ví đụ: 
Nếu x = 5. x ++ sẽ làm cho x = 6. 
Nếu y = 8. y -- sẽ làm choy=7 _ 
Tác tử tăng giảm 
Nếu tăng a lên 2000, bạn có thể làm nhự sâu: 
a=a+ 2000; 
Phép tính cộng xảy ra trước khi gán. Bạn có thể thực hiện 
a=a- 2000; 
a=äa”" 2000; 
a=a/2000; 
ä = a% 2000; 
Bạn có thể viết lại các dòng lệnh trên ngắn gọn hơn như saư: 
ax+= 2000,  //a tăng thêm 2008 
a -= 2000; — / trừ a bớt 2000 
a”= 72000,  // nhân a cho 2000 
a/=2000;  // chia a cho 2000 
a %= 2000, // a mod cho 2000 
Tác tử tiền tế và hậu tố 
Bạn xem ví dự sau để hiểu 
Giả sử B = 5 
Lậnh 1: A = B++, // dấu ++ nằm liền sau biến gọi là hậu tế 
Lệnh 2: A = ++B; // dấu ++ nằm liền trước biến gọi là tiển tố 
Lệnh 1 gán trước rồi tăng sau, nghĩa là A = 10, B = 11 
Lệnh 2 tăng trước gán sau, nghĩa là Á = 11, B = 11 
Ghúng ta trễ về với phát biểu íí. Giả sử chúng ta viết chương trình 
nhập vào ba số nguyên a, b và c, nhập kết quả của tổng ba số đó. 
Nếu nhập đúng, trên màn hình sẽ báo ra câu "Hoan hồ bé đã tính 
đúng.”. Nếu nhập sai, chương trình sẽ báo ra câu “Rất tiếc bé đã tính 
sailfI", 
Chúng ta sẽ thực hiện như sau: 
4® Vào Wicrosofr Visual Studio NET 


4$ Tạo một Projecl mới có tên 0AUTRUCDIEUKHIEN1 bằng cách 
vào menu File, chọn New, chọn Project, Bạn thấy như hình sau; 


vế, 0 truệu 0uyô ng xa sốc ng đc ở 


9B Trà 
Pro)Ect Ïypes: Têripiates: H xi 
^ 


CC) Vinual Basic ProiecE< : 

€ | Wsoal C# Protects =W 5) TÊy ) 

Ê } Vuual 1# Projects i 'S# “ụ 
*„ Ê 1 Vsual C++ Proyects 2martevice ASP.NET Web ASP.NET Web 
C] 5etup and Deplayment Proyacts Apolcaion — Ápplcation 5erwce 
Ổ ] Other Proyerts 


=. 4 
[`1 Wsual Studio 5pluriors lE) Sĩ lBụ 


hSP.MÉT Web Control Console 
HahileW.. Libtary kpplicaion  *# 


New Projeet: gốc uy yớyi 


+ 


Ä preject for creatingJ 3 camF%and-line applits!lon. 


Name: [C¿UTRUCDIEULHTENI| 


Lb£ation: ƑE " x] BrawKe... 


Eroyert wil be created at E:(CALUTRUCDIEUKHIEN1. 


More | J- -: CV Ì Cancal | Help ] 


H12 
$ 0lick nút DK trên hộp thoại. 
Vào cửa số viết code, viết các câu lệnh ngay phía dưới câu ghi chú 
/ TÔDU: Add code to s†art applicaflon here như sau: 
inta, b, 0; 
long kq; 
Gonsole.Write('Ban nhap vao s0 a = *, 
a=int.Parse(Gonsole.ReadLine()); 
Consola.Write( Ban nhap vao so b = °); 
b=int.Parse(Gonsole.ReadLine()), 
Console.Write('Ban nhap vao s0 6 = *} 
c=int.Parse(Gonsole.ReadLine()); 
Gansole.Write("Tong cua ba sơ tren = '); 
kq=long.Parse(Oonsole,ReadLine()); 
tÍ (Kq==atb+e) 
Console.WriteLine(Hoan ho ba đã tỉnh dung.”); 
Íf (kq!=atb+c) 
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Gonsole.WriteLine( "at tiec be da linh saH!f'); 
Console.Read(): 
Bạn có thể thấy một phần của cửa số viết code như hình dưới, còn 
các câu lệnh phía trên và các dấu móc bên dưới của chương trình, 
chúng có sẵn, đoạn code trên thêm vào vị trí như đã nêu ở trễn, 


|B¿ (ALTRUFDELIHEM Cai .v*| |j#tariarnd]xa) 


na L*+ 


Ẹ Stgtie vaiể Wai/strund[] 5'0ã| 
Ị f 

l : 
/ƒ TÓ0A: kảđ tũd> tô stáry appl:csvìon hếre 
J7 
ih á, b, E/ 
long kg; 
Console,Write ("Fan nhap Vá0 30 8ä = "1; 
h a^+nit. Parse (Censnl2.kegdlL1ne () ]; 
| Conzole,Úr te ("Ean nhấp vao s0 b = 1; 
¡| b=1nt..Parse (Côr.3ö1s. ReadLine [) |; 
Ì Cansnle. Evite |“Ban nhap vao 30 Œ 
œ=int.Parse (ConseLe,ReadLine {] \ ¿ 
Consø1e, Úr te (?Tong cua lạ s0 tren = "J; 
kgq=1ong, Parse (Con30 le. ReadL1ne () 1; 


"]; 


1Ÿ {Yq“=satbtr} 

Con3gle,tUriteline("Hoan ho be đa tính dụng."}; 

1Í |kq!“athtr) ' 

N €onso\e.IriteLine("Rat tiec be đa tình 381!1!%1; 

€øns3ö 1a, Read [] ; M 


H13 


Giải thích: 

m Khai báo biến a, b và c có kiểu nguyên (int). 

a Biến kq có kiểu long. 

m Hiện ra câu “Ban nhap vao so a = “ 

Ban đã biết là việc nhập xuất dữ liệu thông qua thiết bị nhập xuất 
chuẩn (console) được thực hiện chủ yếu bởi các phương thức của lớp 
Consoie: Read()/ReadLine() và bansole: Write()/WriteLine(). Phương 
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thức ReadLine() được sử dụng để nhập vào một chuỗi kỷ tự, phương 
thức Read() chỉ cho phép nhập vào một ký tự. 

Để đổi thành các dạng dữ liệu khác †a có thể dùng phương thức 
Parse() của kiểu dữ liệu mong muốn. 

m Với câu lệnh a=int.Parse{Eonsole.ReadLine()); sẽ đổi chuỗi (kí 
tự số nhập vào) thành số nguyên kiểu int. 

s Tương \Ự như trên với các câu lệnh nhập số b, số c và kết quả 
tổng của ba số bên dưới. 

m Phát hiểu i† thứ nhất với điểu kiện (kq==a+h+c). Nếu đúng tì sẽ 
thực hiện câu lệnh theo sau íf. tiếp tục xét câu lệnh tiếp theo của 
chương trình là phát biểu if kế tiếp, với điểu kiện (kql=a+h+z). Nếu 
thỏa sẽ thực hiện câu lệnh theo sau phát biểu ìf này. 

Biên dịch và chạy thử chương trình: 

Biên dịch bằng cách: 

® Vào menu Build, chọn Build GAUTRUCDIEUKHIEN1 

Nhấn phím F5 để chạy thử chương trình, bạn sẽ thấy như hình 
§âU: 


$ Bạn nhập số a, giả sử chúng ta nhập 25 sau đó gõ phím Enter, 
bạn sẽ thấy hình như sau: 


® Giả sử chúng †a nhập số b bằng 525, gõ phím Enler, hình sau 
hiện ra: 


Bị E1OUIRIDIUKHENbirsbugkC1URUCDIHRHINI.oe 
Bạn nhạp uảo so 4 = 2ò 


Ban nhap van so b = sáo. 
Ban nhaJ wa0 s0 c = 


H1ê 
® Giá sử chúng †a nhập số c bằng 125, gõ phím Enter, chúng ta 
có hình như sau: 


Ị F-AUTRUDIINHINI =—— ,BIB. 


Ban nhap uao s0 a = 2b- 
Ban nhap 0ad su b = 525 - 
Ban nhap ua0 so c = 125 
ong cua ba sơ tPen ^ 


H17 
® Bạn nhập tổng của ba số trên, giả sử chúng ta 
nhập 675, gõ phím Enter, chúng ta thấy kết quả như 
hình sau: 


LÍ IDUTRUUDIINHINI0intsbugVAUTUDDDUAIENI, m 


Ban nhan uao su a = 20- 
Ban nhap vao so b = B25 


Ban nhap uao so c =125 . 
long cua ha sø tren = 675” 
0an hø he đa tỉnh dung. 


@Via+b+c = 675, nên kết quả báo ra “Hoan ho be đa tỉnh 
dung” 

4® Nhấn phím F5 chạy lại chương trình, nhập lại a, b, e như trên, 
nhưng nhập kết quả tổng của ba số trên la một số khác 675, giả sử 
chúng ta nhậo kết quả là 700. Bạn sẽ thấy kết quả như hình sau: 


C43 0))1)9))/0))9))))))31)10)1)00) 


Han nhap 0aø sũ a = 25 
= BẠb 


ong cua ba s0 tren 


Rat tiec he đa tỉnh sai??? 


H19 
Bài trên bạn đã dùng phát biểu if với cấu trúc như sau: 
it (điểu kiện) 
S; 
Phát biểu trên sẽ xét điểu kiện theo sau i Nếu đủúng thì thực hiện 
lệnh S. Nếu sai thì coi như phát biểu này đã thực hiện xong. 
Ghỉ chú: 
= Nếu sau phát biểu if có một câu lệnh, bạn không dùng cặp dấu 
móc. Nếu có. từ hai câu lệnh trỡ lên, bạn phải dùng cặp dấu móc bao 
quanh các câu lệnh này. 
Ví đụ: 
Cũng bài tập trên, nếu bạn sửa lại code ở phần cuối như sau: 
Ïf (kq==a+b+t) . 
Đonsole.WriteLine( Hoan ho be da tính dung."); 
lf (kqt=a+b+€) 
©onsole.WriteLine("Rat tiec be da tỉnh saitH"}, 
Consnle.WriteLìne(°Be can cũ gang nhieu hon nua”}; 
©€onsole.Read(); 
Bạn thêm câu lệnh †ô đậm ở trên. 
Nhấn phím F5 chạy thử chương trình, giả sử nhập a=1, b=1, c=1. 
Nhập kết quả là 3. Đúng. Thay vì trên màn hình chỉ xuất hiện câu 
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"Hoan ho be da tinh dung", nếu viết như trên nó sẽ hiện thêm câu 'Be 
can cö gang nhieu hon nua". Ban sẽ thấy như hình sau: 


Bñe can co gang hon nua 


Kết quả như vậy là sai, thực hiện lệch ý của chúng ta. Để không 
hiện câu “Ba can co gang nơn nua", Bạn phải thêm cặp dấu móc { } 
bao quanh hai câu lệnh của phát biểu ìf trứ hai như sau: 
if (kq==a+b+6) 

Consoie.WriteLine("Hoan ho be da tính dung. )); 
if (kq!=a+h+c] 

Ị 
Console.WriteLine("Rat tiec be da tính sail!"; 
Console.WriteLine("Be can co gang nhieu hon nua”); 

ị 

Corsole.Rẻad(); 
Chạy thử chương trình, nhập kết quả như trên, bạn sẽ thấy như sau: 


II F.(4UTRUCDIFUfHIFNTibirlDebugVA 


ad 
b=z1 
c =Í1 


Ban nhap Ua0 s0 
Mong cua ba số tren = 3 
Hoan ho be da tỉnh dung. . 


Bạn cần chú ý thực hiện đúng như trên để tránh sai sót khi lập 
trình. 


21 


22 


BAI 3 
CẤU TRÚC IF 0Ó ELSE 


Dấu trúc ìf else sẽ có tác dụng chuyển hướng tùy theo biểu thức 
điểu kiện nhận giá trị đúng (True) hay sai (False). 
Ví đụ: í 
Íf (kq==a+b+£) 
Console.WriteLine("Hoan ho be da tinh dung. ”); 
if (kql=a+b+t) 
{ 
Consols.WriteLine( Rat tiec be đa Tính sail†!"); 
©onsole.WriteLine(°Be can co gang nhieu hon nua'; 
} 
Chúng ta có thể sửa lại như sau: 
Íf (kq==a+b+c) 
Console.WriteLine('Hoan ho be da tinh đung.”); 
plSE 
{ 
Console.WriteLine("Rat tiec be da tính sai!!"); 
bonsole.WriteLine("Be can co gang nhieu hon nua'); 
Ì 


Bạn thử vào cửa số viết code, sửa lại phát biểu có else như trên, 


lúc này đoạn code sẽ như SâU; 

inta, b, c; 

long kq; 
€onsole.Write("Ban nhap vao $0 a = ”; 
a=int.Parse(Gonsole.ReadLine()); 
Console.Write( Ban nhap vao so b = ”; 
b=int.Parse(Donsole.ReadLine()); 
Console.Write( Ban nhap vao s0 € = ”; 
c=int.Parse(onsole.ReadLine()); 
Console.Write("Tong cua ba $0 tren = ”); 


kq=long.Parse(Cansofe.ReadLine()); 
lf (kq==a+b+c) 
Gonsole.WriteLine{ Hoan lo be da tinh dung.'); 
lSe 
{ 
C€onsole.WriteLine( Rat tiec be da tính saill1"); 
Console.WriteLine("Be can co gang hon nua`); 
} 
Gonsole.Read(); 
Biên dịch và nhấn phím F5 để chạy thử chương trình, bạn sẽ có 
kết quả giống như dùng hai phát biểu if ở trên. 
Bạn xem thử kết quả qua hai hình sau với các số mà chúng tôi 
nhập. 


Ban nhap uao sũ a = 2 


Ban nhap uau su b = 48 
Ban nhap 9a0 so € = 6 
long cua ba sũ tren = 128 
Hoan ho he da tỉnh dung. 


H22 Khí nhâp a=20, b=40, c=60 và kết quả là 120 
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Ban nhap dao so a 


Ban nhap uao so b z 125. 


Ban nhap ua0 su c = 345 - 
Tong cua ba sa t?en = 22B 

Rat tiec he da tỉnh saif? - 
BE can Cũ ;gang hon nua ---. ~- 


H23 Khi nhập kết quả tính tổng sai 
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Phát biểu if có slse. Nếu điều kiện sau ïf đúng thì sẽ thục hiện 
câu lệnh sau If. Ngược lại sẽ thực hiện câu lệnh sau else. 
jf (điểu kiện) 

sỈ; 
else 

SZ; 
Ghỉ chú: : 

Bạn ngầm hiểu s1, s2 có thể là mội hoặc nhiều phát biểu, nếu từ 
hai trở lên thì la phải dùng cặp đấu móc, 
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BÀI 4 
CẤU TRÚC IF ELSE LỒNG NHAU 


Viết chương trình nhập vào diểm thi đại học của ba môn Toán, Lý 
và Hóa. Nếu tổng số điểm của ba môn lớn hơn hoặc 25 thì sẽ báo là 
đậu vào đại học. Ngược lại, xét tiếp điểu kiện, nếu tổng số điểm của 3 
môn chỉ cần lớn hơn hoặc bằng 21 và mỗi môn phải lớn hơn hoặc 
bằng 7 thì cũng đậu. Các trường hợp còn lại sẽ không đủ tiêu chuẩn. 

% Vào Microsoft Visual studio .NET 

% Click chuột vào menu File, chọn New, chọn Projarl 

# Trong cửa số New Projett hiện ra, bạn chọn: 

*% Visual C# Projgpt trong khung bân trái có tên Projsc† Tynes. 

% Di chuyển con chạy bên khung bên phải, tìm chọn Console 
Application. 

#® Đặt tên trong khung Name, giả sử là tên lfELSELONGNHAU như 
hình sau: 


New Project ".. ÂN... san... ' 
Preject Types: Teraplatez. | :š| 


C1 vkual Basic Projects 
€Ñ vrual C# Projects 
-_€ Wual 1# Projecre 


øl @ 


+! 3 vEual C++ ProJectz Smart Device  ASP.NET Web ASP.MET Web 
TY Setup and Denloyment Proyects ÂppÌic aion Applicatton Service 
sề GB Omer Praiecrs # = ~.` 
Ÿ_ Œ'] Vsual Studio Solubons IEP ti ẾM R 
ñ5P.NET 'Web Cartrol Console 


Mobile W... Vbrary &pphcation 
“a Ero)ect for creating a command-line applicatian lo " ' 


Name: [ tFEt5ELONcNnaul 


Location; | E1 x] Brgwse... 


Prolect will be created at E:\IFELSELONGNHAU, 


More Caneel Help 


H24 
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% Click nút OK trên hộp thoại. 
Viết code như sau vào sau dòng ghi chú (như các bài tập trước) 


// TODO: Add code 1o start applicafion here 
float toan, ly, hoa, ketqu2; 
Console.Write('Nhap diem Toan = "); 
†oan=float.Parse(Bonsole.ReadLine()); 
Cprisole.Writse{ Nhap diem Ly = ”}; 
ly=float.Parse(Console.ReadLine()); 
Gonsole.Write(Nhap diem hoa = °; 
hoa=float.Parse(orisole.ReadLine()); 
ketqua=t†oan+ly+hoa; 

Íf (ketqua>=25) 

{ 

Console.WriteLine( Thị sinh nay duoc vao đai hoe.”); 
Gonsole.WriteLine('Khong öan xet diem khong che”); 
) 
BlS8 
{ 
Ïf ((ketqua>=21)&&(toan>=7)& &(ly>=7)&&(hoa>=7)) 
Donsole.WriteLine("Duoc vao dai hoc vỉ cac møn tu 7 tro len"), 
ElSE 
Console.WriteLine("Khong du tieu chuan vao dai hoe'); 
} 
Console.ReadLine(); 
Giải thích: 

m Khai báo các biến toan, ly, hoa va ketqua có kiểu số thực (float) 

a Nhập điểm Toán, Lý và Hóa, các phương thức nhập xuất và 
chuyển đổi kiểu xem giải thích ở các bài trước. ẫ 

m Gán tổng số điểm của ba môn cho biến có tên ketqua. 

= Nếu ketqua>=25. Báo hai phát biểu theo sau if. 

"m Ngược lại (tức kelqua<25), xét trường hợp nếu đổng thời 
ketqua>=21 và điểm của từng môn đều lớn hơn hoặc bằng 7 thì báo 
câu lệnh theo sau phát biểu if tương ứng. Ngược lại báo câu lệnh theo 
Sau else cuỗi cùng. 
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Code đẩy đủ của bài này như sau: (phần code còn lại là do phần 
mềm tạo sẵn) 


using Sys†em; 
namespace IFELSELONGNHAU 
{ 
/// <summary»> ˆ 
/⁄/ 5ummary description for 0lass1. 
/J/ </Summary> 
0lass Class† 
{ 
/⁄/ <§unmaw» 
//7 The main entry point for the application. 
/J <Summary» 
[STAThread} 
static void Main(string[] args) 
{ 
J 
// TDDO: Add code to star† appication here 
fioat toan, ly, hoa, ketqua; 
©onsole.Write('Nhap diem Toan = °); 
toan=float.Parse(Gonsols.ReadLine()); 
Console.Write("Nhap diem Ly = "*); 
ly=float.Parse(Gonsole.RearlLine()); 
Console.Write('Nhap diem hoa = ”; 
hoazfloat.Parse(Gonsole.ReadLinel)); 
ketqua=toan+ly+h02; 
Íf (ketqua>=25) 
{ 
onsole.WriteLine( "Thi sinh nay duoo vao đai hoe."); 
Gonsote.WriteLine("Khong can xet diem khong che”); 
} 
elss 
| 
if ((ketqua>=21)& &(toan>=7)& &(I>=7)&&(hoa>=7)) 


2ï 


Bonsole.WriteLine{°Duoc vao dai hoc vị cac mon tu 7 tro 
le; 
elSB 
Eonsole.WriteLine("Khong du tieu chuan vao dai hoc”); 
) 
Console.ReadLine(): 
/ 
} 
Ì 
} 
* Biên dịch và nhấn phím F5 để chạy thử chương trình, nhập vào 
điểm của ba môn Toán, Lý và Hóa. Giả sử chúng ta nhập điểm của ba 
môn lần lượt như sau: 


T lìm Tan + ——— 
Nhap dien Lụ = 1.5 


Nhap dien hoa = 7.8 - 
[hi sinh nau duoc uaø dai học. 
Khong can xet dien khong che 


H25 Tổng điểm của ba môn lã 25 
Thốa điểu kiện của phát biểu ¡f đầu tiên 


Tem TP? EXIT TP — 


Nhap dien Lụ = 2.5 
Nhan dien hua = 7.5 
Ủuoc wao đai hoc ui cac n0n ¡tu 2 tủ len 


H26 Tổng diểm của ba môn lâ 22, cáo môn đều >=7 


28 


Không thỏa điểu kiện của phát biểu if thứ nhất, thôa điều kiện if thứ 
hai. 


Nhap đien hoa = (8- 
Khong du tieu chuan vao ¡di học 
H27 Tổng điểm của ba môn là 24 
Không thôa điều kiện của phát biểu if thứ nhất và thứ hai, mặc dầu 


tổng số điểm của ba môn »=21, nhưng cỏ môn Hóa là 6.5, nên không 
đủ tiêu chuẩn vào đại học. 


‹ 


NA ISILINGNRbiiebuglfFIIS0NGNHIU.e c 


Nhap dien Tuan = 1ñ 
Nhap dien Lụ = 9 


hap đien hoa = 6 
Thi sinh nau duoc uao dai học. 
hong can xet dien khong che 


H28 Tổng điểm của ba món là 25 
Mặc dầu một môn có điểm B, nhưng vì tổng số điểm của ba môn 
bằng 25, thỏa điểu kiện cùa đầu bài, nên thí sinh này đậu vào đại học. 
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BÀI 5 
CẤU TRÚC GHỌN SWITCH CASE 


Cấu trúc switch case có đậng như sau: 


switch (biểu thức) 
{ 
case giá trị † : s1; hreak; 
case giá trị 2 : s2; break; 


tase giá trị n : sn; break; 
[lafault : sm; break; ] 
Ị 

» Đầu tiên các giá trị được xem xét và đối chiếu với trị của biểu 
thức, nếu trị đó nằm trong case nào, thì câu lệnh (hoặc nhiều lệnh) 
SaU €aSg đó sẽ được thực hiện, sau đó gặp lệnh break sẽ thoát khỏi 
phát hiểu switch. Nó sẽ kiểm tra từ trên xuống, nếu không có giá trị 
cửa cœase nào thoã, nó sẽ thực hiện câu lệnh (®öặc nhiều lệnh) theo 
sau default (có thể có hoặc không), và kết thúc, nếu không có default, 
nó sẽ kết thúc và không làm gì cả (vi không có giá trị nào sau œase 
thoả). 

Ghi chú: 

" Phải có lệnh break sau mục defatuft, 

ø Biểu thức và các giá trị 1, gia trị 2.... giá trị n có thể là dữ liệu 
_kiểu rời rạc, kiểu nguyên, kiểu kí tự, kiểu luận lý. Đặc biệt đối với 0# 
thì những biểu thức này có thể là dữ liệu kiểu chuỗi (string). 

» Chúng ta có thể dùng lệnh golo case để chuyển đến một nhánh 
khát trong cấu trúc này. 

Nhận xét: 

» Phát biểu switch tà một dạng làm gọn của phát biểu i{. Mọi 

phát biểu switch đều có thể viết lại thành phát biểu if. Bạn nên dùng 
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switch khi lựa chọn nhiều trường hợp, ví dụ như khi xếp loại học lực 
của học sinh... Bạn có thể xem ví dụ sau: 

Viết chương trình nhập vào một số nguyên là số của tháng, chương 
trình sẽ báo ra bằng chữ tương ứng với số vừa nhập. Nếu nhập một số 
khác 1 đến 12, không thực hiện gì hết. 

% Vào Microsoft Visual stưdio .NET 

% Click chuột vào menu File, chọn New, chọn Projecl 

*% Trong cửa số New Projeet hiện ra, bạn chọn: 

*% Visual # Project trong khung bên trái có tên Projecf Types. 

*% Di chuyển con chạy bên khung bên phải, tìm chọn Gonsole 
Annlication. 

* Đặt lên CAUTRUD_SWITCHGASE trong khung Name như hình 
SâU: 


Íf bàn 
ProJe-t Types: Temiplates: ÊR eo 


lịF C3 visual Basic Projectc = ^ 
- ©N Wsual C# Projects Iou KẾtu ly 2 
'- Vsual 3# Prơjects SI Cự ụ 
í£ CT| Vsual C++ Projects Smart Devlce Ää5P.NET Web ASP.NET Web 


Œ 5eun and Deploymert Proyects ñpplication Appiicatien. ŠErvice 


+ C Otar Đrojects l : mm 
€) visual Studio SoluhHơrss IE E) 


A5P.NET Web Cơnbol Console 
Mobile W... Lbrary Áppicaion 


A preieet for creating a commanđ-lne applration 


Nare: E CAUTRUC_SWITCHCASE 
Location: x] Brow«e.. 


Prơject willbe ceated atE: \CAUTRUC _s SW1TCHCASE. 


YMorc le: gi Cancel | Help ị 
H28 
* Glick nứt DK trên hộp thoại, 
Bạn viết đoạn code này vào sau câu ghi chú của chương trình, 


// TOD0: Add code †o star† application here 
Dy†e SỐ, 


3] 


Gansole.Wri†e{('Nhap so cua thang : ”; 
S0=by†e.Parse(Console.ReadLine()): 
switch (s0) 
| 
CaSe 1; 
Gonsole.Write("Thang Gieng”); 
break; 
Ca58 2; 
€onsola.Write("Thang hai); 
break; 
C4Se 3: 
Console.Write( Thang ba?; 
break; 
GaSB 4: 
Console.Write("Thang †ư'); 
break; 
baSe 5: 
©onsole.Write( Thang nam"); 
break; 
0aSP 6: 
Ponsole.Write("Thang saư); 
break, 
t4S8 7: 
Console.Write("Thang bay"); 
break; 
Ease 8: 
Gonsole.Write( "Thang †arn"); 
break; 
0a§8 9: 
onsole.Write(Thang chin”; 
break; 
Case 10: 
Console.Write("Thang muøï'); 
break; 
case T1: 
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Console.Write("Thang mươi mot); 
break; 
case 12: : 
Console.Write(' Thang mươi hai”); 
brøak; 
J 
onsole.ReadLine{); 
Giải thích: 
m Khai báo biến so có kiểu nguyên (byte) 
a Nhập vào một số, dùng phương thức Parse để đổi thành kiểu 
byte 
m Biểu thức sö được so sánh với các giá trị sau case, nếU giống, 
xuất ra màn hình câu lệnh sau case đó, lệnh break sẽ thoát khỏi cấu 
trúc switch ease. 
Á© Biên dịch và nhấn phim F5 chạy thử chương trình, giả sử nhập 
số 9. gõ phím Enter, bạn có kết quả như sau: 


I F01IIRU SWI 


Nhap s0 cua thang Ề 
[hang thin, - 


H30 
w Chạy lại chương trình, giả sử nhập vào số 12, bạn sẽ thấy kết 
quả như Hình sau: 


TP $0 ym thang 
[hang nuu1 hài 


® Chạy lại chương trình, nhập vào sô 15, bạn sẽ thấy kết quả như 
hình saư: 
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Không thực hiện. 
Chúng ta thêm mục default như sau vào sau case cuối cùng: 
fefaul: 
Console.Writa("Khong co thang nay); 
break; 
Cuối cùng †a có đọan code như sau: 
// TDDO: Add code 1o s†tart application here 
by†e S0, 
Gonsole.Write("Nhap sö cUa thang : ); 
§0=byte.Parse(onsole.ReadL ine()); 
switch (so) 
{ 
CA5E 1: 
€ansole.Write{"Thang Gieng”}; 
hreak; 
CaSe 2: 
Console.Write("Thang hai”); 
break; 
caSe 3: 
0onsole.Write( "Thang ba"); 
breaK; 
CaSe 4: 
Consoie.Write("Thang tư); 
break; 
case 5: 
Donsole.Write( "Thang nam); 
break; 
Case 6: 
Console.Write("Thang sau; 
34 


break; 

CaSĐ 7: 
Console.Write( "Thang bay”: 
break; 

0ase 8: 
Console.Write("Thang tam” ` 
break; 

Case 9: 
Console,Write(' Thang chin); 
break; 

025e 10; 
Conso[e.Write("Thang muoi”); 
breaK; 

case †1†: 
onsole.Write(Thang muơi mof'; 
hreakK; 

£a§E 12: 
Console.Write( Thang mươi hai”; 
break; ` 

đefault: 
Console.Write("Khong co thang nay”); 
break; 


Consote,ReadLine(Q; 


= Nhấn phím F5 để chạy thử chương trình, nhập số 24, chúng †a 
sẽ có kết quả như hình sau: 


I F:VAUTRUC _SMITiCASFbinDsbugtCAUTRUC_ SMII(HOSEe le 


Nhap so cua thang : 24 
hong cø thang nau "¬ẽ 


H33 
Vì không có giá trị nào sau case là 24, nên sẽ thực hiện các câu 
lệnh nằm sau default. Do đó sẽ hiện câu “Khong co thang nay" 
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Nếu bạn quy uớc nếu bạn nào nhập từ 1 đến 12, thì sẽ in ra tháng 
tương ứng. Nếu nhập số 15 thì sẽ quay lại nhánh casa có giá trị là 12. 
còn lại sẽ thông báo câu lệnh sau đefautt. 

Bạn thử sửa code lại như sau: 

// T0DO: Add code to start application here 
byte 50; 

Gonsole,Write("Nhap s0 cua thang : °; 
so=bytfe,Parse(Gorsole.ReadLine()); 

SWitch (so) 

{ 

ÿaSB 1: 

Gonsols.Write("Thang Gieng)'); 
break; 

Case 2: 

Gonsole.Write{"Thang hai"); 
break; 

case 3: 

Gonsoie.Write("Thang ba); 
break, 

case 4: 

Consofe.Write( "Thang 1U"); 
break; 

Case 5: 

Consofe.Write("[Tang nam"); 
break; 

case 6: 

onsole.Write("Thang sa), 
hreak; 

case 7: 

Console.Write("Thang bay); 
hreak; 

case 8: 

©onsole.Write("Thang tam); 
break; 

0aSe 9; 
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Console.Write( "Thang chín”); 
break; 

case 10: 
Ponsole.Write(Thang muoi”); 
break; 

case 11: : 
Console.Write( Thang muoi mot); 
break; 

Case 12: 
Console,.Write("Thang mưoi haŸ'); 
break, 

case 15: 
g0Ì0 case 12; 

fefaWI: 
Gonsole.Write("Khong co thang nay): 
break; 


Consofe.ReadLine(); 


Giải thích: 


ø Nếu nhập số 15, thỏa với giá trị theo sau ease 15: nên sẽ thực 


hiện câu lệnh goto case †2; sẽ chuyển đến nhánh case có giá trị 12, 
do đó sẽ thực hiện câu lệnh năm sau case 12, 


» Nhấn phím F5 để chạy thử chương trình, nhập số †5, chúng †a 


sẽ có kết quả như hình Sau: 


H34 
Bạn thấy sẽ thực hiện câu lệnh của case 12. 
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« Chạy lại chương trình, giả sử nhập một số khác 1 đến 2 và số 
15 thì sẽ thực hiện câu lệnh sau default. Giả sử nhập số 128, chúng ta 
sẽ có kết quá như hình sau: 


H35 
Như đã để cập ở trên, trong 0# những biểu thức điểu kiện có thể là 
kiểu chuỗi (string) 
Sửa lại chương trình nhập vào một tháng trong năm có kiểu chuỗi, 
nếu là: 


Tháng giêng thì nhập thang† 

Thang hai thì nhập là thang2 

Thang ba thì nhập là thang3 

Thang tư thì nhập là thang4 

Thang năm thì nhập là thang5 

Thang sáu thi nhập là thanq6 

Thang bảy thì nhập là thang? 

Thang tám thì nhập là Iiangã 

Thang chín thì nhập là thang9 

Thang mười thì nhập là thang10 

Thang mười một tíì nhập là thang†1 

Thang mười hai thì nhập là ttang12 
Phương trình sẽ báo ra một chuỗi là tên của tháng đó. 
4® Bạn vào cửa sổ viết code và sửa lại như sau: 


string thang; 

Console.Write('Nhap so cua thang : ”; 
thang=onsole.ReadLine(); 

3Witch (thang) 

{ 


38 


case 'thang†'": 

Gonsole.Write( "Thang Giang”): 
break; 

case "thang2”: 
Console.Wrie("Thang hai; 
break; 

rase 'thang3': 
©onsole.Write{”Thang bã"; 
break, 

0ase "thang4'": 
Donsole.Write(Thang tư), 
break; 

case 'thang§”: 

Console.Write( Thang nam”); 
break; 

case 'thang6”: 
Console.Write("Thang s2!?); 
break; 

case ˆthang?"› 
Consofe.Write("Thang bay"); 
break; 

Case 'hang8" 
Gonsole.Write("Thang tam”); 
break; 

£ase "thang®": 

Console.Write( "Thang chín"); 
break;. 

case “thang†10 
Gonsoie.Write( "Thang muơi”; 
break; 

case -thang11": 
Gonsole.Write("Thang muoi mot); 
break; 

case “thang12": 
Console.Write("Thang mươi hai"); 
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break; 
default: 
Console.Write("Khong co thang nay”); 
break; 
} 
0onsole,ReadLine(); 


Giải thích: 

® Khai báo biến thang có kiểu string 

m Hiện ra câu “Nhap so cua thang :” 

ø Nhập vào tân của tháng, đó là (thang1, thang2, ..., thang12) 

m Cấu trúc switch sẽ kiếm tra biến thang với các giả trị the0 saU 
case. Nếu thỏa sẽ xuất hiện ra màn hinh tên của tháng tương ứng. 
Ghị chú: 

Giả trị sau case là chuỗi, các bạn nhớ có cặp dấu nháy kép. 

w Biên dịch và chạy thứ chương trình, giả sử nhập vào thang5. Bạn 
sẽ có kết quả như hình saư: 


L1 1))0)) iùiibixg0l II, #M00ia tê 


Nyn An Tmg 7 : thang 
[hang nuo1„ 
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Viết chương trình nhập vào hai số a và b, nhập các pháp toán cộng 
(+), trừ (-), nhân (*), chía (/) và tính số dư (%). Chương trình sẽ xuất 
hiện kết quả. 

Giả sử bạn đã vào Microsoft Visual Studio NET. Bạn sẽ viết code 
như sau vào sau câu ghi chú: 


float a, b, ke†qua; 
Console.Write('Nhap So a = }, 
a=float.Parse(Console.ReadLine()); 
Ponsole.Write(Nhap so b = Ð; 
b=float.Parse(Gonsole.ReadLine()); 
string toantu; 
Gonsole.Write('Nhap toan tu : ”; 
toanftu=Gonsole.ReadLine(); 
switch (toaniu) 
{ 
CA§6 "+": 
Console.Wrile(°a + b = °; 
ketqUa = a + b; 
Gonsole.Write(ketqua); 
break; 
£â§8 '~" 
Gonsole.Write(fa - b = °); 
ketqua = a - b; 
Console.Write(ke†0u4); 
break; 
CaSe "*”; 
onsole.Write(la * b = *}; 
kelqQua = Aa * b; 
Gonsole.Write(ketqua); 
break; 
case ”}: 
Gonsole.Write(°a / b = ”; 
ketqua = a/b; 
Gonsole.Write(ke†qua); 


41 


hreak; 
EaS8 ”%”: 
Console.Write( "So du cua a/b = °); 
kefqua = ä % b; 
Gonsola.Write{ketqua); 
break; 
d6fault: h 
Console.Write("Ban da nhap sai toan tU}; 
break; 
} 
Console.ReadLine(); 


Giải thích: 

= Khai báo các biến a, b và ketqua có kiểu số thực (float) 

ø Nhập vào số a, số b 

w Khai báo biến toantu có kiểu chuỗi (string) 

ø Nhập vào toán tử: (+, -, *, / hoặc %) 

m So sánh toán tử vừa nhập với các giá trị †heo sau các case, nếu 
thỏa sẽ thực hiện các câu lệnh của case đó, 

m Gán biến ketqua = a +b 

m In ra biến ketqua “ðonsola.Write(ketqua)” 


Biên dịch và chạy thứ chương trình, giả sử nhập a = 2, b = 4. Nhập 
dấu +. Ta được kết quả như hình sau: 


§ f401UTRUC SWT(HOSttbir0 
Nhap so a = 2 


Nhap so h = 4 
Ñhap toan tu : + 
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w hạy chương trình, giả sử nhập a = 2, b = 4. Nhập dấu -. Ta 
được kết quả như hình sau: 
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] E\UIUIRUC $WT0VISflinlabugVAUTRUC SMTDCIEE.ee 


H49 
= Chạy chương trinh, giả sử nhập a = 2, b = 4. Nhập dấu *. Ta 
được kết quả như hình sau: 


H40 
w Chạy chương trình, giả sử nhập a = 2, b = 4. Nhập dấu /. Ta 
được kết quả như hình sau: 


B (:VIUTRIC $MII01(itfbirugVMUTUL SMT0ISEek 


H4† 
m Chạy chương trình, giả sử nhập a = 5, b = 2. Nhập dấu %. Ta 
được kết quả như hình sau: 
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"E'†YPNIRRAGEUEEADEOYEGEE2201205U 
Nhap sũ b = 2 
Nhap toan tu : 7 


Š0 Ỉu cua ah = Í 


H42 
Đôi khi người nhập thường nhầm phép nhân trong máy tỉnh là x 
hoặc X (thay vì đúng là *). Bạn có thể sửa lại chương trình như sau: 


float a, b, ketqua; 
Console.Write(Nhap so a = ', 
a=float.Parse(Console.ReadLine()); 
Đonsole.Write("Nhap so b = "); 
b=fioat.Parse(Gonsole.ReadLine()); 
string toantu; 
Console.Write("Nhap toan tu : °}; 
toantu=Console.ReadLine(); 
switch (toantu) 
{ 
0ãSẼ "+": 
Console.Wrife( a + b = ”; 
kelqua = a + b; 
Console.Write{(ketqua); 
break; 
GãS8 "-” 
Console.Write(*a - b = '; 
ketqua = 4 - b; 
Gonsole.Write(ketqua); 
break; 
0856 '”" 
Console.Write(“a “ b = *; 
ketqua = a * b; 
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€onsole.Write(ketqua); 
break; 
case '/: 
Console.Write(Ta / b = ”}; 
kep†qua = a/h; 
Console.Write (ketqua); 
break; 
CaSE "%”: 
Console.Write( "So du cua a / b = ”); 
ke†qua = a % b; 
Console.Write(ketqUa); 
breaK; 
CaSE “X”: 
case “X”; 
qị0†0 tase “*”; 
defaut: 
öonsole.Write('Ban da nhap sai toan tư”); 
break; 


€onsole.ReatLine(); 


m Bạn thêm các lệnh in đậm vào vị trí như trên, nếu toán tử nhập 


vào là “x" hoặc “X" thì sẽ thực hiện lệnh gofo case “*°: trở về nhánh 
có case là “*” và thực hiện phép nhân. 


Viết hai cách sau đểu đúng. Bạn thử suy nghĩ tại sao chúng ta 


không viết: 


02S8 “X”: 
(j0l0 easẽ “*”); 
§ase “X”: 
g0l0 casẽ “*”; 
mà viết: 
CA§8 “X”: 
6aSe “X”: 
g0l0 pase “*“; 
Bạn thử suy nghĩ và tự giải thíeh!H 
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BÀI 6 
CẤU TRÚC LẶP F0R 


Cấu trúc này thường được dùng khi xác định được số lần lặp. 
for ([khửi động giá trị đẩu]; [điểu kiện]; [ác lệnh trước khi lặp}) 
Ví đụ: 

Viết chương trinh xuất hiện ra 12 tháng trong năm. 

*% Vào Microsoft Visual Studio .NET 

* Click chuột vào menu File, chọn New, chọn Projeet 

# Trong của số Ñew Projec\ hiện ra, bạn chọn: 

% Visual D# Prajsct trong khung bên trái có tên Project Tynes. 

# Di chuyển con chạy bên khung bên phải, tìm chọn Console 
Apnlicatian. 

* Đặt lên THANH trong khung Name như hình sau: 


New Pro ject 


Pro[ect Type<! Templates: I1 ‡#| 


~ 3} wieual Basic Projects ˆ 
: -& Visual C# Projects lên, 2 

' +] Vsual 3# ®rojects g t 

$I-ÊA Visual C++ Proyects Smart Device A5P,NET Web À5P.MET Web 


° R Setup and Deplayment Proyects Applicalon  Applcahom Service 
I0-CN Other Projects 


` " BẠMU — — 
' »CN) Visual Studo Solutions KP lê 


ASP.NET Web Central Cansols 
Mobile W... Lbrary Application 


[A brejst for creatng .a command-ne âpplicaton $ 


Name: | THANG| 
Location: | E\ " Ì Bfbwse... 
£ Add to Soluion fỀ Clase Sahition 


Project wïl be rreated at E;\(THA&G. 


% Click nút OK. 


Viết code của chương trình sau câu ghi chú như sau: 
/ TðDO: Add code to start application here 
byte x; 
for (x=1; x<=12; X++}) 

{ 
Console.Write(DÁY LA THANG: *; 
Console.WriteLine{x); 

} 

Console.ReadLine(); 

Giải thích: 

m= Khai báo biến x có kiểu nguyên (byte). 

" Vòng lặp for với giá trị ban đầu của x=1, thực hiện khi x còn nhỏ 
hơn hoặc bằng 12, tăng biến x lên 1 đơn vị sau mỗi lần lặp (x++ sẽ 
tăng lên 1 đơn vị so với giá trị của x trước đó) 

= Biên dịch và chạy thử chương trình, bạn sẽ thấy kết qữa như 
hình sau: 


JWY Lệ THANG: 
)RV Lê THÂNG: 
DRŸ L THÂNG: 
DẬY Lê THẤNG: 
JAY 1ñ THÁNG: 


DWV Lí THâNG: 


DAÝ Lâ THÁNG: 
DẬV Lá THANG: 


m Bạn có thế dùng vòng lặp for lặp từ số lớn đến số nhỏ. 
m Vào cửa sổ viết code, sửa lại cấu trúc lặp for như sau: 
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byf€ x; 

for (x=12; x»=1; x--) 

[ 
Gonsole.Write("DAY LA THANG: "; 
Console.WriteLine(X); 

} 

Console.ReadLine(); 

Giải thích: 

& Vòng lặp for với giá trị ban đầu của x là 12, sau mỗi lần lặp sẽ 
giảm 1 đơn vị so với giá trị của x trước đó, (x -- sẽ giảm 1 đơn vị sau 
mỗi lần lặp) 

m Nhấn F5 chạy thử chương trình, bạn sẽ thấy kết quả như hình 
§AU: 


 L((1UTRUC SWIT(HL 
MỸ Lâ THÁNG: 

DWY Lê THANG: 
JâY LA THANG: 1 
ĐẬY LA THÂNG: 
DAY lê THANG: 


—m— 
EƠ — bo. 


DfY Lá THâNG: 
J§V Lá THủNG: 
JÂY Lê THRNG: 
DAï lá THÂNG: 
DÿY lí THâNG: 
DâY Lí THÂNG: 
JWY LA THÊNG: 


BÏŸ* E*Ð C3 ca, C771 CTx ¬ 3) GO ` © 


H45 
Vĩ dụ: 
Viết chương trình tính tổng các số lẻ từ 1 đến 2006 
Bạn tạo một Project mới với một tên gì đó, viết code như sau: 
Ìn† X; 
long tong=0; 
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for (x=1, x<200B; x=x+2) 

tong=tong+x; 

Gonsole.Write(TTÔNG CA SD LE TU 1 DEN 2006 LA: *}; 
Consols.WriteLine(tong); 

Console.ReadLine(); 

Giải thích: 

e Khai báo biến x có kiểu nguyễn (inÐ 

w Khai báo biến tong có kiểu số nguyên (long) và gán cho biến này 
có giá trị là 0. 

" Vòng lặp for có giá trị ban đầu x = 1, thực hiện khi x còn nhỏ 
hơn 2006, tăng lê+ 2 đơn vị sau mỗi lần lặp so với giá trị trước đó của 
x. Đó chính là các số lẻ từ 1 dến 2005 (1, 3, 5, 7,...., 2003, 2009). 

= 0 môi lần lặp của vòng lặp for sẽ lấ; biến tong cộng với giá trị 
của x. 

= Báo ra màn hình lời ghi chú và giá trị của biến tong tương ứng 
với lần lặp cuối cùng tức là x = 2005 (tăng thêm 2 đơn vị nữa, lúc này 
x Sẽ là 2007. Không thỏa điều kiện x < 2006. Vòng lặp kết thúc). 

m= Biên dịch và chạy thử chương trình, chúng ta sẽ thấy kết quả như 
SäI: 


Vƒ đụ: 
Nhập và tính tổng của 5 số thực được nhập vào. 
Bạn viết code như sau: 

In x; 

float so,tong=0; 

[or (x=1; X<=5; X++) 

( 


Console.Write(BAN NHAP SỐ THƯ °); 
0onsole.Write{x); 
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SŨ 


Console.Write(" = *), 
So=fioat.Parse(Console.ReadLine()); 
tong=tong+So, 
} 
Console.Write("TONG 5 S0 THUC LÀ: ”); 
Gonsols.WriteLine(tong); 
onsole.ReadLine(); 
Giải thích: 
m Khai báo biến x có kiểu số nguyên (int) 
ø Khai báo biển so và tong có kiểu số thực (float) 
m Vòng lặp for chạy từ 1 đến 3 (tức là lặp 5 lần) 
m Hiện ra câu nhắc để nhập số thực 
m Đổi biến sơ có kiểu số thực 
w Cộng số thực vừa nhập vào với biến tong là số trước đó 
e Báo ra tổng của 5 số thực vừa nhập vào 


Biên dịch và chạy thủ chương trình, giả sử nhập vào 5 số thực lần 
lượt như trong hình, đó là 12.5, 20.4, 10.1, 34.6, 225.8. Chúng t†a sẽ 
có kết quả như hình dưới 


B L\UUIRU -9MI000inDbgDUINE, §WIH(Mts ĐỀ 
BẠN MHẬP §0 THỦI 1250 | | 


Ú, 


BẠM NHẬP 90 THỊ 5 = 215,8 
TÚNG 5 50 THU( L8: 313.4 


BÀI 7 
CẤU TRÚC LẶP WHILE/D0 WHILE 


Các vòng lặp này dừng khi biểu-thức {Điểu kiện] nhận giá trị sai, 


while (Điều kiện) 
{ 


Vídụ: 

Chúng tôi lấy bài tập vừa thực hiện ở vòng lặp for ở trên, đó là 
nhập vào 5 số thực, tính tổng của 5 số thực đó. Nhưng yêu cẩu các 
bạn phải dùng vòng lặp while. 

# Vào Microsoft Visual Studio .NET ý 

#% Click chuột vào menu File, chọn New, chọn Projeet 

# Trong cửa số New Project hiện ra, bạn chọn: 

# Visual G# Projecl trong khung bên trái có tên Pro]ject Tynes. 

% Di chuyển con chạy bên khung bên phải, tìm chọn Console 
Änplication. l 

+ Đặt tên cho project trong khung Ñame 

Viết code vào sau dòng ghi chú của chương trình như sau: 
inf x=1; 
floa† so,†ong=0; 
while (x<6) 

{ 

€onsolg.Write("BAN NHAP S0 THỦ }); 

Console.Write(x); 

Consols.Write(" = "); 
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so=float.Parse(onsole.ReadLine()); 
tong=†ong+sơ, 
X=X+†; 
} 
Console.Write(TTDNG 5 SD THU LA: '); 
Console.WriteLine(tong); 
Consola.ReadLine(); 
Biải thích: 
a Khai báo biến x có kiếu số nguyên (int) 
w Khai báo biến so và tong có kiểu số thực (ftoat) 
w Vòng lặp while thực hiện từ từ x=1 đến khi x< B (tức là đến x=5) 
m= Hiện ra câu nhắc để nhập số thực 
w Đổi biến so có kiểu số †hực 
® Cộng số thực vừa nhập vào với biến tong là số trước đó 
s Tăng biến x lên một đơn vị 
m Báo ra tổng của 5 số thực vừa nhập vào 


Biên dịch và chạy thử chương trình, giã sử nhập vào 5 số thực lần 
lượt là: 5.1, 5.2, 5.3, 5Á, 5.5. Bạn sẽ thấy kết quả như hình sau: 


| HIIRI 'i0U00ilảgtUNL #00 g 


II tlúP $0 THÍ 1 = 51 - 
JAM MP $9 TM ? : 
IM IllP $0 II 


3,2 
3á) 
nuẲ 
99 
bỏ 


[ÚU 3 3Ú TH TẢ: 2 


Bạn thấy kết quả cũng như vòng lặp for ở bài trước. 
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Šn; 
} while (Điểu kiện); 


Cũng thực hiện nội dung của bài tập trên, nhưng dùng phát biểu 
lặp do .. while vừa nêu. 


int x=1; 
fioat so,tong=0; 
do 
{ 
Console.Write(BAN NHAP SỐ THU *, 
6onsole.Write{(x); 
Coasole.Write(" = '), 
so=flpat.Parse(Gonsofe.ReadLine()); 
long=tong+50; 
X=x+†; 
} while (x<8); 
Gonsole.Write("TONG 5 S50 THỤC LA: "); 
Console.WriteLìne(tong); 
Consoie.ReadLine(); 
Giải thích: 
Bạn tự tìm hiểu đoạn eode trên. 
Phát biểu hreak Ề 
Phát biểu này dùng để ngưng các vòng lặp, mặc dù điều kiện của 
vòng lặp còn đúng. Các bạn đã biết phát biểu này trong cấu trúc 
switch case. 
Bạn thử thêm phát biểu break trong code của bài tập trên như sau: 
in† x=]; : 
float so,tong=0; 
dù 
Ị 


Sä 


Console.Write("BAN NHAP S0 THU ); 

Console.Write(x); 

Console.Write(” = '); 

so=float.P.arse(Gonsole.ReadLine()); 

†ong=†ong+S0; 

X=X+1; 

Íf (x==3) 

break; 
} whils (x<8); 
Gonsole.Write{'TDONG 5 SO THUC LA: "); 
Console.WriteLine(tong); 
©Console.ReadLine{); 

a Bạn thêm phát biểu if, nếu x = 3 thì sế th hiện phát biểu 
break. Lức này x = 3 vẫn còn thỏa điểu kiện trong vòng lặp do .. while 
ở trên, nhưng nó vẫn thoát ra khỏi vòng lặp. 

= Chạy thử chương trình nhập 5 số thực. Bạn chỉ nhập được hai số 
thì vòng lặp kết †húc, vì lúc này biến x = 3. Gác câu lệnh phía sau 
vòng lặp sẽ được thực hiện. Bạn xem hình sau: 


R.EWINU -IUIDDSiiugLUINE, khhnbu BI 


IẬM MHWf $0 TMỊ 1 = 2.5 
DN NHỀP 3Ú THỊ 2 = ?.5 
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[ÚÑU 5 $0 THỦ lâ: 18 


Chúng tôi nhập số thứ nhất là 2.5, số thứ hai là 7.5, lúc này x = 3 
nên thực hiện phát biểu break thoát ra khỏi vòng lặp và thực;hiện các 
câu lệnh sau vòng lặp. 

Phát biểu goto 

Bạn đã biết phát biểu này trong cấu trúc switch case. Bạn xem ví 
dụ Sau: 
char nhayden; 
in x=1; 


floal so,tong=0; 
do 
| 

Gonsole.Write(BẠN NHAP SỐ THU °); 

Console.Write(x); 

Gonsole.Wrile(° = , 

so=float.Parse(Console.ReadLine()); 

†ong=†ong+so; 

X=X+†; 

lf (xe= 

goto nhayden; 

} while (x<6); 
Epnsole.Write(TTONG 5 S0 THUG LA: "}; 
Cansole.WriteLine(tong); 
iiayden: 
lf (x==3) 

©onsole.Write('TAI SAO KHONG BAO RA TDNG CUA 5 SỐ THUG!!!"); 
Gonsole.ReadLine(); 
Giải thích: 

m= Khai báo thêm biến nhayden có kiểu châr 

m Khi biến x = 3 thì thực hiện phát biểu gato nhayden; lệnh này 
nhảy đến nhãn nhayden:; vì x = 3 nên thực hiện câu lệnh của phát 
biểu if đó là xuất hiện câu “TAI SA0 KHONG BAO RA TONG CUA 5 SO 
THUC!!!" 

= Chạy thử chương trình, bạn sẽ thấy kết quả như sau: 


NL10UINE šW00017/04g0UML 4100 s: 
BẠN MP $0 TNỤI =137 7T” : 


BRN NHẬP 5Ù THỊ 2 > 3öñ.5 
ĐẬN BIET TRI 5A NHÚNG Bà) BÀ TÚNG GIá 5 20 TRUUP?! 
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BAI 8 
MẢNG TR0NG E# 


Để khai báo nhiều biến cớ cùng tên nhưng phân biệt nhau bởi chỉ 
số, chúng ta dùng dữ liệu mảng. Mảng trong C# quy ước khởi dầu với 
chỉ số 0. 

‹= Mảng mật chiều 
Kiểu của mảng! ] tên mảng; 
Ví dụ: 

ín† [ ] oam; 

Hoạt [ ] $0; 

Mảng trong 0# được cấp phát bệ nhớ bằng toán tử new. Bạn sẽ 
thấy trong bài tập thực hành. 

Một đặc điểm của C# không giống với các ngôn ngữ trưển thống 
Ö và 0++ đó là người lập trình không cần quan lâm đến việc giải 
phóng bộ nhớ, hệ thống sẽ thực hiện việc này nhờ cơ chế nhặt rác. 
Bạn xem một bài tập về mâng như sau: 

Viết chương trình nhập vào chỉ số mảng bất kỳ, nhập các phần tử 
đó vào, xuất các phần tử của mảng vừa nhập ra màn hình. 

% Vào Microsoft Visual Studio NET 

*% 0lick chuột vào menu File, chọn New, chọn Praject 

# Trong cửa số New Projeel hiện ra, bạn chọn: 

# Visuaf G# Project trong khung bền trái có tên Project Tynes. 

% Di chuyển con chạy bên khung bên phải, tìm chọn onsole 
Äpplication. 

+% Đặt tến MANG trong khung Nams như hình sau: 
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New Project, ... 


nG ke 
Pro)ect Types: Templates: L1 HỊ 


C3 visual Basic Projects Ỉ sế ^ˆ 
€ Visual C# Projects S) đ® HẠ) 
Œ] tsual 3# Projacts .= =# Ù 
+ €1 WsualC++ Proeets Smart Devce ã4SP.KET Web A5P.NET Wab 
ẤS] Setup and Deploymert Projects : Applcaton  Apohcation Service 
* £©1 other PFrojed+s _ = na SỜ 
~C sual studio 5olutions ti tr ự IE 
ASP.NET Weh Control Consola 
Mobile W... kibrary Bpplcation  w' 
“À project fw œeating a commanh-line applcatron ” lo ˆ 
Nam: [MANđ| 
Location: E vị Browse... 
f” Add to 5olUuton (Œ Close SolLian 


Proect will be rreated at E:\MANG. ' 


More | œ®K | Cancel ị Helb 
Ị í 
H51 


% Click nút OK 
Viết code tại vị trí ghi chú của chương trình như sau: 


floa[] mang; 

inf ¡, sophantu; 

Gonsole.Write(BAN NHÁP S0 PHAN TU 0UA MANG: }); 
sophanti=int,Parse(Gonsole. ReadLine()}; 

rnang=new float{sophanu]; 

/ Nhập các phần tử của mảng 

for (i=0; i<sophanlU; i++) 


{ 
©onsole.Write(°GIA TRỊ PHAN TU THU °}, 
Gonsote.Write(i); 
Console.Write{” LÀ : ”); 
mang[f]zfloat.Parse(Gonsole.ReadLine()); 
Ì 


// Xuất các phần †ử của mảng ra màn hình 
for (i=0; i<sophantt; i++) 


$7 


Console.Write("PHAN TU THỤ }); 

Console,.Write(): 

Console.Write(" LA : *; 

Console.WriteLine(mang[i]); 
| 
onsole.ReadLine(); 
Giải thích: 

m Khai báo một mảng kiểu số thực (float) có tên là mang, 

w Khai báo biến ¡ và biến sophantu có kiểu nguyên. Biến ¡ dùng 
trong vòng lặp for, biến sophantu là số phần †ử của mảng. 

m Nhập vào số phần tử của mảng. 

ø Cấp phát bộ nhớ cho mảng 

m Vòng lặp for thứ nhất dùng để nhập các phần tử của mảng 

m Vòng lặp thứ hai để xuất ra các phần tử của mảng 

w Biên dịch và chạy thử phương trình, giả sử bạn nhập mảng có 6 
phần tử, sau đó nhập giá trị của B phần tử này, Nhập xong, hạn sẽ 
thấy kết quả các số vừa nhập hiện ra. 

Nhìn vào hình sau để đối chiếu với những lời chúng tôi vừa nói ở 
trên, 


LÌ F-VAUTRUC _SWITCHASPbinebugWAUTRUC _SWITCHCMI. ` 


BRN NHậP SỐ PHAN TU CA HANG: 6 
GIR TRI PHAN TU THU 6 La : 


61ñ TRĨ PHAN TU THU 4 Lê 


GIá TRÍ PHAN TU THỦ 3 lê : 
GIá TRĨ PHAN TU THỦ 5 LA : 
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® Khi nhập số 6 chỉ số phần tử có trong mảng và giá trị của 6 
phần tử như hình trên. Nếu gõ phím Enter, bạn sẽ thấy kết quả như 
hình sau: 


Số E-\CRUTRUC_SWITCHCASEtbinMDebugWAUTRUC_SWITCHCASE.eve. 


BRN NHẬP 50 PHaN TU CUA HêNG: 6 
G18 TRI PHAN TU THU 6 La : 123.6 


NHâP S0 PHAN CUA MANG: 18 
RI PHaN TU T Ø Lô : 


x^@œ@»¬ò)€@ 0Œ (bom 
~^ x© 0Ø ^đ Ơx GP hà Gv Bộ * 


*b®¬2@‹0 2à Có lộ 6Ô 
»52¬1@0),b 0 bờ 


Các bạn có thể khai báo một mảng với các phần tử có sẵn bên 
trong, giả sử khai báo một mảng có 5 phần tử là các số nguyên như 
SâU: 

Int[ ] so = new in†[](5, 25, 48, 57, 12); 
Ví dụ: 

Bạn viết chương trình xuất ra màn hình 5 phẩn tử của một mảng 
chứa 5 phần tử là các số nguyên lần lượt là: 2, 5, 89, 567, 123. 

Bạn viết code như sau: 
in†[] mmang=new int[JH2, 5, 89, 567, 123); 
int i 
for (i=0; i<5; 3+) 

{ 

0onsols.Write("PHAN TỦ THỤU ?; 

Console.Write(i+1); 

0onsole.Write(" LA : '}, 

§onsole.WriteLine(mang[i)); 

} 
Console.ReadLine(); 
Giải thích: 

= Khai báo mảng một chiều tên mang có kiểu là in† và có 5 phẩn 
tử là 2, 5, 89, 567 và 123 

m Khai báo biến ¡ để dùng trong vòng lặp for 

m Vòng lặp thực hiện 5 lần 

m Biến ¡ + 1 để xuất ra phần tử đầu tiên là phần tử 1 

w Biên dịch và chạy thử chương trình, bạn sẽ có kết quả như hình 
SaU: 


BH E:VCAUTRUC_SWITCHCASEtbinVDebugVCAUTRUC-SWITCHCASE.exe. 


PH8N TU THỦ 1 Ln : 2 
PHAN TU THU 2 La : 5 


PHAN TÍI THỦ 3 La : 89 
PilaN TU THỦ 4 La : 562 
PHAN TU THỦ 5 Lñ : 123 
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Qua bài tập này, các bạn thấy ví khai báo các phần tử có trong 
mảng, nên chúng ta bổ qua vòng lặp for để nhập chúng. 
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< Mảng hai chiều 
Kiểu của mảng[, ] tên mảng; 
Vĩ dụ: 

Int[, ] s0; 

float [, ] œacS0; 

Tương tự như mảng một chiều, ở mảng hai chiểu, các bạn cũng có 
thể gán hoặc truy xuất các phần tử của mảng. Bạn có thể tham khảo 
các ví dụ sau: 

Ví đụ: 

Viết chương trình khai báo mảng hai chiều mang[3,3]. Nhập các 
phần tử của mắng vào, in ra màn hình các phẩn tử của mắng hai 
chiều này. Bạn thực hiện như sau: 

# Vào Microsoft Visual Studio .NET 

*% Click chuột vào menu File, chọn New, chọn Prajeet 

# Trong cửa số New Project hiện ra, bạn chọn: 

% Visual G# Project trong khung bên trái có tên Projeeì Types. 

# Di chuyển con chạy bên khung bên phải, tìm chọn Donsole 
Application, 

+ Đặt tên MANGHAICHIEU trong khung Name như hình sau: 


New Projec!1 Sỉ] 
Prokrt Types: Templates: tì #Ị 


C1 VWkual Basic Projacts 
' .CÑ Viaial Cử Projects ` 
l Vieual 1# Projects lÊnG EEIE C 
s; CA) Visaal Ct+ Projects ASP.NET Web Conrol Cũnsrle 


€1 5etep and Deplayment Projacts Mobile W/... tibrary Apniratiœ 
ta (C] Other Projects 


€1 vsua Studo Solions m ® E 


Wándaws — EmptyProject EmptyWeb 
SArvi-^ Prakert và, 


] prolect fọr creatmnQ ô cơmmand-lne. appllcation 


Name: [maNGHArcHrELÍ 
Lpcation: | EA x ] Bros€... 
Project wÑ pc trẻ ke. a E HMANGEIARCHIEH- 
_ ——=—1_ « 
H58 
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# lck nút 0K. 
Viết code cho chương trình sau cầu ghi chú là: 


int[, ] mang; 
Int I, j; 
mang=new ìnt[3,3]; 
for (i=Ũ; i<3; i++) 
†or {J=0; j<3; j+~+} 
| 
Console.Write(BAN NHAP PHAN TU THU MAN8[') 
Console.Write(i+1); 
Gonsole.Write('."); 
Gonsole.Write(j+1); 
Gonsole,.Write(°] LA ;); 
mang[i,j]Eint.Parse(Console,ReadLine()); 
} 
©onsole.Writeline("GAC PHAN TU GUÁ MANG LÀ: '); 
for (=0; i<3; i++) 
for (=0; j<3; j++) 
{ 
Gonsols.Write(mang[i,J]); 
Gonsole.Write(" *; 
) 
Console.ReadLine(); 
Giải thích: 
ø Khai báo mảng hai chiều kiểu nguyên int có tên là mang 
m Khai háo biến í và j có kiểu nguyên 
® Cấp phát bộ nhớ cho mảng hai chiều có 3 hàng 3 cột 
= Hai vòng lặp for lổng nhau dùng để nhập vào 9 phẩn tử của 
mảng 5 
mị +1 và j + 1 trong các câu lệnh của hai vòng lặp for để xuất 
hiện đúng phẩn tử thứ 1, 1, phần tử thứ 1, 2, phần tử thứ 1. 3, phần 
tử thứ 2, 1.. cho đến phần tứ thứ 3, 3. 
= Trong hai vòng lặp for tổng nhau ở trân, đầu tiên biến ¡ = 0, các 
biến j của vòng for bèn trong sẽ chạy từ 0 đến 2. Sau đó biến ¡ sẽ 


tăng lên một tức là ¡ = 1, các biến | của vòng for bên trong sẽ chạy từ 
0 đến 2, sau đó biến ¡ tăng lên mội tức là ¡ = 2, biến j sẽ chạy từ 0 
đến 2. Biến ¡ tăng lên một đơn vị, tức là ¡ = 3. không thỏa điều kiện 
cỉa (i<3) nên kết thúc vòng lặp. Ta nhập tất cả là 9 phần tử. 

= Xuất hiện trên màn hình câu “GAG PHAN TU GUA MANG LA: ". 
Nếu bạn để câu này trong vòng lặp for, nó sẽ xuất hiện lập đi lập lại 
nhiều lần. : 

m Hai vòng lặp for tiếp theo sẽ xuất 9 phần tử của mảng hai chiều 
ra màn hình. 

8 Biên dịch và chạy thử chương trình, bạn nhập 9 phần tử vào, giả 
sử chúng tôi nhập 9 phần tử bất kỳ, các bạn sẽ có kết quả như hình 
SâU: 


IAN TT: II 1U TU TINAT, Tï TK : 
HN NHẬP PHRN TU THỦ HANGT1,21 lậ : 
BAN NMMẬP PHAN TU TH MAMGH1,3] lệ : 
HN NHẬP PHAN TU THỦ HữNGI2,11 lá : 
BẠN NHAP PHAN TỊI THỊ NôÑG{2,21 Lệ : 


BÁM MHẬP PHAN TU THỦ MANG[3,11 lA : 

BIN NHẬP PHHN TI THỦ HÉN613,21 LẠ : 

DẦN NHA FHỀN TỊ THU HÂNö{3,31 Lâ : 

CC PHẾN TU GIIÍA NữNG LẠ: 

§? 123 345 042 12156 3b? 6/88 N?%5 285067 „ 
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Khi chạy chương trình, bạn sẽ thấy trên màn hình hiện câu: 
BẠN NHAÁP PHAN TỦ THỦ MANG[T, 1] LA : 

Chúng ta nhập 67 và gõ phím Enter, câu thứ hai hiện ra, chúng ta 
nhập 123, gõ phím Enter nhập tiếp tục số thứ ba, thực hiện tương tự 
cho đến khi nhập đến phần tử cuối cùng. Gõ phím Enier, bạn sẽ thấy 
xuất hiện 


83 


CAO PHAN TU GUA MANG LÀ: 
67 123 345 642 12356 34567 6788 89765 34567 

Gõ phím Enter, nhấn F5 chạy lại chương trình, bạn nhập thử một 
kết quả khác để kiểm chứng lại. 

Bài trên chúng ta tự cho mảng hai chiểu |3, 3] ngay từ trong 
chương trình. Nếu người sử dụng yêu cầu nhập các số này sẽ được 
nhập từ bàn phím khí chạy chương trình, bạn sửa code lại như sau: 


int[, ] mang; 
int i1,nang,cot; 
Console.Write(BAN NHAP SỐ HANG CUA MANG: ), 
hang=int.Parse(Consola.ReadLine()); 
Console.Write("BAN NHAÀP 5O GOT GUÁ MANG: "); 
cot=inf.Parse(onsole.ReadLine()); 
mang=new ìnt[hang,cot]; 
for (i=0; i<hang; i++) 
for (j=0; j<eot¿ j++) 
| 
Consple.Write(°BAN NHAP PHAN TU THỦ MANG[”); 
Console.Write(i+]); 
Console.Write(",'); 
Consols.Write(+1); 
Gonsole.Write("] LA :*; 
mang{i,j]=int.Parse(Console.ReadLine()); 
} 
€Console.WriteLine(°GAC PHAN TU GUA MANG LA: "); 
for (=0; chang; i++) 
for (j=Ũ; j<cof; j++) 
{ 
Console.Write(mang[i.j]); 
Gonsole.Write(  Ð; 
Ì 
Consoie. ReadLine(); 
Giải thích: 
= Khai báo mảng hai chiểu kiểu nguyên int co tên là mang 
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= Khai báo biến ¡, j, hang, cot có kiểu nguyên int. Biến í¡ và j dùng 
cho vòng lặp for. Biến hang là số hàng của ma trận, biến cot là số cột 
của ma trận. Hai biến hang và cot sẽ được nhập vào. 
w Cấp phát bộ nhớ cho mảng hai chiều này. 
= Phần tiếp theo giống như hài trên. 
Ghi chú: : 
Bạn không được cấp phát bộ nhớ cho mảng hai chiếu trên khi chưa 
có giá trị của biến hang và biến coi. 
Nếu bạn cấp phát trước, chương trình sẽ báo lỗi. Bạn xem đoạn 
code SâaU: 
int[, } mang; 
int i,j,hang,cot 
mang=new int[hang,cot]; 
Gpnsole.Write(BAN NHÁP SD HANG GUA MANG: °); 
hang=int.Parse(onsole.ReadLine()); 
Gonsole.Write(BAN NHAP 50 GOT GUÁ MANG: °}, 
ôot=int.Parse(Gonsole,ReadLine()); 
for (=0; i<hang; i++) 
for (j=0; j<cot: j++) 
{ 
onsole.Write(ˆBAN NHAP PHAN TU THU MANGI'), 
Console.Write(i+1); 
Console.Write(ˆ,"); 
Console.Write(j+†); 
Gonsole.Write("] LA ”); 
mang[i,J]=int.Parse(Gonsote.ReadLine()); 
} 
Console.WriteLine(DAC PHAN TU CUA MANG LÀ: '), 
for (i=0; i<hang; i++) 
for (j=Ũ; j«cot; j++) 
{ 
Console.Write(mang[i.í]); 
Console.Write( ` ”; 
} 
Gonsole.ReadLine(); 
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a Nếu bạn thay đối vị trí an nhớ cho mã ng hai 


chiều lên bên tưởng ni Phượt m). Bạn sẽ bị chương trình báo lỗi 
m Biên dịch v xi Co II HT, ñ án tình ang=2, c BDLSE 
sẽ thấy như hìn 


| G ve Hc E 
II ïì ff (l MỊt: 4 


"“. anh 
 (IJ MMt: 
II IM Múi] l, 


m Bạn nhập giá trị thứ nhất c ¡ tàn G ø, gõ phím Entet, và tiếp 
tục như vậy cho đến khi nhập xoi mg b má nú. sử cha in nhập 
ê số nghiên bất kỳ, sau đó gõ phím Enier, các bạn xem kết quả như 
hình sau 
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I E:(4UTRUC_SWIT04(ISftbinebugiCAUTRUC_SWIT(CME.exe- 


BữN NHẬP 50 HúNG GIln HôNG: 2 

BRN NHAP 50 G0T GUÁ NHANG: 4 

BñN NHẬP PHâN TU THỦ HồMö[i,{1 LẠ : 
BủN NHÀP PHAN THÍ TRỤ HồNö[1,21 Là : 
BRN NHẬP PHâN TU THỤ HôÑöGH1,31 Lâ : 
BñN MHậP PHAN TU THỦ HữRGH,41 Iâ : 
BAN NHẬP PHAN TU THỊ HôNMG[2,11 LA : 


B8N NHẬP PHAN TU THỦ HôNGI2,21 Lí : 
BRM NHẬP PHâN TU THỦ HâNGI2,31 LẠ : 
DN RHậP PHAN TU TRỤ NêNG[2,41 La : 
CâC PHêN TU (lh HâNG LÁ: 

Í 35 79311 l3 15 
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BÀI 9 
LỚP VÀ ĐỐI TƯỢNG TRONG C# 


Khái niệm lớp (0lass) trong các ngôn ngữ lập trình hướng đối tượng 
dùng để mô tả dữ liệu và các thao tác của các đối tượng trong thế giới 
thực. Các thành phần dữ liệu cũng được gọi các trường hay các thuộc 
tính. Các thao tác còn được gọi là hàm hay các phương thức. Chẳng 
hạn, để mô tả phân số thì thuộc tính sẽ là tử số và mẫu số còn các 
phương thức là các phép toán về phân số, Đế mô tả một hình học thì 
các thuộc tính là các số đo kích thước còn các phương thức sẽ là các 
hàm tính diện tích, chu vi .. 

Bạn xem các ví dụ sau để hiểu rõ hơn về lớp. Tiêu chí của chúng 
tôi là dùng những bài tập giản đơn nhất, với mục đích cuối cùng là 
giúp cho người đọc cẩm thấy nhẹ nhàng, thoải mái và dễ thực hiện, 
dễ tiếp thu từ đó tạo sự thích thú của người đọc với ngôn ngữ lập 
trình, yêu thích lập trình và tìm tòi nghiên cứu thêm khi cẩn giải quyết 
những sự việc. 

Bạn xern một lớp thể hiện cách tính điện tích và chu vi của một 
hình tròn. 
class vongtron 
{ 

s†tatíc double P|=3.1416; 

double R; 

,Pubfic vongtron(double bk) 

{ 
R=bk, 
} 
public double đientich() 
{ 
return PI*R*R; 
} 
public douhle chuwi() 
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( 
return 2*PITR; 
] 
} 
Giải thích: 

= ĐỂ tạo lớp, chúng ta dùng từ khóa class kế đến là tên của lớp 
cần tạo. Trong đoạn code trên, tèn lớp là vongtron. 

m Vì trong lớp sẽ có nhiều câu lệnh, chúng ta dùng dấu mác "{' để 
làm dấu mỡ bao các câu lệnh, sau các câu lệnh sẽ là đấu móc và dấu 
chấm phẩy "};” để đóng các câu lệnh, bạn hiểu một cách nôm na như 
vậy. : 
ø Trong vòng tròn, bạn cần khai báo các thuộc tính cần thiết để có 
thể tính được diện tích và chu vi của vòng tròn. Bạn thấy có số Pi và 
bán kính R. Vậy chúng ta phải khai báo PI có kiểu số thực, R có kiểu 
số thực. 
siatic douple PI=3.1416; 
double R; 

m Trong lớp vongtron, khai báo một phương thức (ham) có tên 
vongtron với một tham số đó là bán kính. Từ khóa Public để có thể gọi 
dược từ bên ngoài lớp. Gán R bằng giá trị trong phương thức. Bây là 
phương thức khởi tạo dữ liệu (contructor). 

public vongtron(double bk) 
| 
R=hk; 

ì 

w Trong lốp vongtron, khai báo một phương thức (nam) có tên 
đientich(). Từ khóa Public để có thể qọi được từ bên ngoài lớp. Trờ về 
giá trị là diện tích của hình tròn là PJ*R*R. 
pubiic double dientich() 

{ 

return PI*R*R; 

} 

m Trong lớp vongtron, khai báo một phương thúc (ham) có tên 
chuvi(). Từ khóa Puhlic để có thể gợi được từ bên ngoài lớp. Trở về giá 
trị là chu vi của hình tròn là 2”PI7R. 
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Ghi chủ: 

Trong các phương thức †a thấy có phương thức vongtron trùng với 
tên của lớp (phương thức vonptron(double bk) ứng với lớp vongtran). 
Đây tầ phương thức tạo lập (construetor) cô mục dích khởi tạo dữ liệu, 
những phương thức này tự động chạy ngay khi đối tượng của lớp được 
tạo lập. Dơ chế này nhằm khắc phục tình trạng các biến không được 
khởi tạo giá trị mặc nhiên (nhận giá trị ráo). Sau khi xây dựng các lớp 
như trên, có thể sử dụng bằng cách khai báo các đối tượng của chúng 
như Sau: 

Bạn sẽ viết đoạn chương trình chính, trong đó sẽ gọi đến các 
phương thức của lớp vừa tạo ở trên. 
glass MainProgram 
{ 

s†tatic void Main() 

[ 

Vongtron vt<new vongtron(3); 
Console.WriteLine('Hình tron ); 
0onsoie.WriteLine(" DT={01,6V={1I,vt.dienticn(), v†.chuvi()); 
Console.ReadLine(); 
} 
} 
Giải thích: 

a Đầu tiên là một lớp chương trình chính với hàm void Main(). 

m Khai báo biến vt có kiểu vongtron và cấp phát bộ nhớ với bán 
kính bằng 3. 

m Xuất hiện ra màn hình diện tích và chu ví của hình tròn có bán 
kính là 3, : 
Console.WriteLine(" DT={0),6V={1)",vt,dientich(), vì.chuMiQ); 

= Câu lệnh trên trong phương thức Writeiine, Giá trị của hiến 
dientich và chuvi được nhúng vào chuỗi dữ liệu định dạng, hai dối số 
vt.dienhich(), vt.chuw() được đánh chỉ số từ 0 đến 1. Trong dòng lệnh 
trên là kiểu định dạng mặc nhiên đơn giản nhất, ta chỉ việc ghi chỉ số 
biến kẹp trong hai dấu móc { và }, đó là (0}, i1), (01 sẽ được thay thế 
bởi vt.dientich() và I1] được thay thế bởi v†.chuvi(). Vì vt.dienfich() có 
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chỉ số là 0 trong danh sách các đối số sau chuỗi định dạng và 
vi.chuvi() có chỉ số là 1 trong danh sách các đối số sau chuỗi định 
dạng. 

w Sau đây là những trường hợp định dạng thường dùng trong chuỗi 
định dạng của phương thức Gonsole.WriteLine() 
0 (hay c, currency): định dạng tiền, số in ra có dấu $, số âm để trong 
ngoặc đơn. l 
Ví dụ: 

0onsole.Write( "(0:4)", x) cho kết quả §1.2000 nếu x là 1,2 và 
($1.2000) nếu x có giá trị là -1,2 (số 4 nghĩa là in 4 chữ số lê). 
E (hay e): định dạng kiểu số mũ 
Ví dụ: 

Console.Write(“10:E}”, 250) cho kết quả là 2.500000E+002 
F (hay f): dạng số dấu chấm động 
Ví đụ: 

Console.Write(“{0:F2)", 25) cho kết quả là 25.00 
N (hay n): định dạng số nói chung, có dấu ngăn cách hàng nghìn và 
dấu ngăn cách phân ngưyân và phần lẻ (dấu phẩy, dấu chấm) 
X (hay x): dạng thập lục phân 
Ngoài ra Ký tự 0 (1 chữ số hay là chữ số 0 nếu không có chữ số tại vị 
trí tương ứng), ký tự # (1 chữ số hay là không có gì nếu không có chữ 
số tại vị trí tương ứng), dấu —- (dấu ngắt khí viết viết số điện thoại), 
dấu phẩy và dấu chấm. 
Vĩ đụ: 

Gonsole.WriteLine(“{0(0)(##)#.### ###)", 564567341) cho kết quả 
là (0)(58)4-567-341 
Ghi chú: 

Phương thức string.Formal() cũng tương tự như các hàm ïn, nhưng 
kết quả được đặt vào biến chuỗi thay vì in ra màn hình. 
Ví đụ: 

Một lệnh khai báo như sai: 
String chưoi = string.Format(“0x(0:XỊ", 27), 

Thì biến chuoi sẽ nhận giá trị là “0x1B”. 

Để thử chương trình trên, bạn thực hiện như sau: 

*# Vào Microsoft Visual Studio NET 


#1 


# Click chuột vào menu File, chọn New, chọn Project 

# Trong cửa số New Project hiện ra, bạn chọn: 

# Visual C# Projerl trong khung bân trải có tên Projeet Types. 

# Di chuyển con chạy bền khung bên phải, tìm chọn Console 


Annlieation. 


% Đặt tên LŨP trong khung Name như hình sau: 


New Project . : : „4 


Projett Types: Templates: ị ED | 


 CH vsual 8asic Projects : A 
' CN Wsual C# Projects đâ đđ) ko 
03 Visual 1# ProJects Lạ Sự đụ 
f# É⁄3 visual C++ Projects Smart Device ASP.NET Web A5P.NET Web „ 
: Applicahon Applration Service Ẽ 


È1 Setup and Deployment Prolects 
1 ©ther Projects 


~°C_] Visual Studio Soluttons IỆng E„ 


ASP,NET Web Control Consøle 


Mobkew.., Library Application  ' 
1Ä project fœ cresting a cornmand-lne agpleaton "7 777 vn 3 1 man 
Name: [tor * 

Location: IE] R vị BzDse... | 


fˆ Add to Sokition f# cose 5qution 


Đroject wiÏ be created at E:\LÔP. 


Si `... S5 ke m 1 
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% Click nút OK 
Vào cửa số viết code, xóa hết các dòng lệnh có sẵn trong chương 


trình. Viết lại các câu lệnh như sau: 


using System; 
clasS Yong†ron 


{ 
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static double PI=3.1416; 
double R; 

public vongtron(double bk) 
{ 


R=bk; 
] 
publìc dowble dientich() 
{ 
return PI*R"R; 
ì 
public double chuwt(Q 
{ 
teturn 2*P|*R; 
) 
}: 
class MainProgram 
‡ 
sfatic void Main() 
Ị 
vongtron v†=new vongtron(3); 
Console.WriteLine(°Hinh tron :*); 
onsole.WriteLine(" DT={0],6V={1)”,vt.dienfich(), v†.chuvi()); 
onsole.ReadLine(); 
} 
] 
Giải thích: 
ø Câu lệnh using System dùng cho phương thúc Console 
m Viết một lớp có tên vongtron, với các khai báo và các phương 
thức bên trong để tính diện tích và chu vi của hình tròn, chúng tôi đã 
giải thích ở phần trên. 
m Viết một lớp chương trình chính để ¡n ra diện tích và chu vi của 
hình tròn với bán kínk R=3. 
m Biên dịch và chạy thử chương trình, chúng †a sẽ thấy kết quả như 
hình sau: 


BEBI E:ÁI CI2txbirVi2ceb tu CP - 1E 


Hãảmnïh t©x~>oœ 
TY —=“*tŒt _ s)m-a2_ €>U =1 #® .#<410ứ 


HB2 
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Thử lại bạn thấy: 
DT = PITR“R = 3.1416?3*3= 28.2744 
OV = 27*PI*R = 213.1416*3=18.8496 

Bạn vào code của chương trình sửa số 3 trong cấp phát bộ nhớ cho 
phương thức vongtron(3) phần lớp chính của chương trình, thành số 10 
(nghĩa là bán kính bằng 10). Bạn sẽ thấy đoạn code như sau: 


Using System; 

pÏaSS vongtroön 

{ 
Stalic double P{=3,1416; 
fdouble R; 
puhlic vongtren(double bk} 
{ 


R=bk; 
) 
puhlic double dịentich() 
{ 
return P]*R*R; 
} 


public doubfe chuvi() 


| 
return 2*PI*R; 


} 
Ì 
class MainProgram 
( 
static void Main() 
{ 
vongtron v†<new vongtron(T0); 
Console,WriteLine('Hình tron :”); 
€onsole.WriteLine(ˆ DT=(0),GV={1J”,vt.dientich(), v†.chuvi()); 
Gonsole.ReadLine(): 
] 
Ì 
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Chạy thử chương trình, bạn sẽ thấy kết quả như hình sau; 


mmỊ E:WtC)I2VXhbi n\2e h L2 OP - Đi 


lH3imTh Carom 
DT =314_.16 „ "œU =b^2.ñ32 
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Bạn tự kiểm tra lại kết quả khi bán kính R=10 
Nhận xét: 

m Nếu viết chương trình như trên, muốn tính diện tích và chu vi của 
vòng tròn với giá trì bán kính tà bao nhiêu thì chúng ta phải vào code 
của chương trình để sửa lại giá trị của bán kính, vậy tất là bất tiện, 
chúng †a sẽ viết sao để người sử dụng sẽ nhập giá trị của R khi chạy 
chương trình. Bạn viết thêm code như sau: 
using Sys†tem; 
6laSS vongtron 
{ 

s†atic double PI=3.1416; 

double R; 

puhlic vongtron(double bk) 

{ 


R=bk; 
} 
public doubla dientich() 
[ 
return PI*R*R; 
Ì 
pUbhlic doubie chuvi() 
{ 
return 2*PI7R; 
} 
} 
class MainProgram 
{ 
static void Main() 
{ 
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ffpat bankinh; 
bnnsole.Writle("BAN NHAP BẢN KINH CUA VũŨNG TRON :°); 
bankinh=fipal.Parse(Console. ReadLine()); 
Vongtrơrt vi=new vongtron(hankính): 
Gonsole.WriteLine("Hinh tron ””); 
Consple.WriteLine(" D1={0),6V=(11ˆ,vt.dientich(), v†.chuvi()); 
Console.ReadLinle(); - 
] 
] 
Giải thích: 
w Bạn thêm vào 3 dòng lệnh đậm tại vị trí ở trên. 
m Xóa số 10 trong phương thức vongtron(10), nhập vào biến 
bankinh thành vongtron(bankinh). 
m Khai báo biến bankinh có kiểu số thực float. 
m ín ra màn hình câu hỗi “BAN NHAP BAN KINH GUA VONG 
TRON". 
m Nhập vào giá trị của bản kính. 


m Biên dịch và chạy thử chương trình, bạn sẽ cỏ thấy như hình sau: 


BỊ F:\ 0PtbinM0ebugll 0D.exe 


BêN NHAP BẠN KINH CUA UỐNG TRỘN : 
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x Giá sử bạn nhập R=15 như hình sau: 


I [00AbinV0ebugl 00.exe - 


BAN NHAP ĐÀN RÌNT CŨA UỐNG TNN ri. 
Nhấn phím Enter, chúng ta có lũ quả 


7ê 


TRN TP 


DT=?786 .86,CU=94. 240 
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ø Bạn tự kiểm tra kết quả. 
Nếu bạn sửa một chút như sau: 
using S5ys†em; 
class vongtron 
{ 
sfatic double PI=3.1416; 
double R; 
publie vongtron(double bk) 
[ 
R=bk; 
} 
puhlic double dientich() 
{ 
return PI*R”R; 
) 
publip double chuvi() 
{ 
return 2*P|*R; 
) 
} 
class MainProgram 
{ 
sfatic void Main() 
{ 
tloat bankinh; 
Consnle.Write("BAN NHAP BẠN KINH CƯA VŨNG TRŨN :”}; 


bankinh=†loat.Parse{(€ansale.ReadLine()); 
vongfron v†tznew vongtron(hankinh); 
Consols.WriteLine(Hinh tron ?), 
bonsale.WriteLine(“ Diên tich hinh tron={0),Phu vi hinh 
tron=1I,vt.dientich(), vi.ehuvi()); 
Console. ReadLina(); 
} 
] 
m Thay đổi chuỗi thể hiện trong câu lệnh đậm ở trên, bạn sẽ thấy 
kết quả như hình sau, nếu bạn nhập giá trị bán kính là 12. 


EifUiullx  - 
IAM MIẬP BẠN RIMI 0W IN TY XI 


Hình trun : 
Jien tith hình tran=4ñ2.3984,(lu 01 hình tran=75,3084 
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Để hiểu rõ hơn về lớp, bạn xem ví đụ sau: 

Viết một lớp thực hiện tính diện tích và chu vi của một hình chữ 
nhật. 

Phân tích: 

Trong hình chữ nhật sẽ có các thuộc tính chiểu dài và chiểu rộng, 
có các phương thức (hàm) để tính diện tích và chu vi qua các thuộc 
tính. Bạn sẽ viết một lớp để tính như sau: 
class hinhchunhat 
{ 

double dai, rong; 

public hinhchunha†(double d, double r) 

{ 

dai=d; 
rong=r; 
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k 
Giải thích: 


public double dienfich() 
return dai*rong; 
Bút đouble chuvi() 
return 2*(dai+rong); 
} 


m Nếu đọc kỹ bài trên, bạn thấy bài này rất là dễ hiểu. Khai báo 
lớp bằng từ khóa class có tên là hinhchunhat. Khai báo biến dai, rong 
có kiểu số thực double. 
m Viế† phương thức hinhchunhat với hai đối có kiểu thực là d và r 
(trong vongtron thì chỉ có một đối đó là bán kính) 


m Gán giá trị của hai đối cho các biến tương ứng. 
m Viết phương thức tính diện tích 
m Viết phương thức tính chu vi 


m ĐỂ hoàn thành chương trình, hạn viết code như sau: 


using System; 
class hinhchunliat 


{ 


double dai, rong; 
public hìnhchunhat(double d, double r) 
[ 

dai=d; 

[0fIg=T; 
Ì 
public double dianfich{) 
{ 

return dai“r0ng; 
} 
public double chuwi() 
{ 


79 


return 2” (dai+rong); 
} 
b 
class MainProcram 
{ 
static void MainQ) 
{ 
hinhchunhat hen=new_hinhohunhal(7,5); 
Console.WriteLine( "Hinh chụ nhat ;"); 
Console.WriteLine(ˆ DThen=|01.GVhcn={17.hen.dientich(). 
hcn.ehuwiQ); 
Console.ReadLine(); 

| 
] 

Giải thích: 

m Trong lớp chính chúng ta khai báo biến hen có kiểu hìnhchunhat 
và cấp phái bộ nhớ cho nó với chiểu dài bằng 7cm và chiều rộng 
bằng 5em. Hiện ra kết quả diện tích và chu vi của hình chữ nhật với 
chiều dài và rộng như trên. 

m Biên dịch và chạy thử chương trình, bạn thấy kết quả như hình 


sau: 


linh Tthư nhat E 
DThcn=35 „,CGUhcn =24 
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Thử lại kết quả: 
DThcn = dai * rong = 7 ? 5 = 35 
CVhrn = 2 (đai +rong) = 2(7+5) = 24 
Bạn thấy kết quả trên không có đơn vị sau giá tri của diện tích và 
chu vi. Để xuất hiện, bạn định dạng trong code như sau: 
Uusing 5ystem; 
class hinhchunhat 
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double dai, rong; 
publie hinhchunhat(double d, double r} 
{ 
dai=t; 
r0ñ0=r; 
ì 
public double dientich() 
{ 
return đai” rong; 
Ì 
puhlic douBle chuvi() 
{ 
return 2*(dai+rong); 
ì 
} 
class MainProgram 
{ 
s†tatic void Main() 
| 
hìnhchunhat hcn=new hinhchunhat(7.5); 
ðonsoie.WriteLine( "Hinh chu nhat :); 
Eonsole.WriteLine(” DThcn={0:#em2],GVhcn={1:#em?", 
hen.dientich(), hen.chuvi()); 
Console.ReadLine(); 
} 
ì 
Giải thích: 
e Bạn sửa lại chuỗi định dạng trong câu lệnh tô đậm ở trên. Dấu # 
thay thế cho số, cm”, cm điển đơn vị sau số. 
w Biên dịch và chạy †hử chương trinh, chúng ta sẽ thấy kết quả như 
hình sau: 
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EM E:VWDPtbinVebup 0P. exe 


Hinh chủ nhat :ˆ 
DThcn=3hcm2 „ GIỨhcn =24cm 
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Để nhập vào giá trị của chiều dài và chiểu rộng bất kỳ khi chạy 
chương trình, bạn thêm vào đoạn code như sau: 
Wing System; 
class hinhchunhat 
l 

double dai, rong; 

public hinhchunhat(doubíe d, double r) 

{ 


dai=d; 
F0f\=ï; 
} 
public đouble dientich() 
[ 
re†urn đai”r0n; 
) 
public double chui() 
{ 
return 2*{dai+rong); 
} 
} 
class MainPragram 
{ 
statie void Main() 
( 
float chieudai, chieurong; 
Console,Write("BẢN NHẬP CHIẾU DAI :"); 
chìeudai=†loat.Parse(ConsolIe.ReadLine()); 
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Œonsole.Write(°BAN NHẤP GHIEU RONG -"); 
chieurong=float.Parse(Consnle.ReadLine()); 
hinhchunhal hen=new hinhchunhat(chieudai,chieurong}; 
Console.WriteLine( "Hinh chu nhat :); 
Console.WriteLine(“ DThen={0:#em2),0Vhcn=[ï:#emP, 
hcn.dtentich(), hcn.ehuwi(Q)); 
Gonsole.ReadLine(); 
Ị 
} 
Giải thích: 
ø Bạn nhập và sửa lại các dòng lậnh đậm ở trên, 
m Khai báo hai biến chieudai và chieurong có kiểu thực 
m Nhập vào chiều dài, chiều rộng 
m Thay hai đối của phương thức hinhchunhat là chỉieudai và 
rhieurong. hinhohunhat(chieudai, chieurong} 
m Xuất ra màn hình diện tích vả chu ví của hình chữ nhật, 
ø Biên dịch và chạy thử chương trình, giả sử chúng ta nhập chiều 
đài là 10 và chiểu rộng bằng 8, ta có kết quả như hình sau: 


EmHI E:VL OIEPtbinV2ebueg\AI OP. xe 


HnHH HHHRĐ K“CHIEU DnT :10ÐĐ 


BnH MHẰP CHIEULI PEOHG :ở8 
Hằnh chu nnhấaC 2 
DT hCñn =fE1cmZ2 „ CU hìịcn =3 cm 
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w Chạy lại chương trình, giả sử chúng ta nhập sai (chiểu dài có giá 
trị nhả hơn chiều rộng) như sau: : 

w Chiểu dài bằng 10, chiểu rộng bằng 15. Bạn sẽ thấy: 


MmỊ E:11Lf2PXhbinVD2ebuoeVAIL OP.ecxee 
BĐnaMH BHH(RẠE' CHIPEU DnaïI  :15 


ĐnaH ĐHHfẪRạq&TP CHIPEL HBORHC : 1Œ 
Hinh lần pc hếốatC = 
„ .'}T E:C ra —:L S €ìc  mm23 „ CƯ Thác — 5 Pìc m 


H71 
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Chương trình vẫn tính. vì trong phương thức hinhchunhat có hai đối 
là hai số thực, nhận được giá trị là nó sẽ thực hiện, không xét điều 
kiện chiểu dài phải lớn hơn chiểu rộng. 

Để chương trình không thực hiện khi người sử dụng nhập chiều dài 
có giá trị nhỏ hơn chiếu rộng, có nhiều cách, giả sử chúng ta thực 
hiện mệt cách là dùng lệnh goøto như sâu; 
using System; 
class hinhchunhat 
{ 

touble dai, rong; 

public hinhchunhat(double d, double r) 

( 

dai=d; 
f0A0=r; 

} 

public double dientich() - 

{ 

return dai” rong; 

] 

puhlie double ehuvi() 

| 

returr 2*{dai+rong); 
} 
} 
class MatnProgram 
{ 
_ s†afie void Main( 
{ 
char hihi; 
float chieudai, chieurong; 
Console.Write(BAN NHAP GHIẾU DAI :); 
chieudai=float.Parse(onsole.ReadLine()); 
Conspla.Write(TBAN NHAP CHIẾU RONG ˆ'); 
chieurong=float.Parse{Gonsole.ReadLine()); 
Íf (ehieurong>=chieudai) 


84 


gnf0 hihi; 
hinhchunhat hcn=new hinhchunhat(chieudai,chieurong); 
Console.WriteLine("Hình chụ nhat -"); 
6onsole.WriteLine(° DThen=†0;#om2},DVncn=[{1:#em}', 
hen.dientich(), nen.chuvi()); 
hihi:; 
iÍ (chieurong»=chieudai) 
Consnle.WriteLine("BAN DA NHẬP SAI, CHIEU DAI PHAI 
LŨN HŨN GHIEU RDNG"); 
Console.ReadLine(); 
) 

h 

Giải thích: 

m Khai báo biến hihi có kiểu char 

= Thêm phát biểu if với điều kiện khi chiểu rộng lớn hơn hoặc bằng 
chiều dài thì sẽ thực hiện lệnh goto hihi để nhảy đến nhãn có tên hihi 
để bỏ qua các câu lệnh tính toán, và báo ra lỗi sai cho người sử dụng 
biết. 

Qua hai bài tập trên, các bạn đã hiểu rõ khá nhiều về lớp. Bây giờ 
các bạn có thể gộp hai lớp trên vào chung một chương trình. Người sử 
dụng sẽ nhập bán kính của vòng trồn để tính điện tích và chu vì. Sau 
đó nhập tiếp chiều dài và chiều rộng đỂ tính diện tích và chu vi của 
hình chữ nhật. Bạn viết code tại như sau: 
using System; 
€lass vongtron 
{ 

sfatit double PI=3.1416: 

double R; 

public vongtron(double bkJ 

{ 

R-hk; 

Ì 

public double dientich() 

{ 

return PI*R*R; 
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| 
public double chuwi() 
{ 
return 2*PI*R; 
} 
} 
class hinhchunhal 
{ 
double dai, rong; 
public hinhohunhat(doubie d, double r) 


{ 
dai=d); 
rong=r, 
] 
public đouble dientich() 
{ 
retura dai” rong; 
} 


public đouble chuvi() 
{ 
return 2*(dai+rong); 
‡ 
k 
class MainProgram 
[ 
static void Main() 
[ 
flpat bankinh; : 
Console.Write(TBAN NHAP BẠN KINH CUA VONG TRON °); 
barkinh=float.Parse(Console.ReadLine()); 
vongtron v†i=new vongtron(bankinh); 
Console.WriteLine("Hinh tron :*); 
Console.WriteLine(ˆ Diễn tich hinh tron={0),Chu vi hinh 
tron={1!,vt.dientich(), v†.chuvi()); 
bonsale.ReadLìne(); 


Ghar hihi; 
float chieudai, chieUrong; 
Gonsole.Write("BAN NHAP GHIEU DAI :*, 
chieudai=float.Parse(Gonsole.ReadLine()); 
Gonsote.Write(BAN NHAP GHIEU RÔNG ”°); 
chieurong=floa†.Parse(Corisole.ReadLine()); 
Íf (chieurong>=echieudai)_ 
gofo tìihi; 
hinhchunhat henznew híinhchunhat(chieudai,chieurong); 
Gonsole.WriteLine("Hinh chư nhat :”); 
Consoie.WriteLine(" DT†hen={0:#cm2}!,BVhenz{1:#em!", 
hen.dientich(), hen.chuviQ)); 
híhi:; 
if (chieurong>=chieudai) 
Console.WriteLine("BAN DA NHAP SAI, GHIEU DÀI PHAI 
LON HDN GHIEU RONG); 
Console.ReadLine(); 


} 
Giải thích: 

m Code của chương trình không có gì là thay đổi, chúng ta chỉ sắp 
xếp lại. trước tiên là lớp vongtron, sau đỏ là lớp hinhchunhat, sau đó là 
lớp chính cho chúng ta nhập vào giá trị bản kính và xuất hiện kết quá 
diện tích và chu vị hình tròn, sau đó nhập kết quả chiểu dài, chiếu 
rộng của hình chữ nhật, sẽ xuất diện tích và chu vi cũa trình chữ nhật. 

ø Biên dịch và chạy thử chương trình, bạn thấy tuần tự thực hiện 
của chương trình như sau: 


BỊ L:V 0PtbhinMebup 0P,sxe 


BáN NHAP BẠN KINH CUA UỐNG TRỘN: - 
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ø Bạn nhập vào giá trị của bán kính. Giả sử nhập 7, gõ Enter †a 
được 


8 § 1Phiilbbygllf (HE: 
JỊ( ÑlúP BẠN KÍMI Glê ÔNG TH 1 


Hình tr0n : 
Jien tith hình tran=153.1384,Clu v1 hình trônz43.1824 


H?3 
Ghi chú: 
m Nhờ có lệnh 0onsole.ReadLine() phẩn này (lệnh đậm), chương 
trình sẽ dừng lại. Gõ phím Enter, bạn thấy hình như sau: 


Mã E-\0PtbinV0ebugDD.exe 


lien tích hinh tron=153.9384,Gbu ui hính tran=43.9824 
BAN NHấP GHIRU DâT : 


H74 
Giả sử bạn nhập chiều dài là 10. gõ Enter 


Iã F-10Ptbinl)ebugllDP.exe 


Dien tích hình tron=153.9384,Chu ui hình tran=43.9824 


BâN NHẬP CHIEU DI :1Đ 
BñN NHậP CHIEUW RÔNG : 
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® Giả sử bạn nhập chiều rộng là B. Gõ Enter bạn có kết quá như 
SaU: 


Dien tích "hình tron=Í53. 11, ;thu ở vì 1 hinh trun=43.9824 


ũN NHẬP CHIEU RONG :8 
Hinh chu nhat : 
| )Thcn=8fcn2,ÊUhcn=3b6cm 


BúN MHAP GHIEI ĐẠI ỊD 7 - - 
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Nếu nhập sai về kích thứớc của hình chữ nhật, tức chiếu dài nhỏ 
hơn hoặc bằng chiều rộng, bạn sẽ thấy kết quả tính tóan của hình chữ 
nhật không thực hiện và báo ra lỗi sai. Bạn tham khảo hai hình sau: 


I8 £:001binW0ebugll 0P.sxe - 


Đien tích hinh tran=5B.2656,Ghu ui hỉnh tron=25.1328 
BAN NHậP CHIEU DAI . 

BêN NHậP CHIEU BONG : gỸ 

BêN Dñ NHAP §â1, PIỆ ĐâI PHAI L0N HN CHIEỸ RORG 


H7? Khi chiếu dài bằng chiều rộng 


øx E:U OP\binVsbueW 0P.eze - 


linh tron £? 
Dien tịch hình tron=z508.2656„Chu ui binh tron=25.1328 


IBBN NHậP CHIEU Dâ] vĩ 
IBñN NHậP CHIEU RÔNG 
BâAN Dã NHAP SRI, GIIEU PRI PHaI LON HÓN CHIEU ROHG 


H78 Khi chiểu rộng lớn hơn chiểu dài 
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Bạn thử làm thêm một hài tập nữa về lớp như sau: 

Viết chương trình nhập vào hai số a và b. Tính a+b, a-b, a*b, a/b 
Và a%⁄b dùng lớp. 

*% Vào Microsoft Visual Studio .NET 

% Click chuột vào menu File, chọn New, chọn Project 

% Trong cửa sổ New Project hiện ra, bạn chọn: 

% Visual 0# Prajeri trong khung bên trái có tên Prajecl Tynes. 

% Di chuyển con chạy bên khung bên phải, tìm chọn onsole 
Annlicatian, 

% Đặt tên CACPHEPTOANGOBAN trong khung Name như hình sau: 


Nèw ĐrajecI 
Project Type<: Ternplates: 


- Visual Basic Prơjects F =¬ r) 
--€ Weual C# Projerts EứÌ 7H TT LẢ 
: m MebA 34 Rrdjects Windows Class Lirary WIndows 


# ŒŨ viaial C++ Projaets AnpRcatian €Contol Liwarv __ 
€1 setup and Deployment Projectc 


&;-£ 2 Other Prelects Ex) lê.) 
GÑ vua 5tudo Solutions TT * # 


SmartDevike ASP,NET Web A5P.NMET Web 
Applitation Äppication Servce 


{A brơiect fœr creating an apphcaticn váth à Windows ueer interface ` ””” 


| CRCPHEPTOANC©BAN 


E\ v rœSA... 


€ Addto Sotion € Clœse 5olution 
Prơect wïÏl be created at E:tCACPF-EPTOANCOBAN. 


Swœc : Cancel | teip | 
H79 ỉ 
+ Click nút OK 
Vào cửa số viết code, xóa hết các dòng lệnh có sẵn, viết code như 
Sâ: 
using System; 
class tinh†oan 
{ 
double soa, sob; 
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puBlic tinhtoan(doubie a, double b) 
{ 

$04=â; 

Sob=b; 
} 
public douhle cong() 
{ 

refturn s0a+§ob; 
} 
publi4 double tru() 
{ 

return' s0a-sob; 
} 
public double nhan() 
{ 

return soa”s0b; 
] 
public double chia() 
{ 

return soa/sob; 
ì 
public double sodu() 
{ 

retufn. soa%esoh; 
} 

k 


class MainProgram 
{ 
static void Main() 
{ 
dœuble X, y; 
Gonsole.Write(`BAN NHAP SỐ a '*); 
x=double.Parse(Console.ReadLine()); 
Console.Write("BAN NHAP SỐ b :Ð, 
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y~ữouble.Parse(Gonsoie.ReadLine()); 
linhtoean tt-new tinhtoan(x,y); 
Console.WriteLine('KET QUA TINH TOAN'); 
Console.WriteLine(ˆ axb=(0].a-b={1),a*b=2}, a/h={3],a mod 
b=(4) "ft.cong(). ††.tru(). ttnhan(), t1.chia(),t1.sodu()); 

€onsole.ReadLine(): 
} 

) 

Giải thích: 

® Thiết lập một lớp có tân tinhtoan 

" ĐỂ tính toán a+b, a-b, a*b, ả/Ð và a%b ta thấy phải có hai số a 
và b thì mới tính được, vậy bạn phải khai báo hai biến này, ở đây 
chúng tôi báo hai biến có kiểu số thực. 

m Khai báo một phương thức có tên trùng với tên của lớp đó là 
tinhtoan, có hai đối là số thực. Gán biến soa cho đối thứ nhất, sob ho 
đối thứ hai. Phương thức này là oubiic để có thể gọi được ở ngoài lớp. 
Phương thức này dùng để khởi †ạo dữ liệu (constructor). 

m Khải báo phương thức cong có kiểu thực dạng public để có thể 
gọi ở ngoài lớp, với trị trả về là a + h. 

w Khai báo phương thúc tru có kiểu thực dạng public để có thể gọi 
ở ngoài lớp, với trị trả về là a - b. 

= Khai báo phương thức nhan có kiểu thực dạng public dể có thể 
gọi ở ngöài lớp, với trị trả về là a * b. 

m Khai báo phương thức chia có kiểu thực dạng public đế có thể gọi 
ở ngoài lớp, với trị trả về là a / b. 

m Khai báo phương thức sodu có kiểu thực dạng public để có thể 
gọi ở ngoài lớp, với trị trả về là a % b. 

w Thiêt lập một lớp chính của chương trinh, khai háo hai biến x, y 
cô kiểu thực. 

ø Nhập hai số thông qua hai biến này. 

m Khai báo biến tt có kiểu tinhfoan và cấp phát bộ nhớ cho biến 
này với 2 đối là hai số vừa nhập. 

w Xác lập các giá trị trong chuỗi của phương thức Write là; {01, (11, 
12), (3), 14) tương ứng với các biến là các phương thức cong, tru, nhan, 
chia và sodu là con của lớp tinhtoan thông qua tên biến tt. 


# Biên dịch và chạy thử chương trình. Biả sử bạn nhập số a là 10, 
số b là 5. Gõ phím Enter, bạn thấy kết quả như hình sau: 


I L:1 0PUbinV)abupU ÚP.exe 
NÊN NHẬP 90a DĐ — 
BNN NHậP 50 b :5 


KET đllA TIRH T0AN 
' a+b=1B5,a-h=0,a*b=1hf, a⁄hbz2,a nod h=f 


Hã0 


Bạn chạy lại chương trình, nhập giá trị a và b bất kỳ thử kiếm tra 
kết quả xem có đứng hay không. 
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BÀI 1 


KIỂU DỮ LIỆU 0ỦA NGƯỜI LẬP TRÌNH 


Ngoài những kiểu dữ liệu đơi có sẵn, người lập trình có thế định 
nghĩa thãm kiểu dữ liệu mới cùng với các phép toán trên kiểu dữ liệu 
này. Chẳng hạn, để tạo kiểu dữ liệu tinhtoan cho hai số qua các phép 
toán cơ bản cộng, trừ, nhân, chia, tính số dư và in kết quả ra màn 
hình. Bạn có thể dùng kiểu cấu trúc struct 


siruct t†enkieuduliet 


{ 


hh 


Bạn xem đoạn chương trình sau. 


Using 5ystem; 
§trupt tinhtoan 


{ 


double soa, sob; 
public tinhtoan(đouble a, double b) 
{ 

SOâ=a; 

S0b=P; 
} 
public double cong() 
Ÿ 

re†UrTi S0A+50Đ; 
} 
public double tru() 
{ 

return. soa-sob; 
] 


public double nhan() 
{ 

return' soa”S0Đ; 
} 
public double chỉa() 
{ 

re†Urn soa/sob; 
Ì 
nublic double sodu() 
{ 

retUrn soa%s00; 
} 

lệ 


plass MainProgram 
{ 
static void Main{() 
( 
đouble X, Vy; 
Console.Write('BAN NHAP S50 a :?, 
x=double.Parse(Console.ReadLine()); 
Gonsole.Writa("BAMN NHAP SD b :”); 
ÿ=double.Parse(Gonsole.ReadLina()); 
tinhtoan tt=new tinhtoar(x,y); 
Gonsole.Writeline("KET QUÁ TÌNH TOÁN); 
Gonsole.WriteLine(" a+b=[01,a-b=‡1!,a"b={2}, a/b={3),a mod 
b={4} *,t.cong(), tt,tru(), tf.nhan(J, tt.chia(),tt.sodu()); 
bonsole ReadLine(); 
} 
] 

m Bạn thấy thay vì thiết lập một lốp với từ khóa class, bạn có thể 
dùng cấu trúc struct. Đối chiếu với chương trỉnh tính toán các phép 
toán đơn giản dùng lớp ở bài trước, bạn thấy không có gì thay đổi 
nhiều, chỉ có một thay đổi nhỏ duy nhất đó là từ khóa class được thay 
thế bằng từ khóa struet. 
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m Bạn vào lại chương trình cũ, sửa class thành siruct và chạy thử 
chương trình, nhập vào hai số a và b, Giả sử chũng ta nhập a=34, 
b=3. Gõ phím Enter, bạn thấy kết quả như hình sau: 


MíUPHHUAUjDm — 


IT ll TIM TIM 
4)21,a-}=I, e1), s/tF1LLATHHĐM,a mú bí 


Hô1 

m Tương tự như vậy, bạn có thể vào lại project để tính diện tích và 
chu vi của vòng tròn và hình chữ nhật. Thay đổi từ khóa class cửa hai 
lớp vongtron và hinhchunhat thành từ khóa struc†. Bạn thấy chương 
trình cũng thực hiện giống như khi dùng cÍass. Vậy trong 0# từ khóa 
class và từ khóa struct là tương đương với nhau (trừ một vài trường hợp 
đặc biệt, chúng tôi sẽ để cập sau). Bạn xem lại đoạn code của chương 
trình trên. 
using System; 
struet vong†ron 
{ 

static double PI=3.1416; 

dœbhle R; 

public vongtron(double bk) 

{ 


Rzbk; 


| 
public doubfs dientich() 
{ 
return PI*R“R; 
} 


puhlic oubie chưwi() 
[ 
return 2*P\*R; 
Ị 
} 
struct hinhchunhat 
{ 
double dai, rong; 
public hinhchunhat(double d, double r) 
| 
dai=d; 
f0Ag=r; 
] 
publio douhle dientich() 
{ 
return đai”rong; 
) 
public double ohuvi(Q) 


h 
return 2*(dai+rong); 
Ì 
}; 
class MainProgram 
{ 


static void Main() 
{ 
flpat bankinh; 
Gonsole.Write(ˆBAN NHAP BAN KINH DUA VONG TRON ?); 
bankinh=float.Parss(Console. ReadLine()); 
Vongtron v†=new vongtron(bankinh); 
Gonsole.WriteLine("Hinh tron :”); 
Console.WriteLine(" Diên tich hinh tron={01,Chu vì hinh 
tron={1)",vt.dientich(), vt.chuwi()); 
Cansoie .ReadLine(); 
char hìhi; 


ọ7 


float chieudai, chieurong; 

§orisơis.Write(BAN NHAÁP DHIEU DAI ); 

chieudai=float.Parse(onsols.ReadLine()); 

Consơie.Write(TBAN NHAP DHIEU RONG '}; 

chieurong=float.Parse(Gonsola,ReadLine()); 

lf (chieurang»=chieudai) 

goto hihi, 

hinhchunhaf ncnznew hinhchunhal(ohiaudai, chieurpng); 

Console.WriteLine(Hinh chư nhat -`); 

Gonsole.WriteLine(” DThen=[0:#cm2),PVhcn={1: #cmƑ, 

hen.dientich(), hen.chiwi(); 
hihi:; 
ff (chieuIrong>=chieudai) 
bonsole.WriteLine(BAN DA NHAP SAI, CHIEU DAI PHAI 

LON HON GHIEU RONB)); 

Gonsole.ReadLine(); 

) 
] 

ø Biên dịch và chạy thử chương trình, bạn nhập bán kính R, bạn 
sẽ thấy kết quá diện tích và chu vi của vòng tròn ứng với giá trị của 
bán kính vừa nhập. Gõ phím Enter, nhập chiều dài, chiểu rộng của 
Rình chữ nhật, bạn sẽ thấy kết quả diện tích và chu vi của hình chữ 
nhật ứng với các giá trị vừa nhập. 

# Bạn thứ xem kết quá khi chúng tôi nhập R=20, chiểu dài = 15 và 
chiếu rộng = 10. 
 E:U0P1bin0ebupDP.sxe 
BAN NHRP BàN KINH Của UỐNG TRÒN :20 


đỉnh tron : 
hien cích hình tron=1256.64,Éhu uí hình tron=125.664 


BN NHậP GHIEU PBñI :(5 
BẠN HHAP CHIH RONG :18 
Hình chu nhạt : 

DThrn =158cnm2,CUhen=5flcn 
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BÀI 11 


CÁC PHƯƠNG THỨC TRÙNG TÊN 
(0hồng phương thức) 


Một ưu diểm của các ngôn ngữ lập trình hướng đối tượng là việc 
cho phép các phương thức có trùng tân và phân biệt nhau nhờ vào số 
lượng các tham số, kiểu của tham số và giá trị trả về cửa phương thức. 
Khái niệm này được gọi là methad ovetloading (chồng phương thức). 
Cơ chế này cho phép khai thác các phương thức một cách linh động 
hơn. Bạn xem lại chương trình dưới đây, chúng tôi lấy lại bài tạo lớp 
tinhtoan để tính các phép toán cơ bản, và thay đổi lại một chút. 


u#ing System; 
class tinh†oan 
{ 
douhle soa, sob, sor; 
puhlic tinhloan{(đotible a, dôuhile h) 
{ 
S0A=a; 
soh=b; 
} 
puhlic tìnhtoan(douhle a, douhle b, đouhle c) 
{ 
$0A=a, 
sob=b; 
S0C=C; 
ì 
public double conghai() 
{ 
retUrn s0a+s0b; 
] 


g9 


puhlíc double truhai() 
re†Urni $0a-s0b; 
nc double nhanhai() 
| return soa”sob; 
nh double chíahai() 
return s0a/sob; 
nÌ double sodu() 
| rehurn s0a%s0h; 
nÚ: double oongba() 
Felufn soa+s0b+soc; 
nHIỆ doubie truba() 
: retUm' soa-sob-§@c; 
sỆn double nhanha() 
feturn s0a”S0D”S0C; 
ti double chiaba() 
| fetirr s0a/sob/Soc; 
Ù 

} 


class MainProgram 
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s†atic voíd Main() 
{ 
double X, ÿ, 7; 
Console.Write("BAN NHAP S0 a :); 
x=double.Parse(Donsole.ReadLine()); 
€onsole.Write(BAN NHAP S0 b `); 
y=dpuble.Parse(Cpnsole.RaadLine()) 
Console.Write("BAN NHAP SỐ c :) 
2=double.Parse(Gonsole.ReadLine() 
tinhtoan †t2=new tinhtoan(x,y); 
Console.WriteLine("KET QUA TINH TOÁN TREN HAI SO a,b'); 
€onsole.WriteLine(" a+b={0),a-b=(11,a“b={2), a/b=l3l,a mod 
h={4† ",t†2.conghai(), tt2.truhai(), tt2.nhanhai(), 
t12.chiahai(),t†2.sodu()); 
tinhtoan t†f3=new tinhtoan(x,V,?); 
Gonsola.WriteLine("KET QUÁ TINH TOAN TREN BA 50 ab,C'); 
Gonsole.WriteLine(" a+b+c={0],a-b-c={11,a*b ”c=(2), 
a/b/c={3)",3.congba(), tt3.truba(), t†3.nhanba(), 
tt3.chtaba()}; 
Gonsole. ReadLine(); 


) 


' 
` 


1 
} 
Giải thích: 

= Bài này cũng giống như bài tập dùng lóp ở trên. Một cái đặc biệt 
là bạn thấy chúng tôi khai báo hai phương thức có cùng tên tinhtoan, 
nhưng hai phương thức này có số tham số khác nhau, phương thức 
tinhtoan thứ nhất có hai tham số, phương thức tinhtoan thứ hai. có ba 
tham số. Điểu này cho phép được trùng tên với nhau. 

w Thiết lập một lớp có tên là tinh†oan 

am Khai báo ba biến có kiểu số thực (double) 

m Thiết lập phương thức có tên tinhtoan có hai đối, đây là phương 
thức khởi tạo dữ liệu 

w Thiết lập phương thức có tên tinhtoan có ba đối, đây là phương 
thức khởi tạo dữ liệu 
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m Thiết lập các phương thức conghai, trunai, nhanhai, chỉahai, sodu 
để thực hiện các phép loán tương ứng trên hai số. 

ø Thiết lập các phương thức congba, truba, nhanba, chiaba để thực 
hiện các phép toán tương ứng trên ba số. 

w Tạo một lớp chính để thể hiện việc tính toán ra màn hình. 

® Khai báo ba biến là số thực để nhận ba số nhập vào 

w Khai báo biến t2 có kiếu tinhtoan có hai đối và cấp phát bộ nhớ 
0ho nó, 

= Xuất kết quả các phép toán ra màn hình 

m Khai báo biến tf3 có kiểu tinhtoan có ba đối và cấp phát bộ nhớ 
cho nó, 

w Xuất kết quả tính toán ra màn hình. 

= Biện dịch và chạy thử chương trình, giả sử nhập a=12, b=4, c=2. 
Gõ phím Enter, bạn thấy kết quả như hình sau: 


 L: 0P\binDebugV ÚP.exe 
BẠN NHẬP §0 a :12 ˆ 


KET QUA TINH T0ẠN TREN HAI 50 a,bh 
atb={6,a-hzB„a*h=48, a/⁄b=3,a mod h=ữ 

IKET QUÁ TIHH TÒAN TREN Bì 50 a,h,c 
atbtc=ÍB,a-h-c=6,a*h*c=96, a/b/c=1.5 
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BÀI 12 


TRUYỀN THAM SỐ 


Một cải tiến đáng chú ý của C# so với các ngôn ngữ lập trình khác 
là việc truyền tham số của các phương thúc được quy định rất chặt 
chš, tạo điều kiện để giảm bớt các lỗi lập trình xây ra do việc truyền 
tham số, Tuy nhiên, người lập trình cũng cẩn phải nắm vững các quy 


định này thì mới vận dụng có hiệu quả. 


Tham số giá trị 


Giá trị của tham số được truyền cho hàm gọi, các thao tác 
trên tham số hình thúc sẽ không ảnh huởng đối với biến truyền 


đến. 
Vĩ dụ: 
Bạn xem đọan chương trình sau: 


using Sysiem; 
§lruef söphuc 
{ 
public (louble thuc, a0; 
publíc sophuc(double a, double b) 
{ 
thuoc=4; 
ao=bh; 
] 
}; 
class MainProgram 
[ 
sfatic void tang(int i) 
[ 
+; 


} 
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static void giam(int j) 
{ 
Fếi 


' 
TH void †ang(sophuec c) 
c,thuc++; 

Tp void giam(sophue d) 
d.†huc--; 

} 


s†atic void addString(sfring chuoi) 
{ 
chuoi=chuoi+` are y0); 
} 
slatic void Main() 
{ 
in n=25; 
Sophuc sp =new sophuo(4,9); 
string ch="How'”; 
tang(n); 
Consols.WriteLine("1/ gia trí cua n la: 0},n); 
giam(n); 
Console.WriteLine('2/ gia tri cua n la: 0],n); 
tang(sp); 
Console.WriteLine("3/ So phuc: {0)+{1)ì,sp.thuc, sp. Kế 
giam(sp); 
Console.WriteLine(°4/ So phục: {0)+{1}ï,sp.†huec, sp. #ì: 
addString(ch); 
Gonsole.WriteLine(“5/ I0†,ch); 
Console.ReadLine(); 
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Giải thích: 

m Khai báo một cấu trúc cỏ tên sophuc. 

= Khai báo hai biến thuc và ao có kiểu số thực double, dạng pubiic 
để có thể gọi khi ở ngoài cấu trúc. 

m= Thiết lập một phương thức khởi tạo có tên sophuc (cùng tên với 
cấu trúc). Phương thức này có hai đối a, b kiểu số thực. 

ø= Khởi tạo biến thuc và biến ao- 

m Tạo một hàm tang có một đối ¡ kiểu số nguyên 

= Tăng biến ¡ lên 1 

= Tạo một hàm giam có một dối j kiểu số nguyên 

" Giảm biến j xuống † 

œ Tạo một hàm tang có một đối c kiểu sophuc 

a Tăng biến thực của số phức lên † 

m Tạo một hàm giam có một đối d kiểu sophuc 

m Giảm biến thực của số phức xuống † 

w Tạo một hàm addString có một đối chuoi kiểu string 

w Gán chuỗi bằng chuỗi + " are you” 

m Vào hàm chính 

m Khai báo biến n có kiểu int và gán giá trị 25 cho nó 

= Khai báo biến sp có kiểu sophuc có giá trị thực là 4, äo là 9 và 
cấp phát bộ nhớ cho nó 

Khai báo biến ch có kiểu siring và gán chuỗi “How” cho nó 

= Bọi hàm tang với đối là n (n=25) 

m In giá trị của biến n sau Khi thực hiện hàm tang 

= Bọi hàm giam với đối là n (n=25) 

mIn giá trị của biến n sau khi thực hiện hàm giam 

m Gọi hàm tang với đối là sp 

® II giá trị của số phức sau khi thực hiện hàm tang 

m Gọi hàm giam với đối là sp 

mìn giá trị của số phức sau khi thực hiện hàm giam 

w Gọi hàm nối chuỗi addString 

m® In ra chuỗi sau khi thực hiện hàm nối chuỗi addString 

Biên dịch và chạy thử chương trình, bạn thấy kết quâ như hình sau: 
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BH E:VTRUYEM_ THẤM _SDtbinV)ebugVLTRUYEN_ THAM_ SO.exe 


gla €C#1 cua n la: 25 
gia tri cua n la: 25 


$o phuc: 4+91 
So phuc: 4+91 
Ho 


H84 
Bạn thấy kết quả vẫn giữ nguyên giá trị cũ. n=25, thành phần thực 
của số phức là 4, ảo là 9 (đây là các giá trị được gán trong chương 
trình khi khai báo biến). 
Trường hợp đặc biệt 
Khi tham số là đối tượng thì tình huống xảy ra không giống 
như kiểu siruet bởi vì các đối tượng của C# là kiểu dữ liệu tham 
chiếu. 
Vẫn lấy ví dụ trên nhưng thay từ khóa S†ruc† bằng từ khóa ClaSS 
như saư (từ tô đậm): 
t§ing Sys†em; 
0lãs§ sophuc 
| 
pubiic double thục, ao, 
public sophue(double a, double b) 
{ 
thuc=â; 
âo=b; 
l 
lP 
-_ €lass MainProgram 
{ 
§Stafic void tang(int i) 
{ 
+; 
} 
s†atic void giam(int j) 
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h 


statie void tang(sophuc c) 
| 
0.thue++; 
Ì 
sfatic void giam(sophuc đ) 
{ 
d.†uc--; 
Ì 
static void addString(string chuoi) 
| 
chuoi=chuoi+" are yqU) 
| 
sfatio void Main() 
{ 
Int n=25; 
Sophuc sp =new sophuc(4,9); 
string chz°How” 
tang(n); 
©onsole.WriteLine("1/ gia tri cua n la: (0I,n); 
- giam(n); 
Console.WriteLine('2/ gia trí cua n la: {0),n); 
tang(sp); 


Console.WriteLine(°3/ So phuc: {0)+{†)Ï,sp.thuc, sp.a0); 


giam(sp); 


Console.WriteLine(°4/ So phục: (0)+{11fˆ,sp.†hu, sp.a0); 


adoString(ch); 
Gonsole.WriteLine("5/ {0},ch); 
Gonsole.ReadLine(); 

} 


Chạy thử chương trình, bạn thấy kết quả như hình sau: 
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gia trí cua n la: 25 
gia chi cua a la: 25 


$o phục: 5+9ã 
So phục: 4+9ïñ 
Hoự 


H85 
Hàm tang va giam viết cho kiểu sophuc trong (class) và (struct) là 
giống nhau, nhưng kết quả in ra cho trường hợp này là phần thực củ: 
số phức tăng lên 1 đơn vị (tử 4 lên 5) khi thực hiện hàm tang(sp). Sau 
đỏ sẽ giảm 1 đơn vị khi gặp hàm giam(sp) (từ 5 xuống 4). Số n và 
biến chuỗi không phải là đối tượng nên không thay đối, 
Nếu bạn sửa lại code của chương trình từ giam(sp) thành †ang(sp) 
như sau: 
Using System; 
clasS 50phuc 
{ 
public double †huc, ao; 
public sophuc(double a, double b} 
{ 
thuc=a; 
a0=b;, 
Ù 
lP 
class MainProgram 
[ 
static void tang(int ¡) 
| 
Í++) 
} 
slatic vo(d giam(int j) 
( 
lá 
) 
S†afic void tang(sophuc ö} 
{ ` 
c.thuo++; 


108 


] 
static voiđ giam(sophuc d) 
{ 
d.thue--; 
) 
static void addString(string chuoi) 
{ z 
chuoi=chuoi+' are y0U”; 
) 
static void Main() 
{ 
int n=25, 
sophuc sp =new sophuc(4,8); 
string ch- How”; 
tang(n): 
Console.WriteLine{°1/ gia trì cua n la: {0],n); 
giam(n); 
Gonsole.WriteLine('2/ gia trì cua n la: (0JƑ,n); 
tang(Sp); 
Console.WriteLine(°3/ 5o phuc: {0+{1I,sp.thue, sp.20); 
tann(Sp); 
Gonsoie.WriteLine( 4/ So phục: {0)+{1ˆ,sp.thuc, sp.a0); 
addString(ch); 
Console.WriteLine("5/ 10†,ch); 
Gonsole.ReadLine(); 
| 


Chạy thử chương trình, bạn sẽ thấy kết quả như sau: 


:TRUYEN THÁM_S0tbinVebue\TRUYEN_ THAM §50.exe. 


1⁄ gia c*#i cua n la: 25 
2⁄ gia €Pl cua n la: 25 


3⁄ §o phục: 5+91 
4z §o phuc: 6+9i 
5⁄ Hoự 


Hàm tang(sp) thứ nhất tăng phần thực của số phức lên 1 (4 lên 5), 
hàm tang(sp) thứ hai sẽ tăng phẩn thực lên † đơn vị nữa (5 lên 6). 
Bạn xem thăm một ví dụ nữa qua đoạn code sau: 
Using 5ys†em; 
struet phanso 
{ 
puhlic in †us0, maus0; 
puhlic phanso(in† tu, int mau) 
{ 
tuso=tu; 
mauso=mau 
Ù 
k 
class MainProgram 
{ 
s†atic void tang(phanso p$) 
{ 
0S.fuSo+=pS.0aLS0; 


} 
s†atice void Main( 
| 
phanso huufi=new phans0o(3,11); 
tang(huuti); 
Consols.WriteLine(101/{1)",huuti.tuso,huuti.mauso); 
Console.ReadLine(); 
} 
Ì 
Giải thích: 


= Khai báo cấu trúc sìruc† có tên phanso 

w Khai báo hai biến tuso và mauso có kiểu nguyên int dạng public 

m Thiết lập phương thúc phanso có hai đối là số nguyên (phương 
thức khởi tạo dữ liệu) 

= Khai báo hàm †ang có một đối ps có kiểu phanso để tăng phân 
số (phân số + 1) 
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w Khai báo biến huufi có kiểu phanso có tử số là 3, mẫu số là 11 
và cấp phát bộ nhớ cho nó. 

" Thực hiện hàm †ang(huuti) 

m |n ra màn hình phân số 

" Chạy thử chương trình, bạn thấy kết quả như sau: 


IEE\TRUYEN_ [HÀM_S0\binWebug\TRUYEN_ THÁM _50.exe 


H87 
Kết quả ín ra trên màn hình phân số 3/11 (giống như giá trị khai 
báo) 
Sửa lại đoạn code trên như sau: 
using System; 
0la§S phanso 
{ 


pubhlic ìn† †uso, mauso; 
publie phanso(int †u, int mau) 
{ 
†us0={U; 
maISo=mau; 
} 
k 
6lass MainProgram 
{ 
s†atio void tang(phanso ps) 
[ 
DS.USO+=pS. rìausO; 
} 
sfatic void Main() 
[ 
phans0 huuti=new phanso(3, 11); 
tang(huii); 
Console.WriteLine({01⁄41)”,huuti.tuso,huuti.mauso); 
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Console.ReadLine(); 
ị 
} 
= Chạy lại chương trình, bạn thấy kết quả như sau: 


H88 
Kết quả in ra là 14/†1 tức là bằng phân số khai báo (3/11) cộng 
với 1 (3/11+11/11=14/11) 
Bạn suy nghĩ kết quả của hai trường hợp trên. 
Tham số tham chiếu 


Các biến đưa tới khi gọi hàm sẽ thay đổi nếu có các thao 
tác trên tham số hình thức tương ứng. 
using System; ộ 
strup{ sophuo 
{ : 
public double thuc, ao; 
puBlic sophuc(double a, ouble b) 
{ 
thup=a; 
a0=b; 
} 
Ì; 
Glass MainProgram 
{ 
s†atie void tang(ref in† Ì) 


le; 


s†tatic void giam(ref int j) 
{ 
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Ƒ~: 
) 
s†tatic void tang(ref sophuc e) 
{ 
6.†1hU6++; 
ì 
§†atic void giam(ref sophưc d). 
{ 
d.†huc--; 
] 
s†atc void addString(ref string chưoi) 
{ 
chuoi=phUoi+” are y0; 
] 
statio void Main() 
{ 


int† n=25; 
sophuc sp =new sophue(4,); 
string ch="HoW'”; 


tang(ref n); 
Corsole.WriteLine("1/ gia trí cua n la: 10].n); 
giam(ref{ n); 
Console.WriteLine('2/ gia trí cua n la: {0}ˆ,n); 
tang(ref sp); 
€onsole.WriteLine('3/ So phục: {0}+‡†)i",sp.†huc, sn.a0); 
giam(ref sp); 
Console.WriteLine('4/ 5o phục: (0)+‡1)ï',sp.thue, sp, Ụ): 
addString(ref ch); 
Console.WriteLine{'5/ {0P,ch); 
Console.ReadLine(); 
Ì 
} 
Giải thích: 
m Đoạn code này giống như chương trình trên dùng từ khóa struct 
chỉ thay đổi bằng cách thêm từ khỏa r®Ÿ trước các tham số. 
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w Các tham số tham chiếu được khai báo tường mính bằng từ khóa 
[@Í kể cả lúc viết hàm và gọi hàm. 

m Biên địch và chạy thủ chương trình, chúng †a có kết quả như hình 
Saư: 


ECIIUTN_ĐIM 3U9NDelgiNUTDI HN A4 


l, gia trì tua ñ là: 26- 
4/ g1a tHÌ tua n lạ: ?5 


3⁄/ §0 phuc: 9+1 
4/ 50 phúc: 41J1 
9/ [0U äRFE 0u 


H89 

Bây giồ thì giá trị các biến đưa đến bị thay đổi so với trước khi gọi 
hàm. 

Tham số kết quả 

0# hỗ trợ thêm kiểu truyền tham số kết quả để lưu kết quả 
tính toán sau khi gọi hàm. Tham số này được khai báo với từ 
khóa out có cú pháp lập trình hoàn toàn giống như từ khóa ref 
(lúc cài đặt và gọi hàm), ý nghĩa gần giống tham số tham chiếu 
nhưng cần chú ý các đặc điểm khác biệt như sau: 

Không cần khởi tạo biến sẽ được gửi đến tham số kết quả 
của hàm (ngược lại đốt với tham số giá trị và tham số tham 
chiếu thì C# bắt buộc phải khởi tạo các biến gửi đến) 

Bên trong mỗi phương thức phải cú ít nhất một lệnh đán giá 
trị cho mỗi tham số kết quả của hàm. 
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BÀI 13 
KẾ THỪA LÚP ĐỔI TƯỢNG 


Một trong những đặc điểm nổi. bật của ngôn ngữ lập trình hướng 
đối tượng là việc kế thừa mã nguồn đã có từ các lớp có sẵn. Ý tưởng 
kế thừa được dựa trên quan hệ rất tự nhiên của thế qiới thực. 

Ví đụ: 

Bởi vì hình vuông là trường hợp đặc biệt của hình chữ nhật nên nó 
cũng có đẩy đủ các tính chất của hình chữ nhật. Nên ta có thể tạo 
một lớp mới kế thừa lớp hình chữ nhật đã có. Khi lớp B kế thừa từ lớp 
A, ta nói A là lớp cơ sở (cũng gọi là lớp cha) còn B là lớp kế thừa 
(cũng gọi là lớp dẫn xuất hay là lớp con). Bạn thiết kế chương trình 
như SaU: 

#® Vào Microsoft Visual Studio NET 

% Click chuột vào menu File, chọn New, chọn Prajeo† 

# Trong cửa số New Project hiện ra, bạn chọn: 

+ Visual C# Project trong khung bên trái có tên Projact Tynes. 

3# Di chuyến con chạy bên khung bên phải, tìm chọn Console 
Applicatipn. 

®% Đặt tên KETHUALOP trong khung Name như hình sau: 


hNexv PProjerct Sẽ [> Ì 
_?rogect Tyes: Tempioz: . ƒm tr:Í 


tt vi Baac Pr rojeet< 
l Ca vHðl C#@ Prajacts 

X2 Visoal 1# Frowectc 
HỆ GV Vieusd Co Proyxevs 

1 Setub and Dbaplayvrarw Proyectx 
$ (2 Grar Pr§£ctz 

Cñ virual Seucio So(Lrians 


Applcaten — Appicablan S~vco “SỈ 


mp 4$  ÉM. 


ASP.MET web Controil €Cunsola D3 
Iotifn 4... (lo acy Appkcariex Nó 


— ¬= ,; -s 


[ÄöiGiacCTäv trazgg TT xe nho u.0t Z9172vv! - “-.ˆ. ốc. 6c an... n 


Nang: [KETrioa-Ge[ 
Lacatien: H _1 - ] Brœwae... | 
f` add ta soaktlon €  cCloœse 5okwvion 
"PrOjoct vưới bạ craataa at E:UETHILVALCP, 
more œK ] Carcal | H«c 


# Click nút OK 


Xóa hết code có sẵn trong khung, nhập vào đoạn code như sau: 


using System; 

6lass hen 

[ 
protected float dai, rong; 
publie hcn(float d, float r) 


{ 
dai=d; 
r0ng=r; 
) 
puhlie float dientich() 
{ 


return đai”rong; 
) 
publie float chuwt() 
{ 
return 2*{(dai+r0ng); 
) 
k 
cÌass Rv:hcn 
{ 
public hv(float kf):base(kt,kl) 
{ 
† 
}: 
class MainProgram 
{ 
sftatic void Main() 
{ 
hen en=new hcn(8,B); 
hv v=new hv(8); 
Gonsole.WriteLine(“- Dien tích hinh phụ nhat 
=|0J",cn.dientich()); 
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onsole.WriteLinp("- Chu ví hình chú nhat =(0)°,6n.chui()); 
©onsole.WriteLine("- Dien tich hinh vuong ={0)”,v.dienfich()); 
Console.WriteLine(“- chu vi hinh vuong ={0]",v.chuwi()); 
€onsole.ReadLine(); 
} 
} 
Giải thích: 
mø Thiết lập lớp hen (hình chữ nhật) bao gồm một consiructor và 
hai phương thức tính diện tích và chu vi. 
= Khai báo hai biến dai và rong có kiểu số thực tfloat. Từ khóa 
prolecled (lớp hcn) là để che dấu hai trường dai và rong trong lớp hcn 
nhưng vẫn cho truy xuất được trong lớp kế thừa hv (hinh vuông) (khác 
với trường private là không được truy xuất gay câ đối với lớp kế thừa). 
m Dác kiểu truy xuất đối với thuộc tính và phương thức của lớp: 
$ Khai báo private: được hiển thị mặc nhiên nếu không quy 
định †Ừ khóa này. Chỉ dùng trong phạm vi lớp, không thể truy xuất từ 
bên ngoài hay từ lớp kế thừa. 
® Khai báo prolecled: được truy xuất từ lớp kế thừa 
® Khai báo public. không giới hạn phạm vì, được truy xuất từ 
bên ngoài lớp. 
ø Thiết lập lớp hv (hình vuông) thừa kế lớp hcn (hình chữ nhật), 
bạn thấy khai báo class hv:hen 
class lên lớp con : tên lớp cha hoặc 
class lên lớp cơ sở : tên lớp dẫn xuất 
m Từ khóa base trong câu lệnh public hv(float kt):base(kt,k†) dùng 
để gọi lại contruetor của lớp cơ sổ trong quan hệ kế thừa, tức là 
contruetor của lớp hen. 
m Trong đoạn chương trình chính khai báo biến œn có kiếu hen có 
hai đối dài =8 và rộng = 6 đồng thới cấp bộ nhớ cho nó. 
m Khai báo biến v có kiểu hv với đối là 8. 
m ín ra màn hình diện tích hình chữ nhật. 
8 In ra màn hình chu ví hình chữ nhật. 
ø Ín ra màn hình diện tích hình vuông, sử dụng phương thức 
đientich của hen (kế thừa) 
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T18 


m in ra màn hình chu vi hình vuông, sử dụng phương thức chuvi của 
hen (kế thừa) 

m Biên dịch và chạy thử chương trình, bạn thấy kết quả như hình 
Sâu: 


BÍ L:WITHUAtbinlebusWt THUÁ.axe 


l- bien tịch hỉnh chu nhat =48- 
— Chu ui hình chu nhat =¿8 


— bien tích hình vuong 3 
- chu 0i hình vuong =32 


H91 
Nếu bạn thích nhập độ dài các cạnh của hình chữ nhật, hình vuông 
bằng một số hất kỳ, bạn sửa lại code của chương trình như saur 


using System; 
class hcn 
{ 
prơteoted Tloat dai, rong; 
public hon(float đ, float r) 
[ 
đai=d; 
ronq=r; 
Ì 
public float dierntich() 
[ 
return dai” ron; 
} 
public float chuwi(} 
{ 


return 2*(dai+rong); 
] 
ÿ 
class hv:hcn 
{ 
public hv(fToat kì):base (kt,kf) 
{ 
} 
|? 
plass MainProgram 
{ 
sfatic void Main() 
[ 
floai đai, rong, canh; 
Console.Write(°Ban nhap chieu dai cua hinh chủ nhat: ”); 
dai=float.Parse(onsofe. ReadLine()); 
Console.Write("Ban nhap chieu rong cua hÌnh chu nhai: "); 
ront—=iloat. Parse(Console. ReadLine()); 
Console.Write("Ban nhap canh cua hình vuøng: "); 
canh=float.Parse(Console.ReadLine()); 
hen cn=new hcn(ffai,rong); 
hv v=new Rv(canh); 
Console.WriteLine("- Dien tích hinh chu nhat 
={0!,cn.dientich()); 
Console.WriteLine("- Chu vị hinh chu nhat ={0}”,cn.chuwi()); 
Console.WriteLine("- Dien tịch hình vuong =‡0)",v.dientich()); 
0onsole.WriteLine("- chu vị hinh vuong ={0)ˆ,v.chui()); 
Console.ReadLine{); 
} 
} 
Giải thích: 


» Bạn thêm các dòng lệnh đậm ở phía trên, Đầu tiên là khai báo 


các biến dai, rong, canh có kiểu số thực ftoat. 
m Nhập giá trị chiều dài của hình chữ nhật 
m Nhập giá trị chiều rộng của hình chữ nhật 
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® Nhập giá trị cạnh hình vuêng 

w Cấp phát bộ nhớ cho biến cn có kiểu hen và dối là hai biến dai 
và rong vừa nhập 

m Cấp phát bộ nhớ cho biến v có kiểu v và đối là biến canh vừa 
nhập. 

= Các lệnh khác đã giải thích ở phần trên 

a Biên dịch và chạy thứ chương trình, giả sử nhập chiều dài = 12, 
chiều rộng = 8, cạnh hình vuông = 15. Ta được kết quả như hình sau: - 


_ lẽ WETHUlbirlDebupETHUA. _ 


Ban nhap chieu dai cua hinh chu PIYẾP l2 
Ban nhap chieu Pũng cua hinh chu nhat: 8 
Ban nhap canh cua hình uuang: ÍB 


- ]ien tích hình chu nhat =6 
- Chu w1 hinh chu nhat =4B 

- lien tỉch hinh duang =225 

- phu ui hỉnh ouong =6Ð 
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Bạn tự định dạng để có đơn vị của từng lời giải, nếu quên, xem lại 
các bài tập ở trên. 
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BÀI 14 
TƯƠNG ỨNG BỘI (P0LYMORPHISM) 


Đây là cơ chế đặc sắc cửa các ngôn ngữ lập trình hướng đối tượng. 
Khi có nhiều đối tượng khác kiểu mà có phương thức trùng tên, cơ chế 
này cho phép một biến tham chiếu đấn đối tượng gọi đúng phương 
thức cài đặt cho lớp của chính đối tượng đó. 

Bạn xem ví dụ sau: 

® Vào Microsoft Visual Studio ,NET 

#% Click chuột vào menu File, chọn New, chọn Prnjent 

% Trong cửa số New Project hiện ra, bạn chọn: 

* Visual É# Projeet trong khung bên trái có tên Project Tynes. 

# Di chuyển con chạy bên khung bên phải, tìm chọn onsole 
Application. 

# Đặt lên TUONGUN6B0I trong khung Name như hình sau: 


Praject Tvpés: Yemales: IE E3 
„_ É] veual Basc Projects “3 
'_ €9 Vsual C# Prelects đ ø 
LÉ] Visual 3# Projects độ = l 
fR-~) Wsual C++ Projects SmadtDevice ÁSP.METW/eb ASP.NETWSb _, 
° G1 Setup and Deployment Projarts Appicaton — Appication Service 


Ea RỊ Other Projectz 


: _ : nu 
~ #ì V«ual Studio Solutiors tế? Em.) 


aSP,NET Web Control Console ' 


Mobile W... Lerary Applralon vi 
lAaexfz ng... NÊN th 4 Mi Si ÒN 
Năme: [ruoNGNGaoï] 

Lacatian: ỊEA xị Browse... | 
€ Add to SoLiion Œ ` Close Soluon 
Prơject wif be created at E:\TUONGUNGBOI, 
vhớp —ˆ ca | HH | 
—————— 
H95 


* Click nút OK 
Chúng tôi viết code như sau: 


Using Šystem; 
class chung 
{ 
publio virtual float dientich() 
{ 
return 0; 
) 
lh 
class vongtron:chung 
[ 
floa† pi=3_1416F; 
float bk; 
puhlic vongtron (float r) 
{ 
bk=r; 
) 
public override float dientich() 
{ 
return pÍ*bk*bkK; 
} 
lệ 
class hinhchunhat:chung 
{ 
floa† dai, rong; 
puñlic hinhehunhat(float d, float r) 
í 
dai=d; 
ron0=r; 
} 
public override float dientichQ 
[ 
refurn daì” rong; 
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] 

}; 

class MainProgram 

{ 

static void Main() 

( 
chung goi; 
vongtron vi=new vongtron(5); 
hinhchunhat hcn=new hinhchunhat(4,3); 


göi = VÍ; : 
Cønsole.WriteLine(goi.dientich()); 
g0i = hen; 


Gonsole.WriteLine(goi.dientich()); 
Consofe,ReadLine(); 
) 
} 
Giải thích: 

z Lớp có tên chung khai báo phương thức dientich(} với từ khóa 
virtual (phương thức ảo). Hai phương thức vongtron va hinhehunha† kế 
thừa từ lớp chưng. 

w Cài đặt cụ thể phương thức dientich() để tính diện tích hình tròn 
và hình chữ nhật. Nhờ khai báo virtual nên có cơ chế tương ứng bội. 

" Trong hàm Maín(), khai báo biến goi có kiểu chung, khai báo 
biến v† có kiểu vongtron có bán kình bằng 5 và cấp phát bộ nhó cho 
nó, khai báo biến hen có kiểu hinhchunhat có hai đối chiếu dài bằng 4 
và chiều rộng bằng 3. 

= Khi biến goi trổ đến vt (kiểu vongtron) thi lệnh goi.dientich{) sẽ 
gọi phương thức dientich() của lớp vongtron, nếu biến gi trẻ đến hcn 
(kiểu hinhchunhat} thì cũng tà lệnh goi.dienfich() nhưng lại gọi đến 
phương thức của lớp hinhchunhat. 

= Biên dịch và chạy thử chương trình, bạn thấy kết quả như hình 
SâU: 
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l F11UUNGUNIB0iuirlebugTUUNGUNGĐIae. 


H94 
a Kiếm tra lại ta thấy: 
Diện tích hình tròn: 3.1416 * 25 = 78.54 
Diện tích hình chữ nhật: 4 * 3 = 12 
Bây giờ nếu muốn tính thêm chu vi hình tròn và chu vi hinh chữ 
nhật. Bạn phải thêm phương thức chui với từ khóa vittual, cài đặt 
thêm hai phương thức tính chu vi để tính chu vi hình tròn và chu vi 
hình chữ nhật. Bạn xem đoạn code sửa lại như sau: 
using Sysfem; 
class chung 
{ 
puPiic virtual float đientich4) 
{ 
return 0; 
} 
puhtic virtual float ehuvi() 
{ 
return f; 
} 
k 
class vongtron:chung 
{ 
float pi=3.1416F; 
float bk; 
public vongtron (float r) 
{ 
bk=r; 
) 
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publie override float dientich() 
{ 
return pị*bk*bk; 
ì 
puhlic averride float chuvi() 
Ù 
return 2”pi*hk; 
] 
| 
class hínhchunhat:chung 
{ 
floa† dai, rong; 
public hinhchunhat(float d, float r) 
{ 


đai=d; 
T0n0=r; 
) 
pubiiœ override float dientich() 
{ 
return đai” rong; 
} 
puhlic 0verride íloa† chuvi() 
{ 
return 2*(dai+rong); 
] 


} 
class MainProgram 
{ 
s†atic void Main() 
| 
chung goi; 
vongtron vi=new vongtron(5); 
hinhchunhat hcn=new hinhchunhat(4,3); 
gi = VÌ; 
Console.WriteLine(qgoi.diertich()); 


Cansole.WriteLine(gní.echuvi()); 
göi = hen; 
Console.WriteLine(goi.dientich()); 
onsole. Write Lìne{(pì. chuvi()); 
Donsole.ReadLine(); 

Ì 

} : 
m Biện dịch và chạy thử chương trình, bạn có kết quả như hình sau: 


Bi [:ITUDNGUNG80fbin0ebugITUONGUNGBÓIexe. 
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Bạn tính và thấy kết quá chính xác phải không. Bạn thử thay đối 
code để có thể nhập vào bán kính, chiểu dài, chiều rộng và khi kết 
quả in ra sẽ có đơn vị nằm ở phía sau (giả sử đơn vị là cm). Bạn viết 
code như sau; 
using System; 
class chung 
( 
public virtual float dientich() 
{ 
return 0; 
} 
public virtual float chuwi{) 
{ 
return 0; 
} 
k 
class vongfron:chung 
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k 
class hinhchunhat.chung 


{ 


}; 


float pi=3.1416F; 
float bk; 
pubtic vongtron (float r) 
Í 
bk=r; 
ì 
public override float dientich() 
{ 
return pi”“bk*bk; 
Ì 
puhlic override float chuvi(Ô 
{ 
return 2”pi”bk; 
} 


float đai, rong; 
public hìnhehunhat(float d, float r) 
| 
dat=d; 
T0n0=r; 
) 
puhlic override float dientich{) 
( 
teturm dai” rong, 
} 
public overriđe floa† chụvi{) 
{ 
return 2”(dai+rong); 
} 


class MainProgram 


[ 
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} 


sfatic void Main() 


( 


} 


chung gũi; 

float bankinh, cđ, 6r; 

Consols.Write("Ban nhap vao gia trí sua ban kinh: ”; 

bankinh=fioat.Parse(onsole.ReadLine()); 

Console.Write(Ban nhap vao chieu dai cua hính chu nhat: '); 

cd=float.Parse(Gonsole.ReadLine()); 

Consols.Write(Ban nhap vao chieu rong cua hinh chủ nhat: °); 

cr=fioat.Parse(onsole.ReadLine()); 

vongtron v†i=new vongtron(bankinh); 

hinhchunhat hcn=new hinhchunhat(cd,cr); 

goi = V{; 

Consoie.WriteLìne("Dien tich vong tron =101cm2",0oi.dientich()); 

Console.WriteLine("Chu vi cua vong tron ={0}cm ”,goÏi.chuwi()); 

goi = hcn; 

Console.WriteLine('Dien tịch hinh chu nhat 
={0)cm2",goi.dientich()); 

Consoie.WriteLine(°Chu vi hinh chu nhat ={01cm”,goi.ehuvi()); 

Consofe.ReadtLine(); 


Giải thích: 
" Phần này chúng tôi đã giải thích ở trân, nếu quân các bạn có 
thể xem lại ủ những bài trưúc. 
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LẬP TRÌNH VISUAL 0# 
DÙNG Cữ SỬ DỮ LIỆU ACESS 2003 


VÀI NÉT 0 BẢN VỀ CSDL ACCESS 


l/ Cách tạn DataBase (SDL), Tahle (bảnn) 
và mối liên hệ giữa các Table trong Access 

Trước khí bắt tay vào viết các chương trình về quản lý. đầu tiên các 
bạn phải biết về cơ sở dữ liệu. Vậy cơ sở dữ liệu là gi, bạn cứ hiểu 
một cách nöm na nó là một kho chứa những thông tin liên quan đến 
một chủ để hay một mục đích quản lý nào đú. Có nhiều loại cơ sở 
dữ liệu, trong cuốn sách này. chủng tôi chỉ để cập đến cơ sở dữ liệu 
quan hệ. Đây là cơ sở dữ liệu phổ biến nhất hiện nay. 

Trong Access 2003, một DataBase gồm có 7 loại vật dụng đó là 
các Table (bảng), các Query (bảng truy vấn), các Form (biểu mẫu), 
các Report (báo biểu), các Macro (những linh ngầm), các Papes và 
những Madule (đơn thể lập trình). 


Gbjects 


1 Tahles 
r1 C}L1eri== 
ES] Forms 
§ÃÑj]l S7 Reperts 
kÉ`Ì Paqe< 
#j  nlacros 
4#$ˆ "lodLiles 

H86 
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Trong 7 loại vật dụng trên, chúng 1a sẽ phải luồn luôn dùng các 
table. Vì tất cả các dữ liệu sẽ được chứa trong các tabls. Các tahle này 
là tận hợn các record hay còn gọi là các mẫu tin, mỗi recard gồm 
có nhiều cột gọi là các tield hoặc còn gọi là các trường hay là những 
vùng. 

Một cơ sở dữ liệu quan hệ cho phép ta lấy về các tập hợp dữ liệu 
con †ừ các table bằng các câu lệnh §0L mà chúng tôi sẽ giới thiệu cho 
các bạn trong phần kế tiếp. 

Trong cơ sở dữ tiệu cho phép ta liên kết các table với nhau nhằm 
mục đích cho ta truy cập các mẩu tin liên quan chứa trong các table 
khác nhau. Việc liền kết phải được thiết lập các ràng buộc toàn vẹn. 
Á Ràng huộp toàn vẹn 

Ràng buộc toàn vẹn là điều kiện rảng buộc trên dữ liệu trong các 
bảng tham chiếu của CSDL và tất cả các ràng buộc toàn vẹn phải 
được thoả mãn ở bất kỳ thời điểm nào. Việc kiểm tra các ràng buộc 
toàn vẹn thường được tiến hành sau các thao tác cập nhật dữ liệu 
(thêm, sửa, xoá) và có thể được thông qua các thủ tục kiểm tra do ta 
thiết kế, hoặc do Visuat Basic sẽ tự động kiểm tra các ràng buộc toàn 
vẹn dựa trên những xác lập của chúng ta khi thiết kế DSDL. 

Thông thường người ta thường ràng buộc loàn vẹn trên vùng và 
trên mẫu tin. Trong đó ràng buộc vùng sẽ được kiếm tra trước các 
ràng buộc trên mẫu tín. 

Việc ràng buộc toàn vẹn trên các bảng tham chiếu nếu thiếu sót sẽ 
gây ra những hiệu quả nghiêm trọng, chúng ta thử nghiên cứu cáo 
ràng huộc toàn vẹn. 

 Ràng buộc toàn vẹn về niá trị của một vùng 

Chỉ dựa vào một vùng trong bảng. 

Ví dụ: 

Vandongvien.Tuoi >=15 
Sinnvien.Hocbong >=0 
0<= Ketqua.diem AND Ketqua.diem <=10 

8 Ràng buộc toàn vẹn liên vùng 

Mô tá mối quan hệ giữa các vùng trong một bảng. 

VƑ đụ: 

Dondathang.Ngaydathang <= Dondathang.Ngayxuathang 
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Thanhtien = Soluong * Dongia 
Ghi chủ: 

Chúng ta nên hạn chế việc một vùng được tính toán từ các vùng 
khác. 

ã Ràng huậc toàn vẹn giữa các mẫu tin trong một bảng 

Loại ví dụ này cũng thường thấy trong thực tế, ví dụ mội vận động 
viên đến đăng ký thi thế thao phải ghi đẩy đủ 5 chỉ tiết. 

Một dạng đặc biệt của ràng buộc toàn vẹn loại này là các ràng 
buộc về khóa gồm các khái niệm: siêu khóa, khóa nội và khóa chính 

= Siêu khóa (suner key) - Khóa phính (primary key) 

Trong một bảng, các mẫu tin có thế phân biệt với nhau về lưu 
trữ thông qua số thứ tự của mẫu tin. Tuy nhiên, trong quá trình khai 
thác một bảng, sự phân biệt này không đóng vai trò quan trọng, nhất 
là trong trường hợp hai mẫu tin có số thứ tự khác nhau vẫn có thể 
qiỗng nhau hoàn toàn về dữ liệu. Do đó cần thiết phải có một khái 
niệm khác có thể dùng để phân biệt về mặt dữ liệu giữa các mẫu tin 
trong một bảng. 

Một siêu khóa SK của bắng B là một tập hợp gồm một số 
vùng (hoặc toàn bộ vùng) của bảng B mà hai mẫu tin bất kỳ trong 
háng B sẽ không lấy cùng giá trị trên các vùng này. Nói cách khác, 
một siêu khóa của một bảng dùng để phân biệt hai bộ bất kỳ trong 
bảng. 

Vĩ dụ: 

(MSVDV, Hoten, Nuoœ) là một siêu khóa của bảng Vandongvien 
Với giả thiết một bảng B không chứa những mẫu tin hoàn toàn trùng 
nhau, ta nói bảng B luôn có ít nhất một siêu khóa chứa tất cả các 
vùng của bảng T và có thể có nhiều siêu khóa. 

Ví dụ. 

(MSVDV, Hoten, Nuoc), (MSVDV, MaMT), .. là những siêu khóa của 
bảng Vandongvien. 

Vậy siêu khóa dùng để nhận điện các mẫu tin trong bảng, nghĩa là, 
khi cần truy tìm một mẫu tin x nào đó, †a chỉ cần biết các giá trị của 
các vùng siêu khóa của x là đũ để dò tìm. Vậy nếu một bảng có nhiều 
siêu khóa, ta nên chọn một siêu khóa nhỏ nhất (chứa ít vùng nhất), để 
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giảm thời gian dò tìm. Một siêu khóa nhỏ nhất được gọi là một khóa 
hay khóa nội của một bảng. 
Vƒ dụ: MSVDV là khỏa nội của bảng Vandongvien. 

Đối với các thực thế tổn tại khách quan như sinh viên, học sinh, 
nhân viên, vận động viên, hàng hoá ... †a hay dùng mã số để làm 
khóa, đối với khóa nội của các bảng biểu diễn cho trừu tượng hóa (kết 
quả thi...) thường là một tập hợp của hai hay nhiều vùng của bảng. 
Khi có nhiều khóa nội, ta chọn một trong các khóa nội để điểu khiển 
chính cho việc truy cập các mẫu tin. Khóa nội này được gọi là khóa 
chính. Khóa chính chỉ eó ý nghĩa khi truy tìm, không có vai trò gì khác 
So Với các khóa nội còn lại. 

Khì nhập mẫu tin mới có giá trị khóa chính trùng với khóa chính 
của một vận động viên đã có, VB sẽ báo lỗi. 

 Ràng buộc toàn vẹn về khóa ngoại 

Ràng buộc toàn vẹn về khóa ngoại còn được gọi là ràng buộc về 
phụ thuộc tồn tại. 0ũng giống như ràng huộc toàn vẹn về khóa, ràng 
buộc khóa ngoại rất phổ biến trong CSDL. 

Ta xem ví dụ một sinh viên V đang đang theo học khoa Tin học. 
Mẫu tin tương ứng với sinh viên này trong bảng Sinhviên sẽ có giá trí 
vùng rnakh tà “TINHOC”. Sự tổn tại của mẫu tin này trong bảng 
Sinhvien hoàn toàn phụ thuộc vào sự tồn tại eủa một mẫu tin trong 
bảng Khoa có giá trị vùng makhoa là “TINHOG", Nếu trong bảng Khoa 
không có mẫu tin nào có giá trị vùng makhoa là “TINHOC” thì mẫu tin 
của sinh viên V trong bảng Sinhvien không thể tốn tại. Điểu đó có 
nghĩa là khoa Tin học phải có trước khi sinh viên V đăng ký theo học. 
Trong trường hợp này, ta nhận thấy rằng khóa makhoa của bảng 
chính(Khoa) là có mối liên kết với vùng makh của bảng phụ 
thuộc(Sinhvien). Vùng makh còn được gọi là khóa ngoại. 

m Ràng buộc toàn vẹn giữa các mẫu tin của nhiều bảng. 

Một ví dụ của loại ràng buộc toàn vẹn nảy: mỗi chì tiết đặt hàng 
hoặc không được đáp ứng hoặc được giao tối đa một lần. 

m Ràng buộc toàn vẹn giữa các vùng của nhiều bảng 

Ví đụ: Ngày giao hàng cho một đơn đặt hàng phải sau ngày đặt 
hàng. 

m Ràng buộc toàn vẹn phức tạp trong nhiều bảng 
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V7 dụ: ChÍ giao những mặt hàng mà khách đã đặt với số lượng 
không vượt quá số lượng đặt hàng. 

Trong tập sách này, chúng tôi dùng cơ sử dữ liệu Arress. Vậy 
trước tiên chúng tôi sẽ giới thiệu đến các bạn về cách tạo DalaBase 
trong Äpcess. 

Il- Cách tạn DataBase trong Access 2003 

Muốn tạo DataBase trong ÄAeoess, bạn sẽ tiến hành các bước như 

§âU: 


m Từ menu Stari chọn Program, chụn Microsoft 0ffice, chọn 
Microspft Access 2003. 


' B Buaift Si 4z: “tá 
Đen 9 [R] Mguøf 0a bid208 
BHỒ Ki + j#] Ha te Wrd2T9 
É nibn5ho } š 
'P Hou«ft WET fiaesokSXvl4 
P ạt ầ Wauuil Waud Sưib 60 , 
( lồ NguotWsdðdeREIANS : 
Q Hap xử %ppmt 9 MOistft he Rdkhim h 
:Ð teens40 ; 
8 ta fR suñfta 24 h 
So TTTTTTTTR tảng gam › 
4| lu @WiRHIS ñ rap : 
l (đ] tmdrcree.. an : 
}--aarraanY Núi hen mem HN = 
gan Tai. C B] boướn:.. ÿ ị z8EE TT. đ£ tin 


Ỷ 
— H97 
Chọn xong, cửa sổ Mierosoft Access hiện ra, các bạn chọn một 
trong những cách sau: 
breate new file 
Hoặc vào menu File, chọn New 
Hoặc click vào icon có hình fở giấy trắng trên thanh công cụ. 
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File New Dalabase 


lễ À Hy Docements. v] ©-Ä 49 Xr2¡ Ị~ Toabs~ 


ö Hy hi 
ủy RecenL -jMy Hrtures 
Documert2ˆ_ sẢI; hacased Fle+ 


3 ÁJVisual Studeo Projects 


Ele net "EâmM— =Ì | €reate | 
Place< 2aVE as Lype: [hasset Office Äccnc« DaLxbase vị canral 


H100 


Trong hộp Textbox có tên Save in, bạn chọn ổ đĩa và thư mục 
cần chứa DataBase. Trong textBox có tên tile name, bạn gõ lân của 
DataBase mà bạn. cần tạo, giả sử bạn gõ vào SEAGAMES23 sau đó 
click chuột vàa nút Greale, bạn sẽ thấy cửa sổ hiện ra có tên là 
SEAGAMES23 DataBase như ở bên dưới và DataBase này sẽ có phần 
mổ rộng là .MDB.: 


Ñl SEAGAME22 : Database (Rccess 2ƠOO0 file format)} 
viÄ Opso Design INew | X | *a 1+-lt:|#E 


Chịect< 
NSii Queries 
E8] Forms 
tâ Reoorts 
*#N Pagez 
Ÿ2_ Mmacros 

gồề  Modules 


GrOUĐS 
(&i Favorit=s 


L--| treate ae in Diesiana sie1+ 
IP- | Create table by ucing wi2ardi 
l-ð| Create tahle by entering clatn 


H101 Cửa số của DalaBase mà bạn vừa tạo 
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Nhìn vào cửa sổ bên trái, bạn thấy có 7 tah ghi 7 loại vật dụng mà 
chúng tôi đã để cập ở trên. Hiện thời tab tables đang được chọn, bởi 
vị chúng mới †ạo nên chưa có table nào cả, bạn nhớ phải có tahle thì 
mới tạna được các query, form và các renort được. 

VI chúng ta dùng liếng Việt, nên trước khi tạo các tabls bạn vào 
menu Tools, chọn 0ptions, hộp thoại Option xuất hiện. 

ø Chọn tab DataSheel l 

Trong mục Default Fonf, bạn chọn kiểu tiếng Việt, giả sử hạn 
chọn VNI-Helve-Condense và cỡ chữ là 12 chẳng hạn. Bạn sẽ thấy 
hộp thoại ơó dạng như sau: 


0pHons 


ñdvanced | Tntørnatlonal | Error Checkna | Spelling Ì Tables/jQueries | 
View Ì Genera Ì EdtjFnd Ì KEyboard — Datasheet ị FormsjReports | Pages Ì 


[ Đefau coors - + [ Defauft griđines showÏng—~z—~——r——~— 
| Font JNMx — :]| | Hy na 

Barckground: [_]wme v | M Werial 

| Gridinss: De + | DefauIlt column with: PIN: | 
r.Defaultfori Ỷ— --Defanl KT ...ằố 
ị Font: | £ rlat | 
ị (VN-Helve-Condense NA ` Raised : 
| Weight: Size: ị € Surken 


H102 Hộp thoại Option cho bạn chụn font 


m Chọn Apply rồi 0K. 

Vậy là bạn đã báo cho máy biết các table trong DataBase này sẽ 
dùng Fant VRI-Helve-ondense và có size là 12. 

Tiếp theo chúng ta sẽ tạo các †able (bảng). Như đã nói thành 
phần cơ bản của cơ sở dữ liệu trong Access là các table, đây là đối 
tượng quan trọng nhất, dùng để ghi nhận và chứa các dữ liệu cơ sở, 
các hiện tượng phát sinh, các biến. động... 

III- Cách tạn mội Table trong Access 2003 

Để tạo một table, đẩu tiên bạn phải phác họa cấu trúc của nó 
trước ngoài nháp, trong table có các field gì, các field này có kiểu là 
gì, chiểu đài (kích thước) của nó, field nào sẽ là field khoá. 

Ý nghĩa của feld Khóa trong một table là với bất kỳ hai mẫu tin 
trong table thì field khóa của hai mẫu tin này sẽ luôn luôn có giá 
trị khác nhau. Bạn có thể hình dung như là số chứng minh nhân dân 
của mỗi người công dân Việt Nam đến tuổi được cấp thì sẽ khác nhau. 
Trong Access khi bạn đã chọn field nào đó là field khóa, khi bạn vô 
tình nhập giá trị trùng với giá trị đã có, thì máy sẽ báo là bạn đã 
vì phạm và để nghị hạn nhập lại. Field khóa này sẽ giúp bạn tìm 
kiếm một nhãn vật hoặc một mặt hàng một cách đễ dàng và chính 
xác khi bạn cẩn tìm. 

Khi khai báo cấu trúc của một table nó gồm có ba cột khai báo là 
Field Name, Data tyne và Descrintinn: 

Cột Field Name: Dùng để khai báo tên của vùng này, tên vùng bạn 
nên chọn ngắn gọn, tên gợi nhớ và không nên dùng dấu. 

Cột Dala Type: Cột này dùng để mô tả kiểu của vùng, nó có thể là 
Text, Number, Date/Time, Memo, Gurrency, Yes/No.. Khi khai báo kiểu, 
hạn có thể khai báo chiểu dài của nó ở ö TextBox bên dưới có tên là 
Field Size, nếu không sửa lại thì bạn sẽ chọn giá trị mặc nhiên của nó. 

Gột Description: Cột này dùng để mô tá, ghi chú lại tên của vùng 
đó. °ác bạn có thể để trống cột này nếu không thích ghi chú gì cả. 

Giả sử chúng tôi có hai table VANDONGVIEN và GIAITHUONG, cấu 
trúc của hai table này như sau: 
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Table VAND0NGVIEN 


._| Tet(59) | Mã số vận động viên - 
JYe@&/NG |NamNữ - : 
lImtegr  _ |Tuổ 
J1Iet(300) | NưỚC —— - 
_Text(20) „| Mận pm 


Tahle GIAITTHUDNG 


| Field Narne | Dafa Type Destriptinn | 


MSGT | Text (5) 


Diem In†eer 
Huychuong _ Texi (10 


VDVMSVDV Taxt() Mã số vận động viên 


Ở hai †able trên, trong cột Fielđ Tyne bạn thấy chúng tôi khai báo 
tên các vùng là tên gợi nhớ, được viết liền nhau và không dùng dấu. 

Trong cột Data Type chúng tôi khai báo kiểu tương ứng của các 
vùng, bên cạnh chúng tôi cố chú thích kích thước của chúng, trong 
thực tế, các bạn sẽ khai báo trong hàng bên dưới ở dòng có Tên là 
Field Size, Nếu không thay đổi nó sẽ lấy giá trị mặc nhiên. 

Trong cột Description chúng tôi ghi chú tên gọi của vùng, nếu 
không ghi cũng chẳng sao. 

Trong bảng VANDONGVIEN khóa chính là MSVDV, trong bảng 
GIAITHUONG, khuá chính là STT và khóa ngoại là VDVMBVDV. 
Ghúng tôi sẽ để cập đến khóa ngoại sau. 

Cú nhiều cách tạo bảng trong Aceess, ở đây chúng tôi giới thiệu 
với bạn cách thông dụng mà chúng tồi hay dùng đó là Design. 

Nếu cửa số DataBase mà bạn cần tạo các table chưa có trên màn 
hình, thì trước tiên bạn phải mỡ cửa số DataBase hằng cách, vào 
Access, click chọn tên DataBase cẩn mỏ, click nứt OK. 


138 


Từ cửa số DataBase này, bạn chọn ngăn tahles, chọn Desiqn. 


& SEAGAAF22 : Dalabase (Äccess 2000 file format) 


Gỗopen kêu M 


Objects l2reate table mi Eissigfi viz 
8) Create table by using wizad 
Queries Di Create table by entezing data 
Forms 
Renorts 
Paqes 


Macros 


Modules 


Groups 


[#i Favorites 


l ] 
H{03 


Chọn xong, cửa số thiết kế bảng sẽ hiện ra như hình sau: 


R Tabls† : Table 


á hat name can be ưp to 64 characters lòng, niuàng 
web. Prt4sfI fov heb on Re nares, 


H†04 Cửa số thiết kế bảng 
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Gột Fìeld Name để đặt tên vùng, cột Dala Tyne dùng để chọn 
kiểu của vùng, cột Desrriplfon dùng để chú thích tên của vùng, Khi 
nhập xong các chỉ tiết và xác lập khóa cho một bảng, bạn cliek dấu X 
trên góc phải để đóng, hộp thoại hiện ra hỏi bạn có lưu hay không. 
Bạn click YÉE§ hộp thoại kế tiếp hiện ra cho các bạn đặt tên, bạn gõ 
tên vào và click OK, Ví dụ đối với bảng VANDONGVIEN. 


Ñitr0sofl Í[Ice Âccess 


lì Do y0uwart tì save changes to the đem d table Table] ? 


&s Na (ancel 
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Table Nane: mm 
WMHDOMMN | 
Cang | 


H106 


Ghi chú: 
Trong bảng VANDONGVIEN có mục TUOI kiểu Integer, bạn chọn 
Nurriber sau đó chọn In†egsr. 
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E# Table1 : Table 


General Ì Loekup Ì 
Field 5ize 
Forrnat 
Decinal Placesz 
Tnput Mask 
Caption 
Default Vahe 
aliđation Rule 
Validat#ar: TexE 
Beqưred 
Indexed 
Smart Tags 


Long Tnteger 
Single 


Doœuble 
Replication ID 
D£cimal 


H107 


Gác kiểu có trong cội Data Type 


STT | Kiểu Mô tả 

1 |Tet Chứa bất kỳ kí tự, dài tối đa 255 ký tự _ | 

2 Memo Ghi chú, có thể chứa 85.535 ký tự 

ẩ Numbsr Ghứa giá trị số, trong này có nhiẩu loại 

4 Date/Time | Ngày hoặc giờ 

5 urrency Giá trị tiền tệ, có dấu dollar đứng đầu 

6 AutoNurnber Số tự động liên tục 

7 Yes/No Trị luận lý đúng hoặc sai : 

8 0LE 0Object Trường liên kết và nhúng các đối tượng 
như hình ảnh, bảng tính, Word... 

9 Hyperlink Text hoặc số được chứa dưới dạng siêu 
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liền kết. Dùng để chứa các địa chỉ Web 
Site. 


10 | Lookup Wizard Một liền kết đến một hảng khác, hoặc 
đến danh sách các giá trị để chèn dữ 
liệu vào bảng đang có. Chọn tuỳ chọn 
này sẽ khởi động một Wizard. 

T11 Unicode Bạn.nên chọn Yes 

©ompression 


0ác mục trong tab Beneral hên dưới với kiểu Text 


ma an: 


Mục Mô tả 


Field Size Chiểu dài tối đa cho phép nhập liệu 
Format Định dạng số liệu hiển thị (không bắt 


buộc) 

3 Input Mask Quy định mặt nạ nhập liệu (không bắt 
buộc) 

4 Gaption Tiêu để cho field, dùng cho Form và 
Raporf 

5 Defaul† Valus Trị ngầm định nếu không nhập 

6 Validation Rule Biểu thức kiểm chính số liệu nhập 

H Validation Text Thông báo khi không †hoâ Validation Rule 

8 Required Nếu chọn Yes, bắt buộc phải nhập vào 
field này 

9 Allgw Zero Length | Nếu chọn Yes, chấp nhận chuỗi rỗng 

10 lndexed Chọn No, Yes Duplicate, hoặc Yess No 
duplica†e 


ác mục trong tah General hên dưới với kiểu Numbef 


STT | Mục Mô tả 

1 Field Size | Ghọn Byte, Integer, Long Imteger, Single.... 

2 Format General, Currency, Sftandard, Fixed, 
Percent, Scientific. 
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Kì Decimal Place Số cột số lẻ hoặc chọn Auto 

4 | Input Mask ] Quy định mặt nạ nhập liệu 

5 Gaption Một diễn đạt khác cho Fietd, dùng cho 

L Form và Report. 

b) Default Value Trị ngầm định. 

7 Validation Ruls Biểu thức kiểm chính số liệu nhập 

8 Validafion Text Thông báp khi không thaâ Vafidafion Rule 

9 Required Nếu chọn Yes, bắt buộc phải nhập vào 
| field này 

10 lIndexed Chọn No, Yes Duplicate, hoặc Yes No 

duplicate 


Các mục trong lab General hên đưới với kiểu Date/Time 


Mục 


ˆ ]Mô tá 


3 


+> 


DPEPES=S=sưraranNEaeaesoaơns 
2 Input Mask 


formaf 


General Date, tong Date, Medium mm 
_ — | Shor† Date, Long Time, Medium Time... 


Qư định mặt nạ nhập liệu 


0aption 


Tiêu để cho field, dùng cho Form và 
Report 


| Defauft Value 


"Ea... ...... 
Trị ngầm định nếu không nhập 


Biểu thức kiểm chính số lệqnhập  _ 


Validation Text Thông báo khi không thoả Validation Rule - 


5 Valtdation Rule 
6 
7 Required 
field này 
8 Indexed 


Nếu chọn Yes, bắt buộc phải nhập vào 


Chọn No, Yes Duplicate, hoặc Yess No 
duplicate 


Trên là ba kiếu thường dùng, các kiểu cồn lại các bạn tự tìm hiểu. 

Trong cột Field Name, bạn gõ vào MSVDV, nhấn phím Tab, con 
trỏ nhày sang cột Data Type, trị gợi ý luôn là Text, ở đây là đúng rôi, 
bạn click chuột vào textbox có tên là Fiald Sìze bên dưới, sửa 50 thành 
5, Nếu không phải tà kiểu Text, bạn cliek chuột vào mũi tên bên phải 
của cật Data Type này để chọn kiểu thích hợp và chọn độ lớn của 
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kiểu này. Sau khi khai báo xong, bạn click con trổ chuột ở cột 
Description để chú thích nếu như bạn cảm thấy cần thiết. Ở đây bạn 
nhập vào Ma so van dong vien. 

Bạn nhấn nhím Tah để tiếp tục khai báo các Field còn lại là Hoten, 
Nam, Tươi, Nuoc, Monthi. Như bảng cấu trúc ở trên. 

Ghi chú: Trong tuổi bạn xác lập Validation rule là >=10 (Vận động 
viên phải từ 10 tuổi trở lân), Đây là ràng buộc toàn vẹn trên một vùng. 
Trước khi giải thích tiếp, chúng tôi giới thiệu đến bạn các mối liên hệ 
giữa các bảng trong một cơ sở dữ liệu như sau: 
$ bác mối liên hệ trong cơ sở dữ liệu 
Có 3 loại mối liên hệ như sau: 

m Mối liên hệ một - một được kí hiệu "1-1" (One †o orle). 

w Mối liên hệ một ~ nhiều được kí hiệu “1-n" (0ne to many). 

m Mối liên hệ nhiều — nhiều được kí hiệu “n-n” (Many to many). 

Liên hệ được thiết lập giữa một bảng dữ liệu cha mẹ (parent table) 
với bảng dữ liệu con cái (child tabte). Bảng cha mẹ là đối tượng chính, 
còn các bảng dữ liệu con cái là những đối tượng có liên hệ với bảng 
cha mẹ theo thể thức dữ liệu nào đỏ mà dữ liệu trong bảng con cái chỉ 
hiện hữu nếu nó có dữ liệu liên hệ trong bảng dữ liệu cha mẹ. 

Khi nào dùng mối liên hệ một —- một? Khi bạn muốn tạo một mối 
liên hệ trực tiếp giữa hai đối tượng, một bảng dữ liệu cha mẹ và một 
bảng dữ liệu con cái. Mối liên hệ một — một đòi hỏi các cột có liên hệ 
trên hai bảng dữ liệu phải là duy nhất. Thông thường thông tin hình 
thành mối liên hệ một — một có thể cho vào một bảng dữ liệu, Nhưng 
đôi khi cũng phải cho một vài thông tin trên một bảng dữ liệu riêng 
biệt, rồi thực thụ thiết lập một kết nối trực tiếp hoặc một mối liên hệ 
một — một giữa hai bảng dữ liệu mới. : 

Lý do tách thông tin ra hai bảng là do một trong những lý do sau: 

1/ Cấu trúc bảng dữ liệu là quá lớn: tức là bằng mó nhiều cột 
nhưng thường xuyên chỉ có vài cột là được truy cập. Chúng 1a tách ra 
thành hai bảng, cho di chuyển những cột nào ít được truy cập lên 
bảng đữ liệu mới. 

2/ Vì lý do an ninh: có một vài cột có nhiễu rửi ro đối với vấn 
để an ninh và như vậy sẽ được chuyển qua bảng dữ liệu mới, rồi tạo 
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một mối liên hệ một - một. Chúng ta có thể khắc phục vấn để này 
bằng cách tạo những view (khung nhìn) 

Khi nào dùng mối liên hệ một — nhiều? Đây là mối liên hệ hay 
dùng nhất, bạn thấy trong các ví dụ mẫu, chúng tôi sẽ dùng mối liên 
hệ này. Coại liên hệ này hiện hữu giữa một bảng dữ liệu cha mẹ và 
một bảng dữ liệu con cái trong trường hợp một hàng dữ liệu eha mẹ 
có thể không có hoặc có nhiều hàng dữ liệu con cái. 

Khi nào dùng mối liên hệ nhiều - nhiều? MỖI liên hệ này hiện hữu 
trong những trường hợp theo đấy một hàng dữ liệu trên bảng cha mẹ 
tương ứng với nhiều hàng dữ liệu liên hệ trên bảng dữ liệu con cái, và 
ngược lại là một hàng dữ liệu trên bảng con cái tương ứng với nhiều 
hảng dữ liệu liền hệ trên bảng dữ liệu cha mẹ. 

MỐI liên hệ nhiều — nhiều không thể được mô hình hóa trực tiếp 
giữa bằng dữ liệu cha mẹ và bằng dữ liệu con cái. Thay vào đ1o, bạn 
sẽ định nghĩa hai mối liên hệ một — nhiều sử dụng một bảng dữ liệu 
thứ ba mang tên là bảng kết nối. Bảng kết nổi này cẩm giữ một mã 
nhận diện ID duy nhất của hàng dữ liệu trên hàng dữ liệu cha mẹ 
cùng với một mã ID duy nhất của hàng dữ liệu trên bằng dữ liệu con 
cái. Do đó muốn †ìm ra một hàng dữ liệu cụ thể nào đó trong bầng 
liên kết, bạn cẩn có mã ID dưy nhất trên cả hàng dữ liệu cha mẹ lẫn 
hàng dữ liệu con cái. 0â hai mã ID là ứng viên cho một mục khóa 
chính hốn hợp. 

Mối liên hệ nhiều nhiều biến đổi như sau 
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Tiếp theo phần trên là sau khi khai báo xong các Field, bạn di 
chuyển con trỗ đến tên Field mà bạn muốn chọn làm khóa cliek chọn 
và sau đó click hình chiếc chìa khóa trên thanh công cụ. Vậy là Field 
này sẽ là khoá chính, trong table này, chúng tôi chọn MSVDV. 0lick 
chuột vào ấu X trên góc phải để đáng cửa số, lúc này máy sẽ hôi và 
bạn có lưu những gì mà bạn vừa tạo. Bạn nhấn Yes, hộp thoaạì cho 
bạn nhập tên của table vừa tạo hiện ra, bạn nhập vào VANDONGVIEN 
và click ĐK. 

Tương tự như cách tạo bảng VANDONGVIEN, bạn tiến tục tạo hảng 
BIAITHUONG, chọn vùng MSGT là khóa chính. Trong vùng Diem, bạn 
xác lập Validation rule là »=0 (không được cho điểm âm). Trong †ahle 
GIAITHUONG bạn thấy có field VDVMSVDV, field này là khóa ngoại, 
giá trị cửa field này sẽ giống với giá trị của field MSVDV trong table 
VAND0NGVIEN, tương ứng với một vận động viên nào đó. Vậy nếu có 
một khóa ngoại ø một table nào đó thì chắc chắn sẽ tổn tại một 
khóa chính của một table khác có giá trị giống với giá trị của khóa 
ngoại, và table này sẽ có một mối liên hệ với table có chứa khóa 
ngoại. 

Chính sự giống nhau của 2 field này sẽ giúp cho †a truy xuất thông 
tin chính xác của một vận động viên nào đó với kết quá ra sao. 

œ Một vận động viên có thể không được giải thưởng nào hoặc 

được nhiều giải thưởng. 

Một giải thưởng nào đó thì có một và chỉ một vận động viên 

được nhận mà thôi. 

Bạn sẽ thấy có mối liên hệ giữa hai Tabls như saư: 


(0, 


n) (1,1 
ANDONGVEN|.(CC ,,„; `) ...ElNTHƯƠNG ˆ 


Vậy giữa hai table trần sẽ có một mối liên kết. Liên kết là n-1 
từ GIAITHUONG qua VANDONGVIEN. 

Khi só mối liên hệ một nhiều giữa hai tahle thì bạn nhớ là khoá 
ngoại sẽ nằm trong table có giá trị là (0, 1) hoặc (1, 1). 
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Trong hai Table trên, bạn thấy khoá ngoại sẽ nằm trong tahle 
GIAITHUONG, đó là ïield VWDVMSVDV. 

Bạn có thể tìm hiểu thêm trong các sách phân tích thiết kế hệ 
thống và cơ sở dữ liệu. 

Khi tạo xong hai bảng VANDONGVIEN và GIÁITHUONG, chúng ta sẽ 
thấy trong DataBase có hai bảng như hình sau: 


đã SEAGRAAFE22 : Databasn (Áccess 200Ơ file format} 
LiãQpen lưZDeszign VINew | X |3. xz-[i:]ũ 
©LJects Ị E3] 
1H raplss k2) 


QLeriesc 


Kheat£ tahle ii FuySiATI vez2+ 


Create table bự tising vvÌz ar đ 
8) Creatre tAble bự enterlng ciata 
ì TT GIAITHUONG 
` VANDONGVIEN 


ú 


FOrns 


Rmportrs 


Macros 
Madules 


GrOUDS 
£avorites 


tủ 

| P¬agee 
K 

sàt 

4 


H108 


IV Cách tạo mốt liên hệ giữa hai Tahle 

Từ cửa sổ SEASAMES23, chọn Tonls, chọn Relalion§Shins, hoặc 
click chu§t phải ử giữa màn hình DataBase, một menu hiện ra, chọn 
RelationShips, hoặc click vào biểu tượng RelationShips trên thanh 
cũng cụ. GÃ ba trường hợp, cửa sổ Shơw Table hiện ra, nếu chưa cố 
thì bạn nhấn biểu tượng Show Tahle trong hộp công cụ: 


Shơw Table 


Tables | ouenes | Both | 


X51/ATTHI li 
VÀhNDORNIGVTIERM 


H109 Cửa sổ Show Tahla 
147 


Dliek chọn lẩn lượt tên các table cần xuất hiện trong cửa số 
RelationShips, sau mỗi lần chọn, bạn cliek vào núi Add, table vừa 
chọn sẽ có mặt trong sửa sổ RelationShips. 


Š{.RebilaØehlbs.s d 


Table< Ì Quanez] ph } 


TENRRMIEEILURRNRaann 


H110 

Khi cho hai table GIAITHUDNB và VANDONGVIEN xuất hiện ở cửa 
sổ RelationShíps, bạn tiến hành tạo mối liên kết giữa hai table như 
Sau như Sau. 

lick chuột vào MSVDV ở table VANDONGVIEN và drag chuột 
đến field có tân VDVMSVDV ở table GIAITHUONG cho đến khi xuất 
hiện hình chữ nhật nhỏ thì thả nút chuột ra, một cửa sổ sẽ hiện ra như 
SaU: 


Edit Relationships 
Table)Query: Related TahleƒQuery: 
[šANDOMSVIEM v [E£tanrnuene bé | 
— Cancel | 


T- Š CA MoÀ - Hi VÀ : _ v". s ]oin Type. Ẫ | 
New. 
Enforce Referential TntegrityTTT TT TT _Create New. 


ÍT Cascade tpdate Related r+elds 
FT Cascada Falata R.elated Eecords 


Relation<hip Type: Cne-To-One 


H111 Dừa sổ sho bạn xác lập mỗi liên hệ giữa hai Tabte 
148 


Nhìn vào cửa sổ hộp TsxtBox bên trái có tên VANDONGVIEN và 
field MSVDV, hộp TextBox bên phải là GIAITHUONG và ñeld 
VDVMSVDV, ý nghĩa là xác lập mối quan hệ giữa hai table qua hai 
field trên. 

Click chọn mục Enforre Referential Integrity, thông tin của 2 
mục mờ bên dưới sẽ đậm ra, chọn mục Đascade Lndale Relaled 
Fielris 


Edit Relationships 


Tahle/Query; Related table‡Quiery: 


VJXRE2NG»XLf4 ®# G51 hủ RtiG 


————— Cancel 
MSVDV. -_ —=ÏMSGT _-Š-. ^^] =... 
lở 1E 3oin Type.. | 


lv. 
"ƒ== . mẽ... an ẽ xa n.  . C t‹ Hà 
-]J# EnfFarce Referential Intedgrlty7~~~—~—~~~———— _Create New.. | 
RZ Cascade LIindate Related Fields 
Ƒ_ Cascade Delete Related Records ] 
Relationship Type: ©ne-To-One | 
H112 


Giick nút reale. Sẽ có một liên kết giữa hai field của hai 
table, một đấu là 1 và đầu kia là œ (vô cực). Ta gọi đây là quan hệ 
0ne †o Many (một đối nhiều), nghĩa là một vận động viên có thể có 
nhiều giải thưởng. Như hình sau: 


Cài ị HUNCHUONG 
VDVMSVDV 


H113 Cửa sổ Ralalionships chứa haì Table đã được kết nối 
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Bạn nhớ kéo bảng VANDONGVIEN và GIAITHUONG tài ra một chút 
để có thể thấy hết các field. 

Nếu Không chọn mục Entorce Referential Integrity thì sẽ có 
quan hệ 0ne ta One (mội một). 

Mục này sẽ buộc máy kiểm tra giá trị mục tin ở phần Many 
phải ứng với một nội dung nào đó ð phần One, nhờ đó người ta không 
thể nhập vào một mã số vận động viên không có ở hảng 
VANDONGVIEN vào table GIAITHUONG dược 

Mục €ascade Update Related Fieid sẽ cho phép khi sửa mã số 
vận động viên ở table VANDONGVIEN (đầu one) thì Aceess sẽ tự động 
sửa lại mã đó trong tất cả các mẫu tin tương ứng của table 
GIAITHUONG (đầu many) 

Nếu bạn chọn thêm mục 0ascade Delete Rzlated Records thì 
khi bạn xoá một Record chứa mã số vận động viên nào ở table 
VANDONBVIEN thì lúc này Access sẽ lự động xuá những mẫu tìn 
trong tabfe BIAITHUONG có mã số vận động viên giống với mã số 
vận động viên mà hạn vừa xóa ở table VANDONGVIEN. 

Tương tự như vậy, nếu bạn cần tạo thêm mối liên kết giữa hai tahle 
nào đó, bạn vào Menu Relationships chọn Show Table và đưa các table 
vào cửa số Relationships như chúng tôi đã hướng dẫn như trên. 

Muốn hủy bổ hay sửa đổi mối quan hệ mà bạn đã tạo, bạn đưa con 
trỏ chuột đến sợi dây nối hai table click chuột cho đây đậm za, click 
phải chuột, bạn sẽ thấy một menu hiện ra gồm hai mục: 


¬ Relationships 


== =====.Ằảẳï===ïïẽễẳỗỗễÏÝŸÏäÄäÝớäÄẳÏ = 


Edit Relationship... 
 Delete 
H114 Cửa số để bạn quy định lại Hoặc hủy bố mối quan hệ 
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Nếu click chọn Edit Relationships thì sẽ giúp bạn quy định lại 
cách quan hệ như trên. 

Nếu click chọn Delele thì sẽ cất đứt mối quan hệ giữa hai 
table. 

Ghi chú: 

Muốn xoá bảng trong cửa số Relationships, bạn click nút phải chuột 
trên bảng đó, chọn Hide Table. - 

Để thuận tiện cho việc thực hiện thử các câu lệnh S0L, bạn nhập 
các thông tin sau vào hai table Bạn nhập thông tin cho table 
VANDONGVIEN trước, nếu không nhập các mã số vận động viên thì 
khi nhập mã số vận động viên ở table GIAITHUONG thì Access sế báo 
lỗi và yêu cầu bạn phải bổ sung mã số vận động viên này ở table 
VANDONGVIEN (vì chưa có), đây là một ràng buộc mà chúng tôi đã 
đề cập ð trên. 

Nhập thông tin cho Tahle 

Trong cửa sổ SEAGAMES23. bạn chọn table VANDONGVIEN, click 
chuột vào nút 0pen. Cửa sổ nhập thông tin hiện ra, bạn nhập thông 
tin vào cho †able VANDONGVIEN. Theo các tiều để bên trên của các 

Field. Giả sử bạn nhập các thông tin như sau: 


lữ VANDONGVILM: Pablc 


KP ..r.rr.. 
Mai vấn Hiếu _ 24lViệt Nam Bóng bản 

“7 2tÌHán Quốc — Bóng bản 
20.Việt Nam Bảng bản 
20:Viät Nam _Búng rỗ 
: _ Bóng rỗ 

18 Viêt Nam Bẩn súng 

18 Hản Quc — Bẩn súng 

19 Việt Nam Điển kinh 

18 Việt Nam Điển knh 

18 Hân Quốc Điển kinh 

Ộ 

H115 Thông tìn nhập vào bảng Vandongvien 

Ghi chú: chúng tôi chỉ nhập vài vận động viên và vài môn thi , thực tế 
thì có rất nhiều, 


Kaniung _ 
. Nguyễn Anh Dũng _„ 
Nguyễn Hoảng Nam 


-Ö WUE _. 
Nguyễn Văn Hùng 
Kakazu 
Mai Quyết Thỉng 
Nguyễn Thị Hœa 

.Hanchunzu 


âK0ØT1&ä&R&&.KRARK& 
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khí hiểu rồi thì nhập bao nhiêu cũng được, chú ý ở cột Nam, khi nhập 
trong Áccess bạn nhấn phím Spacebar (phím dài nhất) để đánh dấu 
chọn nếu là Nam hoặc có thể click chưột vào ô chọn, không chọn 0ì 
cả sẽ là Nữ. 

Khi nhập xong, bạn đóng table lại, hộp thoại hiện ra hỗi chúng ta 
có muốn !ưu không? Lưu với tên gì?... các lần sau thông tin nhập sẽ tự 
động !ưu vào tập tin VANDONGVIEN. - 

Khi muốn sửa lại cấu trúc của †able, bạn chọn table trong cửa số 
DataBase, click chuột vào nút Design, sửa lại hoặc thêm vào sau đó 
lưu những gì mới sửa đổi. 

Tương tự như vậy, bạn nhập thông tín như sau cho hảng Giaithuong. 


HUYCHƯONG | VDVMSVDV. 


HE: ssj : 20 Văng _BB001 

|_ |oo+nR 20 Vàng ;BRO04 
[|OOS  — 20Vang  .8S009 

| |oipK _ . _ _ 20Vảng 'DKO0ô , 

| |oaB  , 19 Bạc. ,BB003 
||@an ¡ ©- 18Bạc —- |BROOS _ 
| jJeøns .. 19BạcC _BS010 _ 

| |ooapk 19.Bac 'DK0O7 
[|3  18Đổng  BBO02 _ 
0 ị 


H116 Nhập thông tin ch. bảng G¡aithuong trong ÄccesS 


Phần trên các bạn đã học được một số kiến thức cơ bản về ŒSDL 
và cách tạo một cơ sở dữ liệu và các bảng trong Access, cách tạo mối 
quan hệ giữa các bảng, cách nhập thông tin cho các bảng. Chúng tôi 
chỉ giới thiệu hai bảng, nếu có nhiều bảng trong một GSDL thì cũng 
thực hiện như vậy. 

Khi trw vấn thông tin từ các bảng của một GSDL, người †a thường 
dùng các câu lệnh SQL, chúng tôi sẽ giới thiệu các câu lệnh này trong 
các bài tập sau, bây giờ chúng ta sẽ qua bài tập nói về lập trình CSDL 
trên Visual Basic .NET sử dụng €SDL Access. 
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BÀI †1 
THE0 DỐI KẾT QUÁ 
SEAGAMES 23 


Giới thiệu các bước khi thiết kế chương trình 

Trước khi thiết kế chương trình trên Visual G# .NET đùng cơ sở đữ liệu 
Access. Bạn tiến hành các bước như sau: 

® Thiết kế cd sở dữ liệu trong Access, trong đó bao gồm tạo các 
bảng, tạo mối liên hệ giữa các bảng có liên quan, bạn xem hướng dẫn ủ 
hài trân. 

@ Vào Visual Studio .NET, chọn Visual G# Projects ờ khung bên trải, 
chọn Windows Applicalion trong khung bên phải (các hài trong phần 2 
chúng †a chọn Gonsole Applicatton) 

Ghi chủ: 

Trong các bài tập về lập trình CSDL chúng ta sẽ dùng Windows 
Aplication. : 

Á® Tạo kết nối với cử sở dữ liệu trong Access 

@ Đưa đối hưng oleDhDataAdapter vào khay công cụ 

Tạo đối tượng dataSet và đưa vào khay công cụ 

$ Đưa các điểu khiển vào Dialog 

$© Viết code cho các điểu khiển tác động 


Trong bài này, chúng tôi dùng lại GSDL S§EAGAMES23.midb vừa tạo 
ở trên để dễ dàng và thuận tiện cho bạn. Chúng †a sẽ tạo một Dialog 
có haí điều khiển lưới, c6 hai oleDbDataAdapter, hai dafasat và một 
đối tượng kết nối ølaDbŒonnectíon (vì chúng ta chỉ kết nối đến một 
CSDL). 

$ Gác đối tượng oleDbDataAdapteri và datasetVANDONGVIEN1 
dùng cho bảng VANDONGVIEN. 

® 0ác đối tượng oleDbDataAdapter2 và datasetGIAITHUONG1 dùng 
cho bảng GIAITHUONG. 

© Đối tượng oleDbGonneoction1 dùng chung cho cả hai bảng. 
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# Yêu cầu 

âm Tạo chương trình chí cần một Form, trên Form này có hai điều 
khiển lưới, một để thể hiện thông tin của hảng VANDONGVIEN, một để 
thể hiện thông tin của bảng GIAITHUONG. Hai bảng này độc lập với 
nhau. Có hai butfon, một để xem thông tin của hai bảng và một để 
cập nhật thông tin khi cần thiết. 
% form cần thiết kế 


CHUONG TRÌNH VIET BANG CZ (QUAN LY SFAGAHES23) EIfEI] 


| NUOC |MONTHIỆ, 


XEMTHÓNGTIN  ~ | CÁP NHẬT 


fl deDbDataAdanter1 Ế; oleDbConnectiani ÁÑ) data5etVANDONGVIEN1 


ÑloleDbDataadaprer2 €Ñ3 dataSetGIAITHUONG" 
H†1? 


Bảng thuộc tính của những điều khiển trong Dialog 


STT | Bối tượng | Thuộc tính Giá trị thiết đãi 
1 form Fon† VNI-Times, size 12 Bold . 
Text CHUONG TRINH VIET BANG C# 
(QUAN LY SEAGAMES28) 
2 DataGrid Name DataGrid1 
Back€olor Màu cam nhạt 
BackgroundPolor | Màu hồng nhạt 
ForeColor Màu xanh dương 
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GridLineColor Màu đỏ 
Font VÑI-Times, size 12, bold 
Anchor Top, Left, Right, Bottom 
Da†aSource dataSetVANDONGVIEN1 
Datarnernber VANDONGVIEN 
3 | DataBrid Name DataGrid 1 
BackGolor Màu cam nhạt 
BackgroundColor Ị Màu hồng nhạt ị 
ForePolor Màu xanh dương 
6ridLineGolor Màu đỏ 
Font VÑI-Tirmes, size 12, botd 
Anchor Top, Left, Right, Botlorn 
Da†aSOUrce fa†aSe†6]AITHUONG1 
Dat†amermber GIAITHUONG 
4 Button Name BuftonXem 
Backolor Màu xám 
Font VÑN¡-Times, size 12, Bold 
—_ | Text XEM THÔNG TIN 

| 5 Butfon Name BuftonGapnhat 
BackColor Màu xám 
Font VÑNI-Times, size 12, Bold 
Tex† ẬP NHẬT 


® Thiết kế Form của chương trình 

Tạo Project mới với tên UNGDUNG1 nằm trong thư mục gốc của ổ 
đĩa EA. 

$ Vào menu File, dì chuyển vệt sáng đến New, chọn Project, hộp 
thoại New Project hiện ra : 

@ Trong khung Project Types ở bên trái, chọn Visual 0#. Projecfs 

® Trong khung Templates bên phải, chọn Windows Application 

® Trong khung Name. nhập tên UNGDUNGT 

® Chọn E trong khung Location 

Bạn thấy như hình sau: 
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New Project 


Project Types: Temolates: 


Wisual Basic Proects St, ma ° 
-€Ñ Wsual C# Prayects 3] 
Ẹ Visual 3# Projects Wwdow  ClasLixwy Windows 


f£-É—) Visual C++ Proects Apglication Control Library 
~ C] Setup and Deplnyment tro)ects 


Oth& ProJects đ £ 
Œ wsual Studio Solutions ˆ gì = 


SmartDevwee A5P.NFT Web ASP,NET W£b 
Ấpplication ñppl£ ion Servce 


B project for creating an appicauon with ä Windows user interface 


Name; | UNGDUWGI| 
Locatton: EA vị Browse... 


CC Addto 5ehition f Close Salutian 
Project 0l be created at E:\UNGDUNG1. 


" [x_] | Hà 
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Po UW # PZJV!: BU Dbúg DA Pgmai J]oa WWdss Hnb 
mm: Es‹ @ HỘ... s - ¬- 
"1 .... s. Ấn đu UY Tụ 
' W9 M ˆ Oig Bose -Sla 2s tormtze [Dewan}" | 
Bì c2 cản S1 ng Š XỆ cự ng 


k#.ørm1 


Đầu tiên chúng ta sẽ kết nối với cơ sở dữ liệu 
SEAGAMES23.mdb trong Ácc8ss. 
® Vào menu View, chọn Server Explorer. Cửa số này sẽ hiện tại 
vị trí bên trải cũa Diaoloq. Bạn xem cửa số và các leon như hình sau: 
Refresh 
Stpp Refresh 
Gnnneoct to Datahase 
| 0onnest to Server 


[ ;-- F— ẤL:=E si cÝcrari=-Liori=< ị 
ị EEl- đNÊN Servers | 


H120 
Đầy là công cụ chơ phép bạn thiết lập kết nối đến GSDL. 
Glick nút Conneci to Database trong cửa số §erver Explorer, 
hộp thoại kết nối hiện ra (hộp thoại Data Link Properties). 


ti5, J3.‹xád.s Ï ñrvbc F>Prcopsesrltiese 


frovicee  (^Oexrraaction Ì ^avanceăa \ ¬n 1 


Speeciftx the fGlOevserag to <ôOvoaraesct tổ SA, SG @Ÿrwvese rí (42. 


1 G@œlect rar ra l@( A e@Ix/rar đi2rxve 
-~ Ï Piarreeri 


Z2. Ermtev irvfcvrrreaticra ĐO (OCI Crìa tcơ tac ÿEYVRBET: 
Ẩ~ Lleœ *+⁄/iaclivue ĐT Írtacrntecl ee@ca¿rie 
4®” Li&œ A “Ex+OCIFIC L#ZG@f ro vavcl man sJOLCi; 
Cl &e@r rarrro: 
Paasxecrd. } 
F” BHlarmk mx¬wsw»ord TT Allovw mavine baeevxorcl 
3. f®“ Geleeet the ciotsibaee rari thị? s®yv S7: 


X”“ Attach = ciatsbace (is ¬r 5 clatœbDmwe ruarvyeo, 


1 Tz h%£3 2+ << c doi 


TT est Grw¬asctìon | | 


cmnea Í the 
H12† 


Chọn tab Provider, cửa số Data Link Properties hiện ra. Bạn 
chọn Mierosoft Jet 4.0 OLE DB Provider, hạn có thể thấy như hình 
SâU: 
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E5, Data Liolx Properries 


Prexvtder | Connection Ì xdvanced Ì “AI ì 


Select the cala mo at lo COormnecL 


OLE DĐ Prexide¿(s) Ả vớ 
CGomnectivity Setvice Proviclar 

⁄4©cliaCtalogDbÐ OLE ĐbB Pro+⁄ider 

hi =diaC ataÍíool2iergedDB DLE DB Pro+xider 

tì clLaC>talog`/abDB 1P. DB Proxacer 

}4ictosoH ISXMj.1 † OLCE DH Proxvjder 


4C CEP lẻ 4 íà CII.E [YE FT 0127 

Mii=rosoft DILE DB Provider Foš Data hÌining S ervices 
4ictosoft OLE DRB Provicler For irnclesxing Serice 
Mi=rosoft OLE DB Proxider for Internet Publishing 
Miictosoft OLE DB Provider toi BE Drivers 
HÌicrosoft CLE DB Proxtder for DL⁄AP Servcces 8.0 
Miicroeo£t OLE DB Provider fa: racle 

Microsoát TLE DB Proxder for Cailook Seaich 
liicrosolt LLE DB FPtovider foi SGI_ Sarver 

Microsoft LE DH Simple Provider 

hi SDataShape ~ 


KE | t~¬ne=al neIn | 


H122 Tab Provider, chọn Microsoft jet 4.0 DLE DB Provider 


Ghi chú: 

Microsoft det 4.0 0LE DB Provider là bộ máy cho phép truy xuất 
đến 0SDL cửa Mierosoft Access. Nếu bạn dùng CSDL 0racle thì bạn 
sẽ chọn Microsoft 0LE DB Provider for Oracle. Nếu bạn dùng §ŒL 
Server thì bạn sẽ chọn Microsoft 0LE DB Provider far SũL Server. 

Glick nút Next, sẽ chuyển sang tab Gonnection và hộp thoại như 
hình sau hiện ra 


KÁC”5, I>»«-slvcz É.isvb<c E*“rcpg»ersWEarrs 
Proxvidar  CGcseasectiorx ] x2v2-rveeed } (0 1 
GD kh ÊGllawvsine tố ScsicioiL be ^ccecssm ci¬t^ 


,. GlecLt or Ăreor ¬ cl>t milbamaxe vaimrrves: 


Ị 1 


__ H123 Hộp thơại khai bảo Database cẩn kết nối 
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Gliek nút ba chấm (..) bên phải khung $elect 0r enter a 
datahase name để tìm Database có tên SEAGAMES23.mdh (bạn có 
thể gõ trực tiếp địa chỉ trong khung nếu như biết chắc chắn, đó là 
EASEAGAMES23.mdb). Kết nối xong, bạn sẽ eó hình như sau: 


P2, Ey.xicx ° Brufc E2 rc»fscrrtie>w 


Erovider Conneetion Ì Advnoes ] AU | 


SDcccdiv the f live Lo Core lo ACcecse cam 
T1 Smlect mnr nmter na viAtsbnase sxame- 
ỊE SSEX^GAIMES 23 ab 


Z2 Ermtr mícrrnatiGrx tố Jo@ con te k> cđdaàt¬base 


L)ser marmne [Adrnin 
1122 vAxuet TT” 'ÿ223351016 166 c9 


JƑZ Bianlk Dn¬sevuord Ị ZŠllOvv #mx2r^Q faoaxzsưvcrcl 


H124 Khi đã kết nổi đến: Database 
Click nút DK trên hộp thoại, Visual Studio sẽ thêm kết nối vừa 
rồi vào Server Explorer. 
Trong cửa số Server Explorer ở phía bên trái màn hình. Click 
dấu + trước dòng ACESS. EASEAGAME23.mdb.Atlmin 
Click dấu + trước Tahles, bạn sẽ thấy hình như sau 


5Sœrx+eyr E>z⁄zPilcrxeer 


[E] t2 # mỊ 
E3: cám [F3 CC iUzCEinri= 
I- E8 xCCESS.E:\SEAŒG>t⁄1ES23. mcib,/clrnirr 


| ị 

| : Lê] - Tahl=< 
l| 

ị 

{ 

‡ 


f+l G14IT HLUOhlŒG 
[ÊE- MA PMIOCO+RIGIERl 


A nh fan Viexxs | 
tiệc x. #*l [Em Storeci Proceclure= Ị 
LÊï v 'Servers ị 
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Các bước trên chủng ta đã kết nối đến CSDL có tên 
SEAGAME23.mdb. Để tru cập thông tin trong CSDL trên, chúng 1a 
phải thêm một bộ điểu phối dữ liệu (Data Adapter). Ở đây chúng †a sẽ 
sử dụng điểu khiến OleDbDataAdapter có sẵn trong hộp công cụ 


(Toolbox). Nếu cửa số Toolbox chưa có, bạn cliok vào biểu tượng 
trên thanh công cụ, hộp Toolbox sẽ TÊN ra ngay vị trí của cửa sổ 
Server Explorer trước đó. 

EI Glick chọn tab Data nằm phiỉa trên trong hộp công cụ như hình 
Sau; 


l di0alaAayter 
f; 040Cwnerin 
K % 0DComar 
B 5qDaaArapter 
lổ; Sd omerfin 
s 5qCommanmi 
ñ 0xhDxaMyte 
8, 0#:matim 
® 0vbeCnmrand 
R ữadDdoAdptr 


Ñmkomam  TỈ nh nh nƑ 


Ñ œaleCmmand 
Ddafew 


H126 Sarvar Explorer thu nhỏ lại bên trái nhường chỗ cho hộp công cụ 


Click chọn và kéo đối tượng OleDataAdapter từ hộp công cụ vào 
trong Form của chương trình, vẽ trong form tại vị trí bất kỳ. Visual 
Studio sẽ khởi tạo trình Data Adapter Configuration Wizard như hình 
SaU: 


HBl pata Adapter Cenfiguration Wizar d 


Welcome to the Data Adapter 
Configuration Wiz ar c$ 


Thịs izaz | helbps yGu_ spactfy the conrection are 
database commandz that the data Adapter Lses t© 
select records and handla changes to the databa<a 
YDU need tơ provide cơarection mƑform®tion and make 
đdeecisions =bouE how wouUl wank the database 
commands stpracl And execured., Your abflty to 
romplkete thịz u>Ar d may dapend on the parmizsionz 
you have in the đatabase. 


Click Next cơ continuie, 


H126 

Click nút Next, cửa số Data Adapter Configuration Wizard hiện 
ra, nếu trước đó bạn đã viết các chương trình trên Visual Basic .NET 
hoặc trên Visual ©y+ .NET, hoặc trên Vísual G# .NET .. đã kết nối 
đến các cơ sở dữ liệu khác, các bạn sẽ thấy chúng xuất hiện trong cửa 
số này khi bạn click vào đẩu mũi tên quay xuống. Trong máy của 
chúng tôi lúc này chưa có cơ sở dữ liệu nào được kết nối trước đó. 
Chúng tôi đã xóa hết để đỡ rối cho các bạn khi nhìn vào, 

Ghi chú: : 

Nếu đã kết nối với các ŒSDL trước đó, khi viết chương trình, vào 
cửa sổ Server Explorer, bạn sẽ thấy tên các CSDL đã kết nối này, 
thông thường trước tên các G§DL này có dấu gạch chéo màu đó, ý 
nghĩa là đang bị cắt, nếu đã có GSDL cẩn kết nối, bạn chỉ cần click 
vào dấu “+" phía trước, nó sẽ được kết nối trổ lại. 

Bạn sẽ thấy cửa sổ Data Adaptear Configuration Wizard hiện ra như 
hình sau: 
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NRpata Ädapter Coafipguratian Wizard 


ChOose Vour Data Connectlon 
The data adapter wifi execUte Quene$ using thịe connectlen Eo Íoad 
and uodate data. >⁄ 


Choœse from the lát of data connectrons cúrrently in Server Explorer or add a new 
€ônnection If he one yÐLi ¿an t£ not heted, 


hich data cơnnection should the đata adapter usc? 


New Connectimn... 


H127 
Ẳ@ 0lick đầu mũi tên quay xuống, trong danh sách các GSDL đã kết 
nối, bạn chọn ŒSDL có tên S§EAGAMES23.mdb, chọn xong bạn sẽ 
được như hình trên. 
® Dlick nút Next, cửa số sau hiện ra 


đai] Da1o Ádapter Confipguralion Wizar cÍ 


Chose a Cluery Tp 
The data acdLaprer (6s SCL staL@ements or stor8đi pracaclLura<. 


tilÐw shoưd the data adaptor access the cđatabaze? 


f Lisc SQL statremente 


Specf£y ¬ Select statemer+ to load đata, ancÍ the wiz ard vàill garer ae the laser, Lpdate, 
amd Detete staremards to seve đdaca changes. 


$ 42^4412~ 0ì <<) ÈC CŸ by Gé SỞ vớ chả 


SDecify a Seleck staternecw, and the wvizard IÍ gerxerata new stored proceduros to 
select, lInsert, uipdlats, andi delete recerdis. 


1 Kem g2) Ữ HE SẴ cai Œ° D1 VU KXz kh ê^y 


S02 an =xistangQ skcvedl proC€uuirø for each operALilon (sel€Et, isert, ta JðE@ and 
daleta). 
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$® họn Use S0L st†aternents (nếu như chưa được chọn) 
®© 0lick nút Next, cửa số sau hiện ra 


[5lIsvaies Al-spaBeve €carfiy,tarewdicry VV‹sap ‹Ý 


4a arxerrato the GLẠI. st@t©erveooøvCe 
L 


la “Smloct xtrernmet AI De tư c@cl cơ croare (xa Tracezc, LIpciare, ¬«xeÍ 
Dalara <tataruant<. 


Yyeze ly yvoới GQGC S@leck vCGatemveis cv 5n t ve CXSzery GiAldmr tơ grapdicalhý cđesigo tin cqioery. 


V2hatr di mEn nhouilcf the cíatm ncíanter \omef Inkda thầm cù mEme=mkE> 


Advarcsd Cvt loi... Khuery Bcuicker... | 


Bạn nhập câu lệnh SQL vào trong khung như sau: 

SELEGT msvdv, hoten, nam, tuoi, nuoc, monthi FROM VANDONGVIEN 
Ghi chú: 

Đối với GSDL Access, nếu bạn nhập thứ tự các vùng như thế nào 
thì thứ tự này sẽ được thể hiện trên điều khiến lưới cững như vậy. Nếu 
hạn nhập câu lệnh SELEGT * FROM VANDONGVIEN thay cho cầu lệnh 
SQL ở trên, thì các vùng trong điểu khiển lưới sẽ hiện theo thứ tự 
Alphabet. 

Khi nhập xong bạn sẽ thấy hình như sau: 


[JM data Adanler Comfigrnreatiory VWizear cỉ 


G@r+xesreate© tÍíao GLUỊUL ©®tatervxeiv: 


= 
Tha Smiksct staterrnenr wil be ví4@d cơ craaAare ra 1nserc, Liad are, Andi 
Delete sratemexw«< 


TyfPe^^ trì yo+wv SOI S@le£E gsEmtEe/Aoree cv tre tho Quiary: Bị liđer Ea gÝYap+dcAlh¿ øsioQn the qUSFYV. 


`2bak daãCc should tị c dako adap€ecr Ioac9 to tra đoLeeck? 
SELECT msvdv, hotofi, nan, tUDG(, r0 „ryon kh) BOM VANDCGSSVvIENI 


Adaccec1 COptlorx. | Soer y Brylcjor... 


Fimxsh 


4® Glick nút finish bạn sẽ thấy hộp thoại sau hiện ra 


Ùø you wanl to íntlude Le passwor d Ìn the connectien string? 


The pas;80rt § saved as cear text and is teedsble ñ: the source code and the conpieil assernbly, 


Id¡dê pascword | Dmt die password Canral Hẹn | 


H131 
4$ Click nút Dont include password, Bạn sẽ thấy đối tượng 
oleDbDataAdapter1 và oleGonnection† xuất hiện trong khay công cụ 
bên dưới Dialoq như hình saư: 


ÊÑ] oleDbDataarlaptsr1 Ñl; olzobConnectiani 


H132 

Bước tiếp theo là đặt tên và đưa đối tượng dataSet vào khay 
công c4. 

Bạn thực hiện như sau: 

4$ 0lipk chọn Dialog 

4 Vào menu Data, chọn Generate Dataset. 


184 


## UNGDUNGT† - Microsoft Visuat C# .NFT [đesipn] - Form1.cs [Desien] 


Ed Míew Projet BH Debug | Dala |F@mai Tools Window  Help 


Coipnnents 


Windows Fœrms ;K] 


-_} ?ointer 
Ä lahel 


H133 
€lick xong, bạn thấy hiện ra hộp thoại sau 


Cenerate Datase‡ 


Ge@nerate a dataset that Includes the eD^cified tables, 
Choose a dataset: 


Œ Existing | xÍ 
XS hieu: [bataserr : 


Chooze whichh table(s) tơ eddđ to the ciataseL: 
[Z1 vANDONGVTEN (oleDbDatadanterL} 


£ add thịs datacet to the cl<igner. 


H134 
Giả sử đặt lại tên trong khung New tà DataSetVANDONGVIEN như 
hình sau: 


165 


Generalie Datasel 


Gener te A ciataset FhaE inclces the specifiecl table<. 


Choöose a dataset: 
€Œ~ Existing lã xế ] 


Œ Nụ: [DatasetVaMBONGvIER| 


Choose which table(s) to adjcÍ to the diataseL: 


l2 VANDOGNGGVIEM (blằeDhDxradapter 1} 


Z Ada thís datas<et lo the clesigner. 


H135 
@ Dlick nút OK để hoàn tất việc đặt tên cho DataSet và đưa 
DataSet này vào khay công cụ. Bạn sẽ thấy Dialog lúc này như sau 


ÑïÑ cleDbDataAdapter 1 Ếÿ dieDbConnecionl — > fÑẦdata5etYARNDONGVIENI 


H136 
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Vậy là bạn đã hoàn thành các bước cơ bản là kết nối với GSDL 
SEAGAMES23.mdb trong cơ sở dũ liệu Accsss, đưa được hai đối tượng 
0leDbDataAdapter 1 và dataSefVANDONGVIEN1 vào khay công cụ. 

Bước tiếp theo là đưa các điều khiển từ hộp công cụ vào Form, đầu 
tiên là đưa điểu khiển lưới DataGrid vào và vẽ để có dạng như hình kế 
tiếp 

$ Olick chọn t4b có tên Windows Forms trong hộp công cụ 
Toolhox như hình dưới. 


Toolbox „ __ #® ..Ỉ 
Data. Mời § 
omponentEs " LÝ. 2 ' ị 


windowsFoms 1e. 


k Pointer 
2X Label 
„Ä\, LinkLabel 
&b[ Button 
H137 
0lick nút đầu mũi tên ở thanh trượt dọc bên phất của hộp công cụ, 
click chọn điểu khiển Datagrid, vẽ vào form để có như hình sau: 


WWuoeDbDatzAdapter1 Ếậ; oleDbConnecHon1 SỐ) d3aSetVANDONGVIENI 
H138 
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Ẳ® 0Olick nút phải chuột trên điều khiển tưới, chọn Properfies trong 
menu hiện ra. Ngoài việc xác lập các thuộc tính đã cho trang bảng 
trên, chúng tôi hướng dẫn việc xác lập hai thuộc tính quan trong cửa 
điểu khiển này, đó là thuộc tính Data§ource và DataMember. 

$ 0lick chọn khung bên phải của thuộc tính Đata§ource để xuất 
hiện đầu mũi tên ở góc bên phải 

© Gliok vào đầu mũi tần, chọn data§SetVANDO0NGYVIEN1 trong canh 
sách buông xuống. 


2\ [BH Zim 


m El (DataBindirngs). 


Data#ember 
Eiat.azSOLJrce& tEaSc©etVn0ANDONGVIEN1 x 
Tahles dataSetVANDONGVTENI Và MDOGTSGVTER 

ã TQ clat St v//2APICH-TSlGMTEP 1 


Eioesalftmao TÔ ã 


,Loked  Ô Ô — |Pase 
H139 
4 Click chọn khung bên phẩi của thưộc tính DataMemher để xuất 
hiện đầu mữi tên ở góc bên phải 
®© Click vào đầu mũi tên, chọn bảng VANDONGVIEN trong khung 
buông xuống 


LtL=E.aF<Xer rErer 
Cat>aSoLrce 
Table5tyles 

) Tag 

KP%x t4Cyf£t 
(MAms) 
Lock‹<ed 
hOoclifFiers 


trorier- 


Prìvatre 
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Đóng hộp thoại Properties, bạn thấy form lúc này như hình sau: 


Tỉh cloebDaLaAdarrer1 XỀG olerxoCofriectierl 6933 dacaServANDONGVIEN{ 
H141 

Tiếp theo là tạo hộ điều phối dữ liệu cho bảng GIAITHUONG, bảng 
cách đưa đối tượng oieDbDataAdapter vào khay công cụ. Cách đưa vào 
cũng giống như các bước ở trên. 

Vì đã kết nối với CSDL SEAGAMES23.mdh rồi nên bước này †a 
không cẩn kết nối nữa. 

$ Bạn click chọn †ab có tên Data, click chọn đối tượng 
oleDbDataAdapter, di chuyển con trỏ chuột vào form, vẽ tại vị trí bất 
kỳ trong form, bạn thấy hộp thoại Data Adapter Gonfiguration Wizard 
hiện ra, bạn thực hiện các thao tác như đối với bảng VANDONGVIEN 
cho tới khi hộp thoại để nhập câu lệnh SQL hiện ra. Bạn nhập vảo câu 
lệnh như sau: 
SELEGT msgt, diem, huưychuong, vdvmsvdv 
FROM GIAITHUONG 


41S1112đxi AclsipxfrC CCCTlflgkisr‹rdirary VNb22cwp cÍ 
NENôi2 si ben the ESCM._ x3 rT-ertth n...xent 


” 
=—d ko cranke tho Traaerk, Lá»rÀmem, 22 
vn raremiorva: 


YY pm eo vVOLIr SG Smart vrarenaorwe cr khim CQiamrv Ni/VG0av CO dyAOrue allv cimeiGrs che Qeieny.- 


+hxe« si ác m =ähGulIc6 ciaem si e€m (ý, uc» Eiuem xi mk me 
SECLECT mzớc, cham, tuy Cliongd, vövm TPHZZM XSIATTHUOSNäI”” ' 
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@ Olick nút Finish, bạn thấy Dialog có thêm đối tượng 
0leDbDataAdapter2 xuất hiện trên khay công cụ như hình sau: 


Torm1 


_ M§VDV HOTEN !TUØI NUOC MDNTHI ñ 


#w oleDbDataArdapter 1 G, oleDbConnection 1 GỀ) datrasetUANDONGSVIEN1 
Tu oleDbDatazAdapter2 


H143 
® Glick chọn form 
® Vào menu Data, chọn Generate Dataset 
® Dlick nút New, nhập DataSe†GIAITHUONG vào khung bên phải 


€Cricr.iiec Doitasef #&< | 


Ge@rs=rare a cìatnaxeE that iraclcicdss the speciFtedl table<, 


Chơas<@ 2 clataceL: 
“~ Exietng Ị —_Ì 


`. [bateSetGTATTHUONGÍ 


Choose which table(s) to acid tơ the dataset: 


Íw SIALTHUO(G ColaObiaaracliapter 2) 
t; VIA(NDOONKSVTIERN COÌ=DbDateclopter 1) 


ITZ Add this clatsasemt Eo the rlesiqnerv. 


©œK ] boy Ti ] tietb ị 
H144 
‹© Dlick nút OK, bạn sẽ thấy đối tượng đataSetGIAITHUONG1 sẽ 
hiện ra trong khay cỗng cụ 
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'f& oleDbDatAAdapter1 EÄ; oleob€onnectiontL SỐ) datn5etUANOONGVIEN1 
oöleDbDataAdaprer2 €9 data5etGLAITHUONG1 
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Ghi chú: 

Hai điểu khiển lưới của hai bằng VANDONGVIEN và GIAITHUONG sẽ 
dùng chung đối tượng kết nối oleDbConnection1. 

Tiếp theo là đưa điều khiến lưới DataGrid thứ hai vào Dialog để kết 
nối với bằng GIAITHUONG 

$ Click chọn tab có tên Windows Forms 

4 0lick chọn điều khiển DataGrid 

® Di chuyển con tr chuột vào form, vẽ để có dạng như hình sau: 


Ôn oieDbDataAdapter 1 t; oleDbConneckonl €ŒÑ? dataSetVANDONGVIENI 
fWŒuoleDbDateAdapter2 €Õ9 dataSetGIATTHLIONGI 
H146 
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@ Click nút phải chuột trên điểu khiển DataGrid, chọn Properties 
trong menu hiện ra, xác lập cho thuộc tính Da†aSource như sau. 

@ Click chọn khung bên phải của thuộc tính DataSource để xuất 
hiện đầu mũi tên ở góc bên nhải 

$ Dlick vào đẩu mũi tên, chọn dataSetGIAITHUONG1 trong danh 
sách buông xuống. 


: _=. " 


DataR1ember 


Locked|døtaSeLtVAhNDONIGVIERNL 
; Mladirleltnone) 
EH tg>zisplay : can 
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$ Glick chọn dataSe†GIAITHUONG1 

© 0lick chọn khung bên phải của thuộc tính DataMember để xuất 
hiện đầu mũi tên ở góc bên phải 

$ Click vào đấu mũi tên, chọn bảng GIAITHUONG trong khung 
buông xuống 


E›¬EZf*tzrniEser 
Datac=couirce 


Ta¬bleStvyles _: VUARIDCYSICGVIERI 
Tag —<: (hlone} 
t‹c:sziqfnw-. 

(Mamne} 

tCockercl 

f-1odliFier s ,Private 
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Lúc này bạn sẽ có form như hình sau: 


In) Form1 


.MSVDV ¡ HBTEN Ù - TUGI |NUñC MONTHI 


_|MSBT | DEM ¡HUYCHUDN ÌVDVMSVDV 


Đầu oleDbOataadapter 1 fÐ; oleDhComnection1 6Ð data5etUANOONGVIEN1 
ffùoleObDataAdapter2 €Ề3 daaSetGTRTTHIONGI 
H149 


Bạn đưa thêm hai điều khiến Button từ hộp công cụ vào trong form 
và xác lập các thuộc tính như trong báng các thuộc tính đã cho ở trên. 
Thực hiện xong, các bạn sẽ có hình như sau: 


| ruot INHĐẾS. 


Ì MSBT DEM  HUYCHUON |VDVMSVDV 


* 


XEM THỎNG TIN | CẬP NHẬT 


PoleDbDataAdapker 1 fÄ; ceDbConnecHon1 Á€Ÿ datasetvANDONGVIENI 
ft oleDbDataadapter2 £Ầ dataSetGIAITHUONG1 
H150 
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Đến đây bạn xác lập các thuộc tính cho form (bạn có thế xác lập 
đầu tiên, trước các điều khiển khác) bằng cách click nút phải chuột tại 
vị trí trống trên Form. Trong bảng hiện ra, chọn Properties, xác lập 
các thuộc tính của form như đã cho trong bảng trên, Thực hiện xong, 
bạn sẽ thấy hình của Form như sau: 


Bi CHUNG TRÌNH VIET BANG C# {QUAN LY SEAGRMES23| 


'MSVDV |HOTEN NAM TUỔI NUOC ,MONTHIỶ 


IMSGT |DIEM |HUYCH :VDVMS Ì 


* 


Eldeobpaandgei  deObconedom  ẾÊQd#a5eVANDONGVIENI 
ÑoeDbpataAdaer — fẰẦdata5etGINTHIONGI 
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Thực hiện tới đây, các bạn đã hoàn thành việc thiết kế Form cho 
chương trình. 
@ Viết và giải thích code cho chương trình 

Viết code cho BuitanXem 

Nhấp đúp vào Button có tiêu để "XEM THÔNG TIN”, cửa sổ viết 
code hiện ra với tên thủ tục của BuifonXEM với sự kiện Glick với cặp 
móc, bạn nhập các câu lệnh vào giữa hai cặp dấu móc này, bạn thấy 
cửa số viết code như hình sau: 


174 


Í% UNGDUNG1 ,Formi v] lifsrioneh, CKkcbea sertler,5ystem, Evertv 


 lRÐ [ữandora Form Dezagner genersted ccdel 


IAI /// «3Umarw> 
lì //; The main sntFrV pp1nE for the appllcavrion, 
#!7 <8ummerv> 
L [STAThread] 
E static void Main() 
( 
èpplicavion, Run (e0 Formt(]): 
) 


prlivate void butronXEM ClicK(abJject sender, Sy3tem,EvenvÀr: 
{ 

Enansoi 

} 


H 
Bạn viết code vào vị trí hình mũi tên trên để œ6 được như sau: 


private void buttonXEM_Click(objsct sender, System.EvenfArgs e) 

1 
dataSetVANDONGVIEN1 Glear(); 
dataSetGIAITHUONG1.Clear); 
oleDbDataAdapter1.Fiil(dlataSetVANDONGVIEN1); 
oleDbDataAdapter2.Fill(dafaSetGIAITHUONG†); 

Ù 

Giải thích: 

$ Phương thức Glear() sẽ xóa nội dung dứ liệu frong Dataset mang 
tên dataSetVANDONGVIENI1 và dataSetGIAITHUONG1 

@© Phương thức Fill(dataSetVANDONGVIENT) của oleDbDataAdapter1 
sẽ đổ đữ liệu vào dalaSetVANDONGVIEN1. Khi có dữ tiệu, điều tế 
lưới DataGrid1 sẽ thế hiện dữ liệu trên nó. 

Phương thức Fil(dataSetGIAITHUONG1) của glzDbDataAdapter2 
sẽ đổ dữ liệu vào dataSetGIAITHUONG1. Khi có dữ liệu, điều khiển lưới 
DataGrid2 sẽ thể hiện dữ liệu trên nó. 

Viết code cho Buttonbapnhat 

Nhấp đúp vào Bưtton có tiêu để “GẬP NHẬT”, bạn nhập các câu 
lệnh vào giữa hai cặp dấu mác 
Ghì chú: 
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Từ cửa sổ viết code, muốn thấy Form thiết kế, bạn có thể thực hiện 
thư §au: 


Gliek chọn Ieon có tên Soiưtipn Explorer “2 trên thanh công cụ. 
Bạn sẽ thấy cửa số Solution Explorer hiện ra bên phải Form như hình 
Sâu: 


Soh tin Exnlarer - LINGDLING1 


5olution ' 'UNGDUNGI1' ' project) 
1- EễÌ UNGDUNG1 
ï Referenres 
ÄDD.ico 
| Ề |*1 f,s<emblwTInFo.cs 
| _ Data5stGIATTHUONG.xsd 


|] DataSetwANDONGVIEN.xsd 


Ông Farrri1.C< 
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@ 0ðlick chọn mục form1.cs, bạn sẽ thấy xuất hiện thêm hai lcon 
phía trên hộp thoại Solution Explorer như hình sau: 
View Code 


View Desiqgner 


ollEiart Explorer - LIRISIIJ<31 


L1 EM [2]; 

tá SolLtion UNGDUING1" (1 project} 
E1- (EẼÏ LBINGDUING1 

Fn- (G1 References 


JñssembilyInFo.cs 
_ Data5etG12^1THLIORG.sdl 
: DataSetVANDORISVWTEN.xsd 
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Bạn có thể click nút phải chuột trên tên Form1.cs, chọn View Code 
hay View Designer trong menu hiện ra 


SOlLaEicrn E<bloareer — LIICSZELALIRIG1 


“-..-' 


=1-- (SẼ LINGEOLISG1 

E£1-- ReFerences ˆ 

tên »Ðn.icœ 

= bai #2⁄zSseimmbÌwInfra.c< 
= DataSeLGIĐ.LTHLIORG. xsdl 
tam DataSetvA^NDORIGWIEN., x=cl 
=— Eel 
1 
Ì 


Open 
Gœben +vith... 
Vievww Cocle 


\Miew Desiqrrer 


Exclude Prom Proiect. 


CLIE 
CGODVv. 
DEelete 
R.ename 


PropertLie< 
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private void buffonGAPNHAT_ Click(objec† sender, System.EventArgs e) 
| 
0leDbDataAdapter1.Unda†e(dataSet†VANDONSVIENM]); 
0leDbDataAdapter2.Update(dataSetGIAITHUONG1); 
} 
Giải thích: 
© Hai cầu lệnh trên nhờ phương thức Update sẽ cập nhật vào bẳng 
những gì mà bạn sửa đổi trên điểu khiển lưới. 
Như vậy nếu sửa đổi dữ tiệu trên điểu khiển lưới mà không slick vào 
nút có tiêu để "CẬP NHẬT” thì thông tín vừa sửa sẽ không được cập 
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nhật vào bảng tương ứng. Đây là cơ chế an toàn mà Visual Studio .NET 
dùng cho cơ sở dữ liệu. 
@® Chạy thử chương trình 

Nhấn phím F5 để chạy thử chương trình, Nếu không ró gì sai sót, 
bạn sẽ có hình như sau: 


EÃÏ CHUONG TRÌNH VIET BĂNG Cỡ [QUAN LY SEAGAMES23) 


MSVDV HOTEN NAM TUOI 


'NUOC_ MONTHIỆ 
: (muIl) (mm) 


(nnH) (nulÓ) 


IMSGT DIEM !HUYCH VDVMS JMN 


XEM THỒNG TTN CẬP NHẬT 
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4® ễlick vào Bưtton có tiêu để “XEM THÔNG TIN”, bạn sẽ thấy kết 
quả nhị hình sau: 


ĐỀ] CHUONG TRÌNH VIET BANG C# (QUAN LY SEAGAMES23) 


MSVDV HOTEN NAM jTUOI 'NUOC MONT 
` BB002  Kanjung NV 21 Hàn Quế Bóng bã „ 
4 . 


MSGT ;HUYCH 
° 002BB 19 Bạc BB003 


XEM THỒNG TIN | CÁP NHÁT | 


H156 


178 


Bạn có thể di chuyển con trượt đọc bên phải hai điều khiển lưới, 
bạn sẽ thấy các mẫu tin trong hai bảng VANDONGVIEN và 
GIAITHƯONG. 

Giả sử bạn di chuyển con trượt dọc của điểu khiển lưới bên trên, 
nhập thêm một vận động viên mới như saU: 

DK0l3ã Hoàng v 17 Việt Nam Điển kinh 

Như hình sau: 


[Ê CHUỦNG TRÌNH VILT BANG C# (QUANLY SEGAMES, — — Ê PM 


IMSYDV HOTEN NAM 'TUÔI NUOC ,MÔNT 
' ÍDRÔI Hoàng Í I7 — VIẾNa ĐiểnkUUl 


“... . ..... 


MSGT IDIEM |HUYCHÌVDVMS Nà 


-—-—— ._ _z* ——-=- 


XEM THỐNG TIN | CẬP NHẬT | 
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Nếu không click nút có tiêu để “CẬP NHẬT" sau khi nhập thông tin 
vào điều khiến lưới, thì thông tin vừa nhập sẽ không được cập nhật vào 
bảng. Bạn có thể mở CSDL SEAGAME23.mdb trong Access để kiểm 
tra điểu trên. Bạn cũng có thể kiểm tra bằng cách chạy lại chương 
trình, kéo con trượt và nhìn thông tin trong điểu khiến lưới, bạn sẽ 
không thấy mẫu tin vừa nhập, 

Bây giờ bạn thử nhập vào một vận động viên khác, sau đó click 
nút "CẬP NHẬT" hạn sẽ thấy thông tin vừa nhập được lưu vào bâng. 


179 


BÀI 2 


THE0 DỐI KẾT QUÁ 


_SERGAMES 23 
THIẾT KẾ BẰNG DATA FDRM WIZARD 


Trong bài trên, bạn thiết kế bằng Windows Application, công việc 
nhiều và kết quả chưa hay. Bài này, chúng tôi hướng dẫn các bạn 
dùng Dala Form Wizard để triển khai úng dụng cơ sở dữ liệu bằng 
cách sử dụng những khả năng cho nhìn xem, nhật †u và gỡ bả của 
công cụ này. Đây có thể là cách nhanh nhất để có thể triển khai 
những ứng dụng cơ sở dữ liệu trên Visual Studio NET. 

Khi dùng Data Form Wizard để viết một ứng dụng, nó sẽ cho bạn 
một chương trình thực hiện với đẩy đủ các chức năng như chèn, nhật 
tu và gỡ bỏ dữ liệu mà không cần phải viết một dòng lệnh nào. 

0húng tôi vẫn dùng lại GSDL SEAGAMES23.mdb để giới thiệu cho 
cách thiết kế này. 

Bạn tạo một ứng dụng Windows Forms mới bằng cách: 

® Vào menu File, đi chuyển vệt sáng tới New, chọn Proiect. 

$ Trong hộp thoại hiện ra, chọn Vìisual C# Projen†s trong khung 
Project Tynes. Ghạn Windows Apnlication trần Templates. 

4 Đặt tên cho ứng dụng chẳng hạn UNGDUNG2 như hình sau: 
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Froject Type<: Template<: | tì #l 
-- C] vsoal Basic Projectz EN| 
Im= Visual C# Projects [E] 
. © Vsual 1# Projerts 


;š, CC] Visoal C++ Prajerts 
 5etưa andDeploywerrt Projacts 


+, CHỊ Other Projerts ST, ấp Tê 2 
 vdsual Studo Solutions lẻ =í L) 
Srmit Devce ASP.NET Weh A5P.NET Web 
Appication Application Servee 


Windows Class Libr ary Windows 
Apphcation ControlLirary 


_8 project for creatng an application with a Wndoss user InterFace 


Ñane: LUNGDLRJS2{ ỖỠDbỄBĐMỀỚŨa = 
Lacatron: | EA ¬ Iưrœwse... 
£ ` Adá tỏ 5olttian €Ẽ Close Solution 


Prơject wiÏ be craated at Ê:\UNGDƯNG2. 


ren cen | HBỌ | 
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$ Click nút 0K 
4© 0ữa số sau hiện ra: 


T LINGĐIING? - Micrasolt Visual EZ .NĨ T [ đesipd] - Fotrn1.cv [Desipn]^ 
fA EM Ven PO: GÀI DI Dạ PFợmE To Wdos Lếp 
l8: bạ £ BỔ 2E 2+ Ể G mà 
: dung koam Szzt Fược #ơml<s [OrskgJ° Ï 
: ¡ $ H.->› 
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Từ cửa số này bạn thềm một Dala Form Wizard bằng cách: 
Vào menu Project, chọn Add New llem, hộp thoại sau hiện ra 
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Ä dd New liem - UNGDUNG2 


Categories: 


Dạ - 


Windows Form Class Cơœmponent 


H z3 


ser Contral Data Fœm Data Set 
Wezard 


Do T] 


XML File #ML Schemx Code Fie 


A Data Form for Windows Applcations ˆ 


Narne: Ỉ DataFormt.cs 
" 


H180 
4 Bạn chọn Data Form Wizard từ template có sẵn như tình rên. 
Bạn có thể đặt lại tên của lóp Data Form vào khung Name nếu như 
không thích tên này. Ở đây chúng tôi vẫn giữ nguyên. 
$ 0lick nút 0pen, bạn thấy hình sau: 


Data Forrn Wizard - 
VWưelcome to the DataForrwt 
Wizard 


Thị z wirarcj Í create a new Form wíth dataa-bound 
conkrols ta đi<play mFformatlon Froín the bkÐ2et vo 


sCo©ciÊy. 


“Click Naxt Eờ centinuie. 
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$ 0lick nút Next, chúng ta được 
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ChØøose the đAafasot VOtí woarit tơ kiS© 


The dotazct cornteaax thơ tables and columas to wOrk víth m yGUr 
Forrn 


The +wizard help3 ÿyGU cremEe a new QataseE Alternatr⁄ely, yO4I An <^ a datS$eE AlraAa+ 
defined In your nrnject pr ona prvidndl hy a 1Jeb sarvica. 


wWinich dataset ÍG YOU arvE Lố tism2 


Œ®*° Cteate ¿ ney» dataseL faramd: 


lÌ 
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Bạn đặt tên cho dataset để truy xuất dữ liệu, giả sử nhập tên 
SEAGAMES§23 vào khung trắng. 


Data Forrm Wizard 


Chopse the dataset you want to se 


The da+aset contalns the tablez and cokfnes to wovk VIh ứn your 
fczm. 


The wizaAr d helbz yoU crahÉe a nev cđataseL, Alternatvelýy, you can se a dat»4et Alreadv 
deflined m your proiect or ane provided hy a Web service, 


Which dataset do you an to se? 


Ÿ#' Create a new data¿et namned: 
[EEAGAMES22] 


EÈ %0 -Äh c9 taÁ 8 ong 


F = ¬ 


. 


Caneal | < Back | Next > | Si | 
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@ lick nút Next, ta sẽ thấy hộp thọai kết nối hiện ra, chúng ta 
chọn cơ sở dữ liệu có tên S§EAGAMES23.mdb trong ổ đĩa E để có hình 
như Sau: 
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Dats  arm, %Viïzar cỊ Ề 


Chnose a diata conrxec tìors ~— 
The đaEa conhecrion #pcclFiex houN to Flac and log Inc© A sDecếlkc server 
arndÍ darat›ase. cu 


Choase fronn khø list GẼ clara cranectioris curvently đà the Server Explcrer, c7 ad] Đ new 
comnactioa JF the one you an ìý cot heted, 


hiệw Connecton... 


Cancel <BAck | Nexi > Ỉ AM Ấy 
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Ghí chú: 

Do bài trứớc chúng la đã kết nối với cơ sở dữ liệu 
SEAGAMES23.mdb nên bây giờ đã có sẵn. Mếu chưa có, bạn thấy hộp 
thoại kết nối hiện ra, bạn thực hiện các bước kết nối như ở bài †. Sau 
khi kết nối xong bạn thực hiện tiếp các mục sau: 

4$ Glick nút Next, bạn thấy hộp thoại hiện ra cho chúng ta chọn 
các Tahles hoặc Views mà bạn muốn kết nối về datasel. 


Data tEormi Wizard 


Chooœse tables or views ==m 
The tables ©r viaw# you choose và đeteriioe he cohairmpys ilÍ be E==I 
available co dispolay ca yoUir fdrm. Ể 


The wjZk# d cretm< ð dịab^ aốaÐtez Có ponUilate than dat aset Fram avaAable tables cư 
xi. TẾ yœu pick more that one IEem, yOU can estnhksh a ralatis¬astuÐ batzeeøn them li 
Ehe nmxt sen. 


V#hat Itema (or Icemx) do you an ta accesx? 


Avallable Item(S): Selecked iterm( 6): 


Tables 
GIAITHUONG View 
VANDONGVIEN »› | 

Views 
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$ Trong hộp thoại này, chúng tôi chọn bảng BIAITHUONG, trên 
khung Availahle itern{(S) sau đó click nút có đầu mũi tên hướng qua 
khung bền phải °>” để chưyển qua khung Selected ilem(s). Sau đó 
chọn bảng VANDONBVIEN và đua qua khung §elecfted item(s) như 
trên. Như vậy trân khung Seleeted ifems chúng tôi đã chọn hai bảng 
dữ liệu: GIAITHUONG và VÀNDONGVIEN. 


Dala Ferrn Wiz.av ad 


Chũose talos 0F imv¿/© 
The tables Gv view voLI chooxze vi deEsrmine vohkch colwm+ vvill ha 
^valaDle to đspÌlay on yOcy Form. 


The wizar d crcate< ^ data adapker to Dbopuilate the ca xset Frotn ®vilablo tableec or 
vinws, TF V1 DIck mor® than One siem, VOA côn e«tsbleh a rolatlinaeshia betwmer thena mm 
the next stop 


Whart lremm (0y tuy) CŒ VOU An 1O œCCCam2 


Availshls Irermt<): s=lectecl irermCs) 
- Teble= ,—: TBl2S 
Views = GIAIYHLIONG 
MAfRIOORSGVIEN 


Cancal Ị < Back Ï Nøxt > | tì số | 
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Bây giờ, bạn đã sẵn sàng tạo ra một mối liên hệ giữa hai bảng dữ 
liệu này, Bạn nhấn nút Mext để bước qua màn hình kế tiến. 


DĐ atra Eormm Wizar « 


Cxrpate a relatinrashbd betEweern tab(Íœs 
The wlzard ŸŠ Lịca the raÌlaticeghins to genecrete cocle that keeDs rhe 
table4 synchronl2zedl ag yxi wdork, coEị kens. 


Fielarlonshiòe ase baeadi on comeon lkay4 between tables, Name yekwr new relarlon, 
chunxe the nzv an arwd chikểi kahbles ancl key fleld<, and the acid tr bo the refmrlons l<t 
+Ising the are burton, 

Naíat: 


Parent taDle; Chia cahble: 


—] 
= 
HH” 
= 


Elnish. Ỉ 
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H167 
Màn hình này cho phép bạn tạo một mối liên hệ giữa 
VÂNDONGVIEN và GIAITHUONG. 
Giả sử bạn nhập TAOMOILIENHEVANDONGVIENVAGIAITHUONG 
trong khung Name 
4$ 0lick đầu mũi tên quay xuống của khung Parent table, chọn 
bảng VANDONGVIEN (bảng cha mẹ) 
Lúc này bạn thấy bảng GIAITHU0NG tự động xuất hiện bên khung 
Phild table (bảng cm cái) 
$ Chạn khóa của bảng VANDONGVIEN và GIAITHUONG ở hai 
khung †ương ứng bên dưới. 
Bạn phải tạo một mối liên hệ một nhiều trên cơ sở dữ liệu. Nói 
cách khác: 
Một vận động viên có thể không được giải thưởng nào hoặc được 
nhiều giải thưởng. 
Một giải thưởng nào đó thì có một và chỉ một vận động viên 
được nhận mà thôi. 
Bạn sẽ thấy có mối liên hệ giữa hai Table như sau: 


0, n) (1, 1) 
VANDONBVIEN..C ,„„; `) ...GIATHUƠNE 


Vậy giữa hai †able trên sẽ có một mỗi liên kết. Liên kết là n-1 từ 
GIAITHUONG qua VANDONGVIEN. 

Khi có mối liên hệ một nhiều giữa hai tahle thì bạn nhớ là khoá 
ngoại sế nằm trong table có giá trị là (0, 1) hoặc (1, 1). 

@ Bạn click nút "»" báo cho Wizard biết là bạn chuyển qua ngụ tại 
ô RelaHon phía tay phải, các ô khác phía tay trái trở thành rỗng.. 
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Data £ orm Wizar cl 


Create a relatianshin between tables 


The wlZard WHÍ se khe ral»tionships EO Qener ate cocis that ksaps the 
tables svynchroi2ad né you work ích tham, 


RelatiofshiD4 bre based on comfnorn key betw/een tables, NAme your new ralaHon, 
choose the parent and chia tables and kay frelds, and then ad¿i Ít bo the relatiens hbck 
si ng the arrou bien, 

E.alAtians: 


TAC2O©ILIENHEVANDOR. 


chiid tabla: 


can | - <pek || Net> | Fanieh 
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@ Click nút Next để qua màn hình kế tiếp như sau: 


Data Form Wi7ar d 


Choose tahles and eolumns to cfsnla on the forrn 


Your Íorm can di2pLay any of the tabies ad colurnas availsble ín the 
dxaset. 


TẾ you đeplay more than œ%e tabie on the forrn, the t>blas have a ma<rer -detall 
relalanship 


that tables and colurnn« do you wantE to đị<play on the form? 


Master or single table: Oetaï table: 


Z. MSGT 
Ji VDVMSVDV 


CAnral < BAck Fnish | 
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$ Click chọn đầu mũi tên quay xuống, chọn bảng VANDONGVIEN. 
Bạn sẽ thấy màn hình sau: 
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Data Farm Wizar d 


: Yeur Form can dịp ly any c£ the tables aođ coÌUrnns avaiiable ín the 
dataset. 


Choose tables and colum®ns to disSnlay on the form Ii6eSGi 
. 


]Ý vau døplay more than on tabfe on the fovm, the tables have a miestsr-detail 
yelarionship 


hat tables and coljurans do yguu wan to đieplAy ơn the form2 


Master or sngle table: -  Đetail kable; 


[ERmmiiinnnsiinnaHa- |. 


Column‹: Calumns: 


w. HOTEN lv: DIEM 
v2 MONTHI ‡#_ FŸUYCHUONG 
Í§y: ®SVUDV MSST 
+ NÀM ? VDVMSVDV 
“ NUÔC 
TUOI 


Sa | chớ |[ mm ] mm | 
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Màn hình này cho phép bạn chọn bảng dữ liệu nào, cột nào bạn 
muốn cho hiển thị lên biểu mẫu. Trong ví dụ này, chúng †a chọn tất cả 
các cột của cả hai bảng dữ liệu. 

$ Click nút Next để qua màn hình kế tiếp 


Daia Formm Wizarcl 


Chonse the đismlay style 
You can display a sinQle record) at A tíne or càisplAv aÍÍ reccy 4$ ñ€ once, 


Hœ«+¿ do you w2ait tơ display your dat? 
Œ Allrecords In a œid 
fˆ Single record ln tadlvldual coritr oÌs 
'WhiaCc additional controls đo you an om the Forrn?2 
Z Caencel All - Canecels changes to All records là the daEaset, 
If vou selaet Inckivldbal cortrols, yœ) can hdd cortr ols for edlitlng and navtgaFion: 
BZ... 
E7 »s>2 
Ƒ— Nàu 


Tả -. `¬a 


The s2xrd now hs khá Infornaakion it needs. Click FInish tơ ñxIC and gønerate your 
new form. 
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Màn hình này rất quan trọng, đây là trang tạo biểu mẫu của bạn. 
Hiện thời Data Form Wizard thêm một biểu mẫu Windows với vài ô 
control trên biểu mẫu và viết đọan mã để điển, nhật tu, xóa sổ và lèo 
lái giữa dòng dữ liệu, 

Có hai cách nhìn xem dữ liệu. Chúng ta có thể chọn một trong hai 
cách này, đó là: 

@ Äl| reporđs in a grid. 

$@ Single repord in índividual côöntrol. 

Nếu chọn All records in a grid. Thì tất cả các mẫu tin sẽ được ghí 
lên một khung lưới. 

Nếu chọn Single record in individual control. Thì mỗi mẫu tin đuy 
nhất trên những ô control riêng rẽ. 

Tới đây giả sử bạn chọn mục All records in a grid. 

$ 0lick nút Fìnish. Bạn thấy hộp thoại sau hiện ra: 


[Do you wanL to ínclai đe te pascwor đ i1 the cornection strirpz 


TÍ® pasewordl lc saved ác clexv text Andl ks raaclabie In thô saerce code and the camplled essembly. 


màen pm | ¬... 
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®© Click nút Don't inelude password. Bạn thấy biểu mẫu do Data 
Form Wizard thiết kế khi chọn mục trên. Bạn thấy Form có dạng như 
hình sau: 


LẠ Dataf orrm T 


_—_. MONTHỊ LRSV N 


ta, ©ls2DbComnectIiom1 'ỦNb olsDbDaeaAdapter 1 TìNh olỶ=Dbb©ata^clapte 
HỘ T92 ĐH Và 2h vế cà Hy Bà hinh 
‡¡ S9 GD|SEAGAMES23 j, 
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Tới đây bạn đã hoàn thành việc thiết kế biểu mẫu cho ứng dụng. 
Tiếp theo bạn phải triệu gọi Data Form Wizard từ ứng dụng. 

® Bạn cẩn triệu gọi DalaForm1 khi bạn hắt đầu ứng dụng. Theo 
mặc nhiên, ứng dụng của bạn triệu gọi biểu mẫu Form1 khi khởi động. 

Ẳ® Bạn thay đổi theo các bước như sau: 


Vào cửa sổ Solution Explorer. 

® 0lick chọn Form1 

$ 0lick nút View code nằm phía trên trong cửa sổ Solution 
Explorer 

$ Di chuyển đến thủ tục s†atic void Main() như hình sau: 


esignƑ" í 


ODataF@rm1.cs (D@sIgn]” . ĐataForm1.cc* Famm1.cs* | 4bx : XonuNan E z4 #T = LIEE3S3 z3 


Ệc 8: "am g_ 
E K3 n nưiễn đu Auoe R to li qờng 

Ị components.D12pose () 2 =‡ - LNGDUNG2 

| } _NG GNReferences 

Ì } °: JQAspae 

1 


3 lái As«emhlylrío.rs 
ba¬e.D153po5e( di3po31ng ); . =] ĐbaEaEbmÍ.cs 
* 


IR EH] #A6AHEš523.xsd 
lfanaovs Form Designer generated c || 
Ị 


/7ÿ <sVnev V> _ 
?/7 The man encry poinc for the Ì 
2// ‹/2urmaar g> 
[STAThread] 
sCatric vôid Hatun() ị 
h ( li 
Ï ÀXpplicacaon.Run(new Fdorm1 (} } ; 
] } 


} Ỉ 
H174 
Sửa lại như sau: 
Thay vì: 
static void Main() 
{ 
Application.Run(new Form10); 
} 
Gác bạn thay lại như Sâu: 
static vơid Main() 
{ 
Application.Run(new_ DataForrm1()); 
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Nhấn phím F5 để chạy chương trình, bạn thấy kết quả hiện ra như 
hình sau: 


Í,EÍ m>matzx5 GrrvsT 


H0N2: JLICRì (B231 
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Click nút Load trên biểu mẫu, bạn thấy kết quả như hình sau: 


EIRDataForm1 


tomd | Ầ Update | 
Caneal xjI | 


_| HOTEM 


+ ẲONTEit 


in Ei2EW v 


J MSVDV | NAkð 


` ì Rlgiz⁄/eXn nh Boừng bammn l4 Vie 

_ | Ng(„ mãn Hoa Bo ro IŠ wia¬ 

..ÌWmza Eiovw^g ro5 I LỆ Si) 

„ |MAi Uyaát TT Ñiaàm kinh „Z Mio 

rhigtyoãn Thờ Flisäyy kưnh 1. wuea 

| H anchuaszu Rlioàn kinh I=ỏ HÌ ¬øi 

|NguueZn V¬& EBứn sưng =4 `iea 

¡E^k»Ðzu Baén sulững ló Ham: 

¡KKK Ñieăn kinh jJ“ Trun 
¡BBB lien kinh f— Miea ~ | 


¡ HLïYCHUIOM. : ¡ wDVMi€SOvV 
Ñöàng Bgpoz 


Bạn thấy trên trên điểu khiển lưới của bảng VANDONGVIEN hiện ra 
tất cả mẫu tín, mẫu tin hiện hành có MSVDV là BB002, do tạo mối 
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liên hệ giữa hai bảng VANDONGVIEN và 6IAITHUONG qua khóa chính 
là MSVDV của bảng VANDONGVIEN và khóa ngoại VDVMSVDV cỉa 
bảng GIAITHUONG, nên bạn thấy trong bảng GIAITHUONG mẫu tin có 
VDVMSVDV là BB002 sẽ hiện ra. 

Bạn thử click chuột chọn vận động viên có MSVDV là DK009 trong 
điểu khiển lưới của bảng VANDONGVIEN, bạn sẽ thấy kết quả như hình 
Sau: g 


Dataf ormm 1 


Load | LJpdate Ì 
Cancet AII | 


‡ H—TEN ‡ MONTHỊ 1 iSVDV/ | NAM 


ị kKaniang Boùng baan BE002 =4 Hami 
Nguyen Anh Bpùng ba  ĐBDQ23 jỡ VieA 
_.|Nguyeẵn Hoa Qoùng taã BRDO04 t 'Viek» 
—___ †Minza Boùng :o% B005 ƒv Mað 
|Mai Quyeäát TÔ Ñieèn kinh PDKDOEG x Viea 
TNouyen Thờ Ñie3n kớni, DKODB7 ƒ— Vie^ 
|Hanchemzu Ñieàn kưh Okoog Jv Hami 
NgGuySấnV⁄aẽ& Ban sường 8S008 ‡„x Vim> 
Sex Kaknzu Đền sường BS010 = Haœ 
PP s  J|KKK Rlcjan kinh jế Trun 
_ |BRB Ñiaän kinh DK010 Iˆ : 
| HUYCHUOM | MSGT ¡VDvMsvpv Bang 


Ñàng 008DK. DKDD3 
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Kết quả trên điểu khiển lưới của bảng GIAITHUONG bên dưới sẽ 
xuất hiện mẫu tin có VDVMS§VOV là DK009. 

Nhìn vào hai điểu khiến lưới ở hình trên, các bạn thấy font chữ 
không phải là font VNI. Để thấy được tiếng Việt, bạn thực hiện như 
Sau: 

$ Cho biểu mẫu của chương trình hiện ra (cho cửa số solutiơ 
Explorer hiện ra, clisk chọn tập tin có tên DataForm1, click biểu tượng 
View Design phía trân) 

Ẳ® Click chọn điều khiển lưới thứ nhất ở phía trên. 

®© 0lick nút phải chuột trân điểu khiển lưới này 

® Trong menu hiện ra, click chọn Properties như hình sau: 
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f= J2) 
ý Canee!.A Ị 


I0 Iaieaf ray 9 


Ho HC 


View code 
Bring te Frorat 
3ørd to Đack 
Aliqgm ta Gricl 


kớck Contrele 


LEO Ot m3 - ị 

Cúc s. : 

G®ộ siebbCernocriorv1 '%\ lzOra^daptd Cepx ... 
S2 GbISEAGAMES23 " ị 

Dbnleto ị 

N8 bo TH ` 
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4$ Chọn thuộc tính Font trong bảng Properties, chọn Font VNI- 
imes, với size 12. 

@ Di chuyển con trượt dọc để thấy điểu khiển lưới thứ hai bên 
ưới. 

® Click chọn điểu khiến này 

 0lick nút phải chuột trên điều khiển 

$@ Chọn Properfies trong menu hiện ra 

®© Chọn Font VNI-Times với size là 12 

Nhấn phím F5 chạy thứ chương trình, click nút Load, bạn thấy kết 
uẫ bây giờ như hình sau: 


Lpci= Í 


mncal AJI Í 
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Bây giờ bạn thử thực tập lại bằng cách tạo một chương trình quản 
lý seagames23 theo cách chọn thứ hai trong trang cuối cùng của Data 
Form Wizard đó là Single record in individual controls. 

$ Vào Visual Studio .NET 

Ẳ® Tạo một Project có tên UNGDUNE4 bằng Viasual {ý Project và 
Windows Application. 

® Vào menu Project, chọn.Add New Item 

4 phọn Data Form Wizard ở khung bên phải của cửa số hiện ra 


Add tšew licen - LIIGDLSIG+ 


Categanas: Tamniat=s: [RF tr:Í 
= tOcal Proiect Iroms pP S.:¡ ng = 
l/vciavy< Pörr Cla43 Conapananr 
Uexv Cankral — DaraFPorm Ozea Ser 
Wlzard 
¬. - 
xML Flbs x4 Scham-x Cone File 


^ Datra Form for JInrjrse Apaplicarlans 
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$ Đặt tên trong khung Name là MOIBAN.cs 
 0liek nút Open 
® Hộp thoại hiện ra, click nút Next 


I2a1r F orrm WVizrar cŸ 


Choaose thec cíatBnseGt VOL) v/204L PC (LaSey 
Ti city A<e£ Cor# AWxs Crie tables ancÍ cGhvrr+z ĐO vu vAIEh kì yoiy 
torrn. 


Tho wizerd heÍz2 you Crota ha new diata<eC, 205 in iec yœA can tìxze© a riataxot nisariv. 
daefmedi In yoiv praject ox ©Pne orovideol by A Veh « 


wVhich dateset cío yOti veaevt CO lơ? 


€*` Craare m naw cdmrAset name]: 
[EEASMESzaBA. 
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@ Đặt tên cho Dataset là SEAGAMES23BA 

© 0lick nứt Next 

Thực hiện các bước tiếp theo giống như bải trên cho đến khi hiện 
ra trang cuỗi cùng. 

H trang này thay vì chọn mục All records in a grid, bạn chọn mục 
Šingle record ïn individual eontrol như hình sau: 


Data Ƒørm Wizard 


Phũdse the disnlay style 
You can đáp lay a single retord at ð time or display aÏ records at te, 


How đo you want to display your data? 
Œ_ Alrecords n agriả 
(` 5ngle recœd n Indvidual controls 
What additional controls do you want on the form? 
| Canel AI - Cancek changes tố aÏ reccrds ín the dataset, 
]Ý yơu sekect Indvidual contrdfs, ya¿ can add controls for edfng and naVgafion: 


Jỹ nà - Ceates a new renord, 

Jð Delte - Deletas the curent record. 

Jế Cancel - Cancals changes to the tưrent record. 

| Navwaggtion controks - Moves to first, previous, next, or last rerurd, 


The wizard noaI hàs the inÊormation tt needs. Click Finish to exit and generate you 
new form. : 


Canrel <Bak | là | Fikh 
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Khi chọn mục hai này, các bạn thấy các dấu chọn bên dưới đậm 
lên, nếu muốn bỗ mục nào, các bạn có thể click đế bỏ. Ủ đây chúng 
ta vẫn chọn đầy đủ. 
© Glick nút Finish, bạn sẽ có kết quả như hình sau: 
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an) N1 am." h“.“.. 5n. sa 


:MONTHL ` 


: Caneel | 


Ấy cleobconnectonl  ŸÑoleDbDataAdaptert Tạ oleObDataadapterz EfonijsEAGœ 
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Bạn thấy có nhiểu nút hiện ra, nút Load để tải thông tin trong các 
bảng hiện ra trong các TextBox và điểu khiển lưới, nửì Update để cập 
nhật những điểu vừa chỉnh sửa hoặc mới thêm, nút Add để thêm mẫu 
tin mới, nút Delete để xóa mẫu tin, nút xem mẫu tin kế tiếp, mẫu tin 
trước đó, mẫu tin đầu, mẫu tin cuối .. thông tin của các vùng trong 
bảng VANDONGVIEN được thể hiện trong các TextBox và tựa của các 
vùng sẽ hiện trong các Label. Thông tin của bảng GIAITHUONG sẽ 
hiện ra trong điểu khiển lưới (khác với cách 1, biểu mẫu sẽ thế hiện 
hai điểu khiển lưới, số nút ít hơn). 

Tiếp theo là sửa lại tên biểu mẫu, trong bài này thay vì gọi Form1, 
bạn sửa lại là MOIBAN. 

$ Bạn vào cửa số Soltion Explorer, chọn Form1, click nút View 
Gode để sửa lại. 
s†atic vơid Main() 
{ 

Applieation.Run(new Form1()); 
) 

Các bạn thay lại như sau: 
s†alic voiđ Main() 
[ 

Application.Run(new MOIBAN()); 
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] 
Nhấn phím F5 để chạy chương trình, bạn thấy kết quả hiện ra nhU 
hình saư: 


HRl MOIBAN 
— name — | 
K Cancel ÀP | 
HDTEN [_ —————— N4M m 
MũNTHI E»=——--- NLJO£ T1? -==-=---: 
MSVDV [ ————— TUnI T=== 
«<< _ No ®eeords có >> 


Add Delete Caneel | 
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$® Dlick nút Load, bạn thấy màn hình như sau: 


fIRF MOIBAN [-_)EJ<! 
Caneelt All | 
HGTEN [Eamng CC” NAM FE 
MDMTHI Boùng baøn __ NUOE [Hseaduoaee 
MSVDV JBB002 —” TUn ERBmWN 
«< ‹ 1o! 1Ạ > >» 


JVMDVMSVDV HN 


— — |DIEM. |HUYCHUON |MSGT _ 
KT 18 Ñoàng D038B BB002 
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Bạn thấy mẫu tin thứ nhất của vận động viên có mã số BB002 
thuộc bảng VANDONGVIEN hiện ra trong các TextBox, đây là mẫu tin 
thứ 1 trên tổng số 13 mẫu tin eó trong bảng. 
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Trong điểu khiến lưới sẽ hiện ra mẫu tin tương ứng của bảng 
GIAITHUONG có mã số vận động viên là BB002 (do chúng ta tạo mối 
quan hệ). 

$ Thử click nút »> đến đến mẫu tin cuối cùng của bảng 
VANDONGVIEN, bạn sẽ có kết quả như hình sau: 


tlpdate | 
Cancel A(| | 

HOQTEN Hoaang NAM Ó 
MDNTHI [Ñiaàn kinh” ˆ— NUOP [MeaNam 
MSVDV [pKo3 ” TUƠI Jj == 
vẽ < 13øf 13 > 
Add | Dalete -| Cancel ] 
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Bạn thấy vận động viên có mã số DK013 không đạt huy chương. 
Thử click nút < để xem mẫu tín liền trước, tức là mẫu tin thứ 12/13, 
bạn thấy kết quả như hình saur 


Ti 


Load Ì LUpciate 
CancelAn | 
HaTEN [PhsnNhatNam NAM . ẽ 
MDNTHI Jfemnkmn ——— MUOC [ViektNam 


MSVDV DKO†1 h7 : 


12ơí 13 


Delete 
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Bạn thấy vận động viên có mã số DK011 đạt huy chương đồng. 

Để có thông tin bằng tiếng Việt trong các TextBox cũng như trong 
các điểu khiển lưới, thay vì phải chọn từng TextBox và điểu khiển lưới 
để xác lập thuộc tính Font theo kiểu tiếng Việt. Bạn có thể thực hiện 
như sau: 

® Cho biểu mẫu của chương trình hiện ra 

® Dlick nút phải chuột tại vị trí trống trên Form 

4$ Chọn Properfties trong menu hiện ra 

$ Giả sử chọn Font VWI-Times só size 12 

Nhấn phím F5 để chạy thử chương trinh, click nút Load, bạn sẽ có 
kết quả như hình sau: 


HOTEN 
MONTHI 
MSVDV 


DIEM |HUYCH MSGT |VDVMS 
° 18 Đổng 003BB  BB002 
* 


1998 


BÀI 3 


_ QUẦN LÝ SINH VIÊN 
THIẾT KẾ BẰNG DATA F0RM WIZARD 


Để thực hiện được chương trình này, đẩu tiên chúng ta phải tạo một cơ 
sở dữ liệu gồm các bảng. Gác bạn có thể tạo trong SQL Server, hoặc 
trong Oracle hoặc trong Access, nếu tạo ở CSDL nào thì khi kết nối, bạn 
phải kết hợp với bộ máy thích hợp. 

Bạn vào Access, tạo một Database có tên QLSINHVIEN.mdb gồm 4 
bảng đó là: SINHVIEN, MONHOC, KHOA và KETQUA. Nội dung của 4 bằng 
có các vùng như sâu: 

Các vùng có gạch dưới là vùng khóa, trong bảng SINHVIEN khóa chính 
là MSSV, bảng KHOA vùng khóa là Makhoa, bảng KETQUA cả ba vùng 
Mamh, Lanthi và Masv là khóa, bảng MONHOG vùng khóa là Marnh. 


SINHVIEN 

| fieldNamea | —Data Type Descrintion 

M§CÔ  |Ildt6) .. Mãsốsnhvên 
Holot _ JJet@0) _.. Họ... 
Ten Text (7) - Tên 

Nam (Ga... 
_Ngaysinh Date/Time - Ngày sinh  - 

Moisinh | Text (30) : |Ndi sinh - ˆ 
|.DIachi _.. Text(30)  Ô.Ô.... |Địach _—_ 

TỉnhTP Text(20)  _ nh [hành phố  _ 

Numher (Long Integer)_ 
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_ FieldName | DalaTyn  - ___ Descriplion — - 
| Makhoa Text (8) — Mã khoa " 
-Tenkhoa _ Text(20)  — _ Tên khoa 
=—=... ẨÖÖKETUA — _ 
__„ FiedName |  DataType - _. Desoriptlon 
IMam |Te4() _._| Mã môn học _ 
Lanthi Number (Integar) _ | Lần thị 
Masv_ _ |Tet(8  _ | Mã số sinh viên 
[Dem |Nhmber(lnbga) |Điểm  _ 


MONH0C Ề 
_„ FieldName |  Dalalyp |  Descripion 
Mamh Text (5) Mã môn hục 
Tenmh_ _ Tei(20) | Tân môn học 


Bạn tạo cấu trúc cho các bảng như trên, cách tạo xem bài 1. 


ÍCrospft ÄẴcess : 


ile ` Efk-`jew ›JIn§šert Tools - Window  Help 


" TableT: Table 
| | —— FieẩdMame ——Đ | DataTvos _| 


}|f:)SS :Tezt .Ma so sinh vien 
Holot Text .Ho let 
| |Ten : Text Ten 
|__|Nam YesjNo Nam 
| |Mgaysinh Date/Time Ngay sinh 
|_ |Noisnh Text Noi sinh 
| |Diachi TExt Dịa chỉ 
TinhTp TBvF Tĩnh Thanh nha 
Field Praperties 
H189 
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Tạo xong, bạn click chọn mẫu tin là vùng khóa, click hình chiếc chìa 
khóa trên thanh công cụ. Khi click xong, bạn sẽ thấy hình chiếc chia khóa 
nằm trước MS§SV về phía bên trái. Nếu click hình chiếc chìa khóa trấn 
thanh công cụ tần nữa, sẽ thôi chọn vùng khóa (hình chiếc chìa khóa nằm 
phía trước MSSV sẽ biến mất). 

Click đấu X để đóng bảng, hộp thoại hiện ra hỏi bạn có lưu bảng 
vừa nhập không? 


M 


H180 
Bạn nhập SINHVIEM vào khung Table Name và click nút 0K, tập tin 
SINHVIEN sẽ hu vào CSDL 0LSINHVIEN. 
Glick nút Design, để tạo cấu trúc cho bảng kế tiếp 


E1j0icl83h[LÀpEess 


: File EdiI View Insett Tools tin TỆng 


: _Field NàNE 
ứ#|Makhaa Text .a khoa 
Tenkhoa Text Ten khoa 


Table Name: ÝỶ _ 
“1n ——————— = 
KHOA| | 
Suy l Cancel 


H191 Tạo và lưu bảng KHÔA 


Tiếp tục elick nút Design để tạo bảng kế tiếp 


. M1a rñers hoc 


"..... .... An 
:Text ha sơ sinh vien” 


Tabie name: 
[Kercua ` _ 


H192 
Trong bảng KET0UA, bạn nhấn phím Shif và chọn 3 vùng như 
trên, click hình chìa khóa trên thanh công cụ. bạn sẽ được như hình trên. 
Lưu tập tin với tên KETUA 
Tiếp tục chọn Design trong GSDL để tạo bảng cuối cùng 


TPBIdName | DataType Í 


Flarnh x :È1a mori học 
, Tên mon hoc 
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Tạo và lưu bảng MNH00 như trên. 
Suy luận: 
“8ˆ” Một sinh viên thì chỉ học ở một khoa mà thôi. 
SẼ” Một khoa thì sẽ có 1 hoặc nhiểu sinh viên theo hục. 


Bạn sẽ thấy có mỗi liên hệ giữa hai Tabla như sau: 


TT n) (1, 1) 


khou|. "w# >ề.. .........SINHVIEN 


Vậy giữa hai table trên sẽ cá một mối liên kết. Liên kết là n-1 từ 
SINHVIEN qua KHOA. 


S#”Mậi sinh viên thì eá 1 hoặc nhiều kết quả (nhiều môn). 
“SẼ” Một kết quả thì chỉ của một sinh viên mà thôi. 
Bạn sẽ thấy có mấối liên hệ giữa hai Table như sau: 


(1, 1) (1, f) 


KETUA.................. E6 tHỂ 2 2P 9gp BÉ 0 INHVIEN 


Vậy giữa hai table trên sẽ có một mối liên kết. Liên kết là n-1 từ 
KẾT QUÁ qua SINHVIEN. 


S”Một môn học thì có mật hoặc nhiều kết quả. 
°#ˆMột điểm kết quả thì chỉ thuộc một môn học. 
Bạn sẽ thấy có mối liên hệ giữa hai Table như sau: 


(†, n) (1, 1) 


M0NHOd.........( „` ¬ vợ" 
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Vậy giữa hai table trên sẽ có một mối liên kết. Liên kết là n-1 từ 
KETQUA qua MONH0C. 

Với suy luận như trên, ta sẽ tạo mối liên kết dễ dàng, drag chuột từ 
khoá chính (bên bắng có (1, n) hoặc (0, n)) sang tên của khoá ngoại có 
cùng giá trị với khoá chính (tên có thể khác) ở bảng có (1, 1). 

Click hiểu tượng Relationships trên thanh công cụ để bắt đầu tạo mối 
liên hệ, đưa các bảng vào cửa sổ, tạo liên kết giữa các bằng, nếu quên 
xem lại bài 1, bạn sẽ đựơc như hình saư: 


tệ Relatinnshis 


H184 

Sau khi đã tạo các mối liên hệ như trên, bạn nhập thông tin vào cho 4 
bảng. Đầu tiên bạn nhập cho bảng KHOA, kế đến nhập bảng SINHVIEN, 
kế đến nhập bằng MONHOC và sau cùng nhập bảng KETQUA. Bạn có thể 
theo thứ tự khác một chút, nhưng lưu ý phải có khoa trước thì mới cö sinh 
viên đăng ký theo học, phải có môn học và sinh viên thì mới có kết quả. 

Giả sử nội dung của các bảng như sau: 

@® Bảng KHỦA 
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Trong trường có rất nhiều khoa, ở đây chúng tôi chỉ nhập các khoa eó 
mã khoa là TH (Tin học), TT (Toán tin), và VL (Vật lý). Bạn li ý trong 
Bảng SINHVIEN có vùng là mã khoa, bạn phải nhập mã có trong bảng 
KHOA, nếu nhập sai Access sẽ báo lỗi (vì bạn đã tạo mối liên hệ giữa hai 
bảng KHÔA và SINHVIEN) 


@ Bảng SINHVIEN 


R SHHVIN: Table 


—M _ I2ÔWQ/IPH“M — 
M  3/244ŒƒMNI PJ@ŒBI - 
... 89 BnJe _ KýlừciDH, 
_... THRNBITPH”M _ PIO 
_. MIWWPBIhDư 2MP| —_ 
__ #WHE (ứmNgi PJS0BT - 
__ ÿHWISIPHẨM PøU 


400, 


H196 

Trong bảng này, mã số sinh viên nếu là khoa Tin học chúng tôi dùng 
hai kí tự đầu để chi khoa, ba kí tự sau để chỉ số thứ tự. Ví dự: TH00†, 
TH0ũ02 .. Nếu là khoa Toán tin, chúng tôi dùng 2 kí tự đầu là TT, 3 kí tự 
sau là số thứ tự, tương tự như vậy với khoa Vật lý. 

Bạn cũng cẩn nhớ MSSV (mã số sinh viên) để khí nhập Mssv trong 
bằng KETQUA, bạn cũng phải nhập đúng mã của sinh viên đó, nếu nhập 
Sai, máy sẽ báo lỗi vì bạn đã tạo mối quan hệ giữa hai bảng SINHVIEM 
và KETOQUA. 

Kéo con trượt ngang để thấy các vùng bị che bên phải, trong bảng 
SINHVIEN có vùng Khoamakh cỏ mối liên hệ với Makhoa trong bảng 
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KHOA, bạn xem thông tin như thế nào, có thuộc một trong các mã khoa 
hay không? 

Nhìn hình bên dưới, bạn thấy thông tin của vùng Khoamakh phù hợp 
phải không các bạn. 


RE SINHVIFN : Tablc 


Hocbóng Lylich Khoamakh _ 
TH 


*TPHÊM  - 0, 
*ITP.HCM - 0 TH 
'TPHM _ .0 TH, 
“TPHCM — Ì 0- TI 
*:Bình Dương _' 0L TU 
"TPHƠM 7 0. C và vn 
“TPHCM  ¡ 0 .VL 

H387 


li AAC3RMIEICOAC  - Taable 


jMlang rmmaw tính 
3L : Trình Biền dịch. 
*|THCC _.... |Tadn học cao cấu 
*! TR1T ¡ Toán rmnáy tính 
~+]TP la Pð 
+lÌTRR ¡Toán rời rao. 
*JVLLT —iMặt ly lượng từ, 


Vật lý phân từ. 


Reecorcl: 
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Trong bảng MONH00, các bạn cẩn nhớ mã môn học (Mamh), vi bảng 
này có mối liên hệ với bảng KETOUA, nên khi nhập kết quả của sinh viên, 
hạn phải nhập đúng mã môn học của sình viên này. 

® Bảng KETQUA 


Rä KFTDUA : Table 


11H00. 


: TT002 


H198 
Trang bảng này Mamh phải giống với một trong các mã số môn học ở 
bảng MONHOC và Masv phải giống với một trong các mã sính viên ở 
bảng SÍNHVIEN. 
Nhờ sự giống nhau này mà chúng ta truy xuất đúng thông tín của từng 
sinh viên. 
Bạn bắt tay vào thiết kế chương trình trong Visual C# như sau: 


Bạn tạo một ứng dụng Windows forms mới bằng cách: 
4® Vào menu File, di chuyển vệt sáng tới New, chọn Project. 
$ Trong hộp thoại hiện ra, chọn Visual E# Projecls trong khung 
Projerl Types. Chọn Windows Application trên Templates. 
$ Đặt tên cho ứng dụng chẳng hạn UNGDUNGB như hình sau: 
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Nưw Prgject 


ProJect Types: Ternplates: 


ei#) 8] ^ 


Wưdows Clasz Library Wmdaws 
Applcaton Control Library... 


j @ @® 


Smart Device A5P.NET web A5P.NET Web 
ẢÄpplictlan Appbcaton Servirb 


Visual Basic Proiects 


- €ÑN Visual C# ProJects 
 GÑ] Vsual J# Projects 
£ GÀ Vsual C++ Prolects 

~ CO S&up and Deploymert Pröects 

+ h Other PraJects 

~E | visual Studig Solutonz + 


WS USer tnterface 


Name: [UNepunel 
Lpcation; | EA v | 6rowse... 
f“ Add to 5eluhen €* Close Solutlen 


be created at E:\UNGDUNGS. 


YMơœe “mi vi Help | 


®© Dlick nút (K 
® Cửa sổ sau hiện ra: 


*z TIHUIIHGS Hiccpseff Va(CZ NET [đesigaj Ferm1 cs [Design]® 
EcƠó L#O Vew PomŒt bỏ Qsbao Dđa Pomet Toas Wkow Dẫn 
E- Ýa- @ BH - >Kà S-.c.(- CT5 pa+ớc -+ @IN 


. 


tossz Í Sxt9asoe Fomelcr[Desen]* | 


THỊ SAH” ấ vớ đrờn TẢ giến.  đunnna | BÁU 


209 


Từ cửa số này bạn thêm một Data Form Wizard bằng cách: 
Vào man Projecl, chọn Add New ltem, hộp thoại sau hiện ra 


Add New item - LNGDUNG% 


Caktgeores: Temnlates: Ị L11 ta | 
x. CHÍ Lœä[ Prapet Itam< : l" “ 
Ẹ Windows Porrn cClass Component 
ciass 
chổ sty 
8P" 
User Cofkral Data Foera Dara Set 
Wward 
XMI, Fi= XML Schema Code Fä= 
«- 
TR DAts Form Fer #ndaws ApplicAiong Ô CC 
Namna: [SNHVTEN<s 
©pen Cancel | Hiao Í 
H202 


Á® Bạn chọn Data Form Wizard từ templale có sẵn như hình trên. 
_ Bạn có thể đặt lại tên của lớp Dala Form vào khung Name nếu như 
không thích tên này. Giả sử chúng ta đặt tên là SINHVIEN.cs. 
® Olick núi Open, bạn thấy hình sau: 


Dala í Grrm VWjZard 


VVGlicotrse tơ the ĐatnaForrm 
Vi+zasơi 
Thị< vizorcdl wiÍ đrorate a neưy Fcvm ith cv A-boiirxf 


&Gntrols ta cìsplay Inforrnarion from the tíatAcaF Voi 
specy. 


Click Hoxt to ceœeéinoa. 


H203 
$ Glick nút Next, chúng †a được 


210 


Daia Forrn VWirar «$ 


Choose te dat s6 VOUI v/v t EO 41<e 
The đatasat cọntains tha tables and colkrrrz Có vvevkc vớíth r VOtvr 
form, 


Tha 1zàrd helos yo‹l craaLe à ao đa£ set, AlterriatlzeÐly, YOU càn lịse& äa cđaLAzer vay 
defimedl In your DYOJBCE oy or provkcierl hy õ VƯalb zervice. 


whicia cíat set đo yVG€ DDE tơ tiếc? 


VỀ Craate a nevv datceser name: 


f 


Cancal cÍ “< Back Ỉ Ỉ vàn KẾ TP | 


H204 


Bạn đặt tên cho đataset để truy xuất dữ liệu, giả sử nhập tên 
BANGSINHVIEN vào khung trắng. ' 


Data F am Wizar rỉ 


Chonse the đatasot you vvanrit ĐO (SỐ 


Heo nan cortains the tables arxj cokwris Lo work th x yoU£ 
'eưm 


The wlzavri heloe ydu cvaate a new da£aset, Akeorrettvaly, you can (xả a dnCaset xkendy 
deflred in yo‹r project oc orne peovide‹i by: a véeb servioe. 


Which đetaset do yeu wuenE to ức? 


f#' Create a new datasot named: 


BaNGSINHVYEN 


£` Löz cha 7phátVrig đataset 


_ H205 


Á© Click nút Next, ta sẽ thấy hộp thoại kết nối hiện ra. Bạn click 
nút New Gonnection để tìm đến cơ sở dữ liệu QLSINHVIEN.mdb. Hình 
Sâu sẽ hiện ra: 
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H4, I3 042 f1 srkc IXeoœpecrtie=s 


Etovider  Cormectioo Ì Advancea | AI | 


SDpeecffuw the fGlGvving to cOrtrrvect to SGL Servccr cÌ te: 
T1. Smlœct G( 6tr A xeœrv2mr ri e: 


I TT” x] Rara=n Í 


Z. Enter mfGrcoetiory tG lo on to th sex @(: 
K~” (is N4 Zưmdovvs NT Irisgrateci =ør=vav) tý 
<3 


Lfzœ  sÐeGific ti eere name arnci bÐss+xor cÌ: 
tJee@r min L_ 
PPˆ»sswerdl: ï 
F” Bt>nk m¬ssword TT Allouu s2 + ba+seuuorcl 
3. €f Select tho ciatabase œn th» seœrver' 

| _= 

X— Attachi a clatabse fil^ as  cialabse nana®: 
làn Em (ÌbmrrsaTi seo 


F = 


'TẰst Conmreetiorn -| 


Cancel Ha — | 
H208 
Click chọn †ab có tên Providsr 
$® Chọn Microsoft jet 4.0 OLE DB Provider như hình sau: 


fiŠ 172at« § ñre< l®roperties 
Eiovidar | Camneetion ] ^cdxrancerl ì All 


Selaect the daLa v©ui wert tơ GGranaeet tỌ: 
OLE.DB, Fˆ+oviedterfs] 


Carrra®eCtaviky Se@rvice Proxiciez 
1ecliaCatalaaDB OLE DB Piovicder 
441i ataÌìo ok4evrgcdi>B OLE DH Provicdet 
ti acia(ˆ^talodoxV^bDÐDB DLE DH £ˆ:ox⁄(clor 
BH4Ìcrosoft (GA) 1.1 OLE DB Provider 
li ft lœ‡ 3 51 DLE FPtovìcler 
hệ L T fCrrì ii 

Provider For D akn k4irar^o G60 £v/iee 
WtiCrosoft CLE Provider for DTS FPFackages 
l#iCroecftq OLE Praxide« foc Iriciexsirsrog Se@trsicÐ 
Microsoft OL E Erovicler fG¿ Iriterraet PLiDfishing 
tưiicrcasoft LÊ Provirer for COĐBC Drivers 
MMiCraeoft OLE fF:ovider for CìlAm S erviceœas BE 
4ic=rosoft DLE Proxicder for Crac© 
&Aicroeoft COLE Đrosvider or Cìcctlook: S sarclhn 
Mierosott OLE f?toxider for SŒGL Serxer 
kliCreaaoft Cìi E Simmpla Pr¬aviciev 


H207 
$® 0lick nút Next, hộp thoại sau hiện ra 
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EE% Dala Lir< Propertiecs 
Proxider Conneection | Advenced] AI — ] 


Sneecify the followirig tO COrrrvecL to zÀ=c=enas$ cliaLa: 
T1. Selact oi =rter Ð ci ta base nan^@: 


2. Enitar informsktiorn to la@ on to the cìn x5 a+@; 


 gœøi name: [=amin 
¬~“.... Ï - 


fZC Blank passwxord Ƒ T ” Allow saving Dassvword 


Test Connectian | 


H208 
4 Dliek nút có dấu ba chấm “..” bên phải để tìm đến cơ sỡ dữ liệu 
có tên GLSINHVIEN.mih. 
Sau khí tìm chọn xong, bạn thấy hộp thoại như hình sau: 


t5 Teale Link l?rgpertiex 
Provider Eonnaction {^avenesd | AI 1 


S5peaeffg the following to cCorrsect to ^©cceœes dota: 
1+. Select or ønrter a clatebas© narnam: , 
[E:vBLSINHVIEN.mdb 


Z. Enter ìnfơunattom to Ìlö@ on to the clatsbaso: 


L) sai name; |Acmin 


#2=seareL | 


fZ Blank Dassằœord  Ƒ TT Allow saving passworcl 


'T®st Eonneection | 


H209 
$ Dlick nút 0K, bạn thấy kết quả như hình sau: 
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Dala Farrn Wizard 


Choose a data connection 


The data connectian spÐcfles he to fưdÍ and lo p^to a <pecfCc <arver 
and database, 


Chôồose Pram the let of daEa connecrlors c¡urrenEily h the Server Explorer, or Add A na vv 
cannectian jỆ the ofc you wanE {< riot Jisted, 


Which connection chould the wÌzard se2 


l^ 1, S01 STMHIET3.radEi.2Avfrnri — New Conncctioa... „Ì 


Cancal | < Back. [|_ Naxt > | tự xà | 
H210 
€© 0liok nút Next, bạn thấy hộp thoại hiện ra chơ chúng †a chọn 
các Tahles hoặc Views mà hạn muốn kết nối về dataset. 


Đata Forrm Wizard 


Choose tables or views 


The tables or viese you chơozo sưấi dorermmwae which cokarnns vui be 
œwvallable to ®spÌay on your form. 


The wIzarc) craatos 2 đata sđapLer có papulate the datazet from Avaiabís tablos or 
views, TÝ you pick nora than one tem, ván can estabiish a relationshlb between the In 
the next sten. 


What Item (or iteras) do you an to access? 


Avallable kem(<): Selarted itwn(z}: 


: Tables 
- Miews 


H211 
$ Bạn chọn bảng SINHVIEN, sau đó click nút “»” để đưa bảng 
này qua khung bên phải. Thực hiện xong bạn thấy hình như sau: 
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Data Form Wizar d 


Chơose tables or vlevze 
The tablos or views yob chơose wớil deøtnr mie whịch cakmexs vai be 
available to chspÍav of your or. 


The wzard cr&ates a darA adapter to pmopUlate the cdotaset frora availsble tablss or 
view. TÊ y4 Dpiểk nore than nne ltem, y4 can nstabllch a relatlorvhiP betexeen tham 
tha nạxL sLeÐ, 


wwhat itern (or Íterrnse) cíœ you an Co acces442 


Avalable Itam(s): -~ _ Sal=cted \term(=): 
I¬i TebÍes si Tablez 
Ì ‡ ®&ÍONHGŒC ' ! HE 
| ¡ -KETQUA > Viewe 
KHOA 


¬- WiewS 


Data form Wizacd 


Chnose tahies xa colrimns to display oơy the Ícem 
và Form can đsplay Any' oÝ the tables And cglunn< avaiable In tho 
lu set, e 


I1 you disnlay mora than ona table on the form, the tabÍos hbavø a master~rieLaiì 
r®latronship 


What tablee and coliwnans do you wanL bo cáxsplay on the Fornn2 


Master or srigìe tmhia; Dertall tabde: 


[ — 


H21A 
Vì biểu mẫu thử nhất này, ý đổ của chúng ta là chí cho một bảng 
SINHVIEN hiện ra trong biểu mẫu, do đó chúng ta chí chọn một bảng 
mà thôi. 
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Chúng ta chọn tất cả các vùng của bảng SINHVIEN đều hiện ra 
trong biểu mẫu. 

@ Olick nút Next, chúng ta có bảng lựa chọn cách thế hiện của dữ 
liệu trên biểu mẫu. Giả sử chúng ta lựa chọn Single record ìn individual 
con†rols. 

Chọn xong bạn có hình như sau: 


Dala Ferm Wizar d 


Choose the display style 
You can display a single record at a me or dicplay ml recordš at once. 


Haw đo yd want to display your đata? 
fˆ Allrecords in a grid 
f“  Single record in individual controls 
What additonal controls do you want on the Form2 


fZ Carcal All - Cancels changes to all racords in tha dataset. 


†F you select individual controls, you can add controls For editing and navigation: 


KZ Add - Creates a new recoœrd. 
JZ Daelete - Deletez the currert record. 
FZ cancel - Canceis changes to the cuyren£ record. 


RZƑ Navigation controls - Mœves to Êtrst, previous, next, or last record. 


The wizd naà has the infarmation it needs, ClckFinish to exk: and gener te your 
new forrn. 


Cancel < Bark Re¬t 3 


H214 
4 0lick nút Finish để kết thúc, chúng †a có hộp thoại hiện ra hỏi 
như hình sau: 


De you wanl to inc]nde the password ín the conriection string? 


The password ¡ saved as clear text and Is readable n the soLrce code and the compifzd assembly. 


TInchide pa424wrd | | Dant nclude password €Camel | Heb | 


H215 
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® Bạn olick nút “Đon't includs password” 
Biểu mầu cửa chương trình như sau: 


= LÊ? UNGDUNGS 
°& QìRefsrences 

~_ | Àpp,Ic0 
È) Assenblyirfo.cs 
-- _ |Ã| BÀNG5INHVIEN.xsd 
.- Rfmte 

- RsMuUm. 


Ñ;geObCmnediel — ÑRjdeDbData4dgiei 


fŸ GBANGGINHVIEN ị 
H216 
Click chọn Form1, click nút View Ôode, sửa lại cầu lệnh thay vì 
§†atic void Main() 
{ 
Application.Run(new Form1()); 
} 
Thành 
sfafic void Main() 
{ 
Application.Run(new SINHVIEN(Q)); 
Ì 
Nhấn phím F5 để chạy thử chương trình, bạn sẽ hình như sau: 


21? 


SINHVIEN 


Npdate | 
Cancel A1 | 
Diachi Nớzz Nam I 
Hachong [E_—_ —— Ngaysinh F——=—=-;, 
Holot = — nh Nolsnh lc *.-==””: 
Khoamakh =5s=--—-= Ten —=—=-=., 
Lpich =7: —T TinhTP jƑ —==ẽ----. 
WSSV I—=-<'.-=. 
« ‹ No Recotds > » 
Add Delate Cancel 
H217 - 


 Glick nút Load trên biểu mẫu, bạn có kết quả như sau: 


Bề SINHVIEN _ 
Load l Dpdze | 
Cancel Ai | 
Diach [Pa  ” Nam l4 

Hachang pB Ngaysinh ]2/3/1%7 1200:01 
Holot [Hosmg  ———” Noinh [PHM 7 
Khoamakh IAmmxaãcđg Ten Em. 
Lylch Ƒ=——==”'1n [ậE.hcM_— 

MSSV ]HØmq — 7 
l «€ | ‹ 1af 7 › | »» | 
Add | Delete | Cancel | 
H218 | 
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Bạn thấy tập tín này có 7 mấẫu tin, hiện hành là mẫu tin thứ nhất, 
hạn thử nhập thêm một số sinh viên nữa vào trong bảng SINHVIEN 
này. 

Tiếp theo bạn tạo một biểu mẫu chỉ chứa một bảng KETQUA 

Trong chương trình, vào menu Project, chọn Add New ltem, trong 
hộp thoại hiện ra đặt tên là KETOUA.cs 


Categrris: Templatas: |8 EÌ 


S-GÑ locil Boject [tem 


Use(oftrd DataFm 
Wpard 


KMPb XMð5Sđem CoŒfFE 


Data 5at 


l&. 


:ÑData Form fnr Wndows âgpk-aliors 


Name: |trauls 
\ 
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$ Gliok nút Open 
Sau đó thực hiện các bước giống như trên, đặt tên Dataset là 
BANGKETQUA 
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Data Form Wizar d 


Chnose the dataset you want to se 


Tha dataset containe the tables and cokirnas tô work wÁth in yoLr 
form, 


The wuzard helps you create a new dataset. AlternaHwely, you can use a dataset already 
đefined in your project or ona provided by a Web service. 


Wbhich dataset do you want tơ se? 


fŠ Create a new dataset named: 


BANGKETQLA 


fˆ Lke the fallcwing dataset: 


1 NGDLIMGE.BANG 5i #821E1v 
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® 0lick nút Next và thực hiện các bước tiếp theo, vì đã kết nối với 
ŒSDL QLSINHVIEN.mdb nên bạn chỉ cần click nút Next để tiếp tục, 
lưu ý chỉ chọn bảng KETQUA đưa qua khung bên phải. Ở trang cuối 
vẫn chọn cách 2 đó là Single record in individual controls. Click nút 
Fnish để kết thúc. 

- Gliek chọn Form1, click nút View Gode, sửa lại câu lệnh thay vì 

statie void Main() 
{ 

Application.Run(new SINHVIEN))); 
} 

Thành 
s†atic void Main() 
{ 

Apnplication.Run(new KETQUAI)); 
} 
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Nhấn phím F5 để chạy thử chương trình, bạn số hình như sau: 


—_ Nø Records › » | 
dd Dalete | Cancel 


H221 
® 0lick nút Load, bạn có kết quả như hình sau: 


1 of 1] 


Àdd Delste | Eartcel | 


H222 
Tiếp thao bạn tạo một biểu mẫu chỉ chứa một bảng KHOA 
Trong chương trình, vào menư- Project, chọn Add New ltem, trong 
hộp thoại hiện ra đặt tân là KHÔA,cs 
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chọn cách 2 đó tà Single record ín individual controis. Glick nút Finish 
để kết thúc. 
Click chọn Form1, click nút View Dode, sửa lại câu lệnh thay vì 
sftatie void Main() 
{ 
Applicatipn.Run(new KETUA()), 
} - 
Thành 
s†atic void Main() 
{ 
Appfication.Run(new KHOA()); 
] 
Nhấn phím F5 để chạy thử chương trình, bạn sẽ hình như sa: 


j".—— Terkhoa im 


« ‹ No Records › }»? 


Add Ddeke Canrel | 


H225 
® Click nút Load, bạn có kết quả như hình sau: 
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Update | 


Canecel Áll | 
Makhoa ] H Tenkhoa ] m hoïc 


1of 3 › » 


" | ‹ 
Add Dalete | Cancel 
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Tiếp theo bạn tạo một biểu mẫu chỉ chứa một bảng MONHOC 
Trong chương trình, vào menu Project, chọn Add New ltem, trong 
hộp thoại hiện ra đặt tên là MONHOG.cs 


Add New Jtem - INGDUNG5 


'Categorie<: Tempistes: 


Loca Prokgct Trem< ¬ 
P} 


Wrxdlows Form Class 


User Cantrol Oata Form Data Set 
Wizard 


BA. ˆ 


xML Fla KML Schema Code Fie 


Cpen Canca Help 


® Click nút Open 


Sau đó thực hiện các bước giống như trên, đặt tên Dataset là 
BANGMONHOG 
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Data torm Wizard 


Choose the dataset you want ta se Hộ 
The dataset contains the tables and colurans to work with n your N “—=— 
Form. Ũ Í===Í 


The wizard helps you create new dataset, Alternatively, you can se a dataset already 
đdefined in your project or one provided by a Web service, 


Which dataset do you an to se? 


fÈ` Create a new dataset named: 


|BANeMONH O€ 


` Lise the folowmg dataset; 


xa*13UPNNn: B@@1GXE 2 


H228 

@ Dlick nút Next và thực hiện các bước tiếp theo, vì đã kết nối với 
CSDL 0LSINHVIEN.mdb nên bạn chỉ cần click nút Next để tiếp tục, 
lưu ý chỉ chọn bảng MONHOG đưa qua khung bên phải. Ở trang cuối 
vẫn chọn cách 2 đó là Single record ín individual eortrols. Click nút 
Finish để kết thúc. 

Á@ 0lick chọn Form1, click nút View Code, sửa lại câu lệnh thay vì 
static void Main() 
{ 

Anplipation.Run(new KHOA()); 
} 

Thành 
static void Main() 
{ 

Application.Run(new MONHO§()); 
} 

Nhấn phím F5 để chạy thử chương trình, bạn sẽ hình như saư: 
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Update | 


Canecel All | 
Mannhh ] Tenmh | 
‹< < No Reeords › >» 


Add Delete | Cancel | 


H229 
$ Click nút Load, bạn có kết quả như hình sau: 


Lipdate Ị 


Cancel A{ | 


M Tenmh [Laäp tình 
l «« | ‹ | 1of 13 > | » | 
Add Delete | Cancel | 


H230 

Bạn hãy xác lập thuộc tính Font cho 4 biểu mẫu trên, đế thông tin 
hiện ra trong các điểu khiến là tiếng Việt. l 

Bạn thử †hực tập thêm lần lƯợt ba biểu mẫu mới. Đưa hai bảng 
SINHVIEN và KETQUA vào trong biểu mẫu thứ nhất. Đưa: hai bảng 
MONHOC và KETQUA vào trong biếu mẫu thứ hai và hai bảng 
SINHVIEN và KHOA vào trong biểu mẫu thứ ba. 

Sau này khi muốn biểu mẫu nảo xuất hiện khi chạy chương trình, 
bạn sửa lại code, bằng cách gõ tên biểu mẫu cẩn xuất hiện như các 
bài tập ở trên. 
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LẬP TRÌNH VISUAL C# 
DÙNG 00 SỬ DỮ LIỆU S0L SERVER 


Cách cài đặt 
S0L SERVER 2000 


Cho đĩa GD SAL SERVER 2000 vào ổ đĩa 

El 0lick nút phải chuột tại nút §Start, chọn Exnlorer 

Trong cửa sổ click chọn tân ổ đĩa, bạn sẽ thấy các tập tin có trong 
đĩa 6D như hình sau: 


Files Cerrently on the CD 


Re) l6 C} c3 K3 Ji 

books devtoois JTNSTALL MSDE tSEQ 

tmsolap nối torun &utorun 

El — =. B 

ñcerise msolap redist setUp smnscä 
[=i 
smszsqd sqlcÌi sq[c<t 
=Ì 

salns sqlins sqrem sqsms 


H231 
Nhìn trong các danh sách các mực, bạn thấy có tập tin KXAYE và lập 


†ỉn Äul0run.eXe 
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Click nút phải chuột trên tập tin 0DKey, chọn Dpen, bạn sẽ thấy 
hình sau: 


É (DKey - Nolepad | | [- J?[x] 
Fle Fdi Famai View Heb 


M](rnsoft sQL 2000 Perspnal Editiun 
CDKey: CPVVX ~ 78M3) - 28PCQ - RHwR7 - M9368 
H232 


Bạn ghi GDKey ra giấy để khì cài đặt sẽ điển vào hộp thoại. Đó là 
0PVYX — 78M3J - 28P00 - 8HWR7 —- M9388 


lick nút phải chuột trên tập tin aulorun.exe, click pe trong 
menu hiện ra. Bạn thấy hình như sau: 


Kia” 


€SĐ SQ Savơ 2000 Erereqoistes KŠ sen eeneeee keo 


4 Viet Oư Web Site 


H233 
Trong trường hợp này bạn chọn §0L Server 2000 Components. Bạn 
thấy hình sau hiện ra 


228 


lộ Ạ l ; h 2*Ƒ 2⁄7 Ụ l :Ạ, TH : 
Micr ứ Install Eii0tifE 


Personal Edibon 


H234 


Trong hình có ba mục: 
ø Cài đặt cơ sở đữ liệu SOL Server 2000 
# Cài đặt dịchvụ phân tích 
m Cài đặt dịch vụ truy vấn anh ngũ 
Bạn chọn mục Ins†all Datahase Server (cài đặt CSDL SũL Server 
2000). Bạn thấy hình sau hiện ra 
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Welcome 


\Welcome \o the Microsoft SQL Server Ínstallation 
\Wizard, 


The Installation W/izmrd allows you to instalÍ a rew iralance cÍ 
SQL Server ai morlÍp an existing nsiance, 


H235 
6lick nút Next, bạn có hình như sau: 


Compuler Name 


Erkei the name of the computei ơn wÉích you wanl lo 
Cieale a new ínetance of SL Server or modlfy an 
existrig nstance df SQL S arvel. 


Ởi, enter the nAme ot ae ai exichng Vutual SL 
Serze( tù mariage 
MP IEB 
`... —¬ 
:°. Local Compufet 
¡C hPemote CompLter 


| X` Vựioal Se.er 
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Giick nút Next, hộp thoại kế tiếp hiện ra (nếu có hộp thoại báo lỗi 
hiện ra vì một lý do nảo đó, yêu cẩu bạn khởi động lại rồi mới chạy 
chương trình cài đặt, click ÔK và khởi động lại máy) 


Ñ ptEvintl pt0qfamn italllfimn creaferi pendin fÍ nparafidre tr the ìfallim machie, You 
ïnubt restat the (anputer bef0Te run setUp. 


H237 


Khởi động lại máy tính và thực hiện cài đặt lại, khi cài đặt tới hinh 
H5, Giick nút Next, bạn sẽ thấy hình như sau: 


Installatia SelectHian 


Š slaect ơne of the Íolowme instalalion optiorns. 


(` Create a new instanee aí SQL Server, or ratall Cient Tools 


P Upxade, rereovs, oi sdd componsanle tơ an esisLir0g 
mrstarce 3í 2L Sivei 


` Advmsced options 


Create a New (ns\allation 

Ths opfion allsws you to create a new metancs of SQL 
Sarver 2000 cr instaf Eent Tools on ang suppoted 
Operatng System 


Hẹp —| =..e 


H238 
Glick nút Next, bạn thấy hình sau hiện ra 
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E222 T20 HA: 


Emer your name below, Ít is not neCessai !o enter a Companp 
name. 


Name: [Phong Bao Hanh 
Company: § 25 Cach Mang Thang 8 _ -3 


H238 
Do máy chúng tôi mua ở Phong Vũ khi cài đặt Windows nên có tên 
như vậy, Glick nút Nexi, hạn thấy hộp thoại sau: 


Tố... na c6 n nan an ni 


,SpfÍtgare License Aareement 


Please read the following License Àgieenent Press the PAGE DƠWN key to see 
the rest of the agreemerit. 


IADDENDUM TD THE MICROSOFT END USER LICENSE ABREEMENT FDH 
MICROSDFT SQL SERVER 2000 


The softwar® aeeompanuing !hís Addandm, Microsoft SAL Server Personal Edtion (the 
"Clent Softwae”) is provided \o gou (or uẹe under the teims and coănclirons pÝ the end 
use( btcens€ agresmneri yơu Aacgaulred with Microsoft S()L 9 sver (5tandxd oi Erterpise 
Editnn) (he "EULA")J. PÍease refer to ứre EULA for Ecense righís arH (eQuiferrenÌs 
â$sociated with Client Software The Cliem Software is deemed part c£ the Prodkzt (øs 
def«ed m the ELILA), and xs such, Ý you đo not häve a vàÌxšy Ícensedl copy of the 
Produet, you are not authoized tơ j(+e the Ckent Software, Ang capdalzed terma uaed h› 
this Adrdeardiurn shaÏl hax⁄e the sao maaring sẹ set Íorth in the EULA, unles$ othetse 
set (orth in thie Ádderetuim. AI terms and condtions of the EUA, rernain in fUl Íorce kẻ” 
elfect 


Do you accept all the terms of tre preceding Liceree Avg/eernerd2 l you choœe No, Setup 
will elơ$e. Tơ irnstall Microsoft SQL Serer 2000, you rst secept thị$ ageermeriL. 


< Back, Ỉ Yes No | 
H240 
Gliek nút Yes, bạn sẽ có hộp thoại như hình sau: 
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Enter your 25-digit CÔ -Keu 


|jƒevvx +j?zM3J j28PcCo -J8HwE7 -Ì193B8 


You can tad thịš number on the yelow sticker mì the CD lner notes or the CŨ sleava 


H241 
Bạn nhập ŒDfey mà bạn ghi ngoài giấy vào trong các ô, click nút 
Nexl bạn có hình như sau: 


Installatian Definition 
YfqU can select one oí the Íoliowing tọpes of m$tafations. 
f Clent Tœols Dnly 


f“ Server and CNez Tools 


{€Ã Connectvity nh, 


[ Thị opton allows you to Irnetall a server and the clierd 
{ tools. Use thíe epfon ïf øau wanlt to set up à server with 
}_ admPlstrabon eapabilties. 


H242 
» ölick nút Nexi, bạn có bình như sau: 
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Irs\ance Norne 


Z2 Default 


For a default rstallation., leave Dsfault checked sndJ 
clhek Next 


To mnatali of maintam) a ramed n‹stanee o( SIQL 
Smrver on thịy coraauiter clsar the D siault che=ckbor 
¬ndÍ tJpe Ẳ: 3elcCt an nstAnee ruafne 


Á. nsw name® miisi be 16 chaiactere öv Íess And 
#ghouild] stant vớith a latte: or other acceptabie 
cheracter For moi nífo¡imaAtion, clcR HeÍp 


Help - | < n. | Tin _ Ỉ ni ] 
H243 
Glick bổ dấu chọn mục Default. Trong khung Instanre name giả sử 
chúng tôi nhập DAU0UANGTUAĂN 


lnstance Name 


Ƒ Defau 


for a default mstallation, leae.Default checked and 
click Next. 


Tơ mstall or maintain a named mstance cÍ SQL 
Server on tlis comnputer cleal the Default checkbox 
and tụpe or select an msÌanCe name. 


A ngự name must be {6 characters öt less amd 
shoưid stait @œ(h a lettei or other acceptable 
Characlet For more míormatton, click He. 


nstan-e name: 
[DAUQUANGTUAN| 


Hetp | <Back Cancel | 


H244 
Glick nút Nexi, bạn sẽ thấy hình như sau: 
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".x ˆ¬ 
[ickthe tựpe P S4! J0 Tấn mm dự Im 


Ấ Tgícd lndalled mũi the most commni optlon:. Recominerdedl lu mos† usei, 


f` Miimun Inslaled wfh mrinum tetuted 0006. 


f` Dultta You may chose the opilons yau wefÝ to netalL RecpmmendeilÍat 
adWercer Us8i. 


r Dettnallon Follr 


| :Pgam FlE Biữne... | £APiogamfiis\Mirosdft S{L 5ervet ị 
¡ DaFis lào: | [APnganFisllisosftôI[Sewr — 


: - Reqied N`...- 
5pace 0n piogain llàs die: 34057 102872 
Špace 0n g/dem dIvg 1073⁄5K 32K 
ŠDate 0ì d34a Íles đive: 4442k 223672K 


Hilp Bafk | Nay › | Lancel | 
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Nếu ổ đĩa CA còn dung lượng ít, bạn có thể chọn cài đặt tập tin S0L 
Server 2000 vào đĩa 0A và lưu trữ cơ sở dữ liệu của SOL Server 2000 và 
cơ sở dữ liệu của người dùng vào một ổ đĩa khác. Nếu cần thay đổi vị trí 
cài đặt hay luu trữ dữ liệu, chúng ta chọn nút Browse. Nếu dung lượng ổ 
đía GA còn trống, bạn có thể cài đặt chung cả hai phần này trên cùng 
một ổ đĩa. 

Click nút Nert, click chọn mục Use the Local System acc0unt như 
hình sau: 
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Siart Copying Files 


Setup haás enough irformion to ‡tart eopving the xraoram Fles 
W nu wani to review or change An setings, cíck Back, Íf you 
ar® saHsfied win the setings, clck Nay! to bag#n conwing fies 


H248 
Click nút Next quá trình chép các files bất đầu, bạn chờ một thời 
gian là hoàn tất việc cải đặi SQL Server 2000. Khi cài đặt xong, bạn thấy 
hộp thoại sau hiện ra 


Click Finish to camplete Setup. 


¬-. | 
H248 


fđ Glick nút Finish để hoàn tất việc cài đặt 
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Tạo cơ sở dữ liệu, bảng 


Và mối liên hệ giữa 


các hảng 


trong 50L Š5erver 2000 


4® Khới động SQL Server 


© Vào menu Start, di chuyển vệt sáng đến Prourams, đi chuyển đến 


Microsoft S0L Server, chọn Service Mian2aper 


a4 SDLSERWƒR - Mictesoft Word - ¿ 


L 1 | SẺ... @ ACDSysteme 
Ö.ẢI Nơnal+ t0.5 » VWM2e-Coden lẾ) âưtode& 
: th Herpsof` 20/11 
| LẠC VIET mtđ2002 
( Meosft Ofice 


Vấp gia hai bò Yên øỹ dý tatrnfi h ƒ 
KT qua H0OSRNH 
KAÍ cố mổ liền hệ mớ\ du ga hai bÌỂ Sựtp 


ngại s năm tbÈ tớ gií khe toi Xện Gybedik 
® Na 
fầ rể Faeftasde 
P3 cone20 
®ì xo 
l3 ñoabunsmo 
3 họ L>ex kt 100 
ÊR tr bếp Wodohoe 
+ |). Mgosyt MT Framewerk SDE v[.L 
le) nh ườnnG: 
l4: ' 
„& P&rosft WeuelSruln 610 
£đ Heosdft Voiai Suio NET,2003 
IÊ Horusdft Web Pubishing 


fessional 


rủ 


A - đ tra6can 3.40 
xì 1Ø tư l@ =xeute 24 
a_ ở ' WebzhoLs Desktop! 
§ 2) Loy Off P829... kẻ „ 

E ñ mœee.. € xa. 


;ÿ Star - TRÀ T1 1h BÊ Tae # 
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\N CóU# 


#y gia hai bố tên g cử mìtmối tiên kế). 
MHEAI ga HOCSII 

hí ơi mới lếN hể mới mi gi/a hài bbb 

¡ sf năm Sung bò œ gÝ Wị EỶ (0, Íj hoặc I 
nj bài Taò bến, bàn bấy khóá ngoài : 
lí HLÁI ấơ tì e ñ Thb ME, 

hi to sang, trag CS0L 0UÁ@LYHDESNH, ch 
Rœ¿ có rữm! bảïg nìư hình sai: 

ïao tơ sở đƒ lụi có lận GIÁNLYHOCSINH 
Khồi động 50L Serer 

Em menu Sai, dị cuyển vự cíng đến Do 
bít S0L Sex, chọn Sxraiœ Nhraœr 


v.v v v v v v v.v v v v v v v 


đổ Booss Orăie 
› Õ den Nguon Lry 
› NỒỀ Cafe 50L XIN Sport HS 
:a Ertrpiss Hansber 
8 ng ydiExprt Data 


Bạn sẽ thấy cửa sổ SQL Sarver Service Manager hiện ra như hình sa: 
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Fb SQL Server Service Manager kế [Ì ba4 


Server: [E†ñIEIFLITEE:XESLIL11SP13T L5: 


SeIvices: [saL Server x 


Refresh services... 


Start?Eontinuie 


l Paluse 


K | Stn 


Z Auto-start service when D5 starts 


[Etopped - \x`CDMPLITERXDALTUANG TUAN - MSSLSøi 
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$ 0lick nút đầu mũi tên có tên Stari/Eonlinue 


to SQL Server Service Manager 


mied 
Server: |COMPUTER `NDALIQUAANl TU,ÀN x] 
Services: | SGL Server - | 


' Rafresh services... | 
L>+] StaïtCorttirrue 


m" Pause 


_mỊ Stop 


FZ Auto-start service when S5 starts 
[Bunning - NNEÏDRT†PUTEExD2UQLIÁANGT UA - kìSSQLSer 


H252 
Do khi cài đặt chúng tôi đặt tên DAU0UANGTUAN trong hộp thoại hiện 
ra, nên bây giờ các bạn thấy tên hiện ra trong khung Server. 
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® Khởi động Query Analy2er 
® Vào manu Start, di chuyển vệt sảng đến Programs, di chuyển đến 
Microsoft S0L Server, chọn Query Änaly2er 


Conneci td SQL Server 


LITEHXD2LI2L21G T2 


SũL Server: 


ƑƑ Star SQL Server Íf it is stapped 


onnect using. 
f°` Windows authenticatinn 


fŒ“ SQL Server authentication 


Lugir name: ị 
F'assuaid: | 


Caøi | He | 
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© 0lick nút ÖK, bạn thấy hình sau: 


®— Tạo cơ sở dữ liệu 

Có ba cách tạo SDL trong S0L Server 2000, đó là dùng trình điều 
khiển EnterPrise Manager (EM), bằng Wizards hoặc bằng phát biểu S0L. 
Trong bài này, chúng tôi hướng dẫn các bạn đùng cách thứ nhất, đó là 
dùng trình điểu khiển Enterprise Manager. 

$ Vào menu Start, di chuyển vệt sáng đến Programs, đến Mieroso0H 
Server 2008, click chọn EnterPrise Manaper 


Tử SÑL Server Fnlerprise lủãnaper 


FÍ@£ Aclion view  Tools Wmdow Án 


TM Console Ront\Microsoft SÑL S Sniyfc:o 


- M(osoft SQLServers 1 Item 


5L Server 
Group 
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$ ðlick dấu cộng (+) trước Microsnft §ũL Server, click chọn tên 
DMPUTERADAUDUANGTUAN, bạn thấy hình như sau: 


ữuiw 
sÑttmhdi NI 
bàn 


M| Mds[ la Megm bẩm SN ỤƯ Mhúh 
]ãdtm,. QNŒS  IBWE 
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$© 0lick nút phải chuột tại Datahases 
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TM Console RootWMicrosoft SL Servers\SQL Server Group\COMPUTER 


E3 Console Root COMPUTERIDAUQLIANGTUAN (Windows 
ELẨEfÏ Mirosoft SQL 5arvers 
E-Ï 20 Server Group 

Bề COMPUTERIDAUQLIANGTUAI 


Ñl| Tasks } 


New Wlow from Here 


Reiresh 


Help 
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® Chọn New Database bạn sẽ thấy hình như sau: 


Đatabase Proper ties 


Bereral | Data Fies | Transacfon Leg 


l8 


DĐatabatse -——————————————————” -*~^~—~ Tớ 
Stalus: (Urnknoun) 
0unex: {LUIrknsam) 
Date created. (Unknozz) 
Size. [LUnknown) 
Spaee available: (Unknown) 
Nưmkei of Us&(4: (Unknoan) 
Backup +—>—->~2~2—2¬ss>ssser~r—= sr sẽ ẽố. nh co ho 
Last đatabase backiuip: None 
Last transaciœ log backup: None 
Maimteriance -- IS Đo yp22488 
Maintenance plan: None 
allaton name: (Serser default] v 


=~ 
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$© Nhập tên QUANLYH00SINH trong khung Name như hình sau: 


Dafabase Properiies - QUANL YHOCSINH 


General | Data Fiee | Transacton Log Ì 


F. Name: [BUANIVHDESINH| 


Dwab&e -—————- tt miễn hề, BI CN Ts Si he, SG HẾnhH he BH th DM gi E— TT dgnđMiC 20c: 
S\atue: (Unknown) 
Owner: (OUnknow) 
Date ctaaled; (Unknown) 
Sơe: [Unknown) 
Space avziabie: {Unknœm] 
Numhe: cẾ use1s: (Urknown) 
Backup nhac kê sex = T——«*—.:-—-————» kểcệ ôá—_ _——.. 
Last database backup: Nome 
Le! transacbon loa backuer Nano 
Mainienance ——-- lu nana men cm ~ 
hlntenancs pạn: None 


Colatton name 


H259 
@ 6lick OK bạn thấy hình như sau: 


?¬ SÑ| Scrver in{erprise Manapsr z 


Tes wWwưo tép 


H280 
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Bạn thấy có GSDL QUANLYHOGSINH như hình trên. 


4®” Xóa cơ sở dữ liệu 

Để xóa một cơ sở dữ liệu trong SQL Server 2000, bạn có thể sử dụng 
một trong hai cách đó là dùng phát biểu SũL hay dùng trình điều khiển 
Enterprise Manager (EM), các bạn nên dùng trình điều khiến EM cho tiện 
bằng cách: l 

$ Vào menu Start, di chưyến vệt sáng đến Programs, di chuyển đến 
Microsoft SÔL Sarvwer, chọn Enterprise Manage:. 

$® 0licek dấu (+) trước các mục có hiện dấu ( -) hiện thời trong hình 
dưới để thấy tên cơ sở dữ liệu cẩn xóa, trong trường hợp này là 
QUANLYHOGSINH 


Console Root 


=) 


Mlicrasoft Si2L Serxers 

=Bi SCQL Server KsOUD. 

EI- ¬-Eb CƠIPLITER\DALIOIL1ARIGTLIAI 
FT: mến Databases 

raaster 

model 

rnsdib 

Northuuind 

puIbs 

@LI/XNLYPF-IiOC 5Tf)H 

. tempdib 

Data Transforrnation Ser 

EB- . 1lanagement 

m- -{Š1 F.enlication 

EH- =1 Security 

m-Ê¬ -¬1 SLIbport 5ervices 

GI--E] Fleta Data Services 


Jp®ap9nsŨ 
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®© 0lick nút phải chuột trân tên 6SDL 
© Chọn Delete trong menu hiện ra, bạn thấy hộp thoại sau: 
234 


QUANLYHDCSINH 


Đelete Dalabase -- 


Ũ 3 Â¡@ you sure you want to delzte atabase 
'UANLYHGCSINH? 


[Ƒ Delete backup and rastore history lợi the database 


Y&s No | 
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© Chọn Yes để xóa tất cả những tập tin dự phòng của CSDL 
®“ Giám dung lượng dư thừa của cơ sở đữ liệu 

$ Vào menu Start, di chuyển vệt sáng đến Programs, di chuyển điến 
Micrasoft SOL Server, chọn Enlergrise Manager. 

‹$ Chọn tên GSDL cẩn xóa 

$ 0lick nút phải chuột trên tên 6SDL 

© Di chuyển vệt sáng đến mục All Tasks, click chọn Shrink 
Dalabase, bạn sẽ thấy hình sau: 


Shzink Daliabasœ - CẠLIRNINME VHOCSIRH 


Database siae-~ 
Space aftocatccl, 
sS niên %4 lai 


in ng ae... 
Mazimum FÍrea sbaece ỉn filas after shrinking: 
T— hlove pagos to beginning oí he before xhưin<irxg 
Note: Selecting thịs npươn. mau hìnder performanece. 


- Schedule 
TT Shưimk the database based on thie sebedUle: 


Ị H 
| fT?ì2#rqk+ 


“Shin He 1”. cố ốc 


| 
] 
Oatazbasa files can be shrLuirnkL aclivìcaallp lf rore h 
EIEcise Cort(Oi ¡8$ raquired ‡ 


Can ca ] Hhein _Ị 
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Bạn nhập giá trị phần trăm dưng lượng lớn nhất cho phép sau khi 
giảm dưng lượng trong phần Shrink action như hình trên. 
` Tạo bảng dữ liệu 

Khi tạo một bảng, các bạn cẩn xác dịnh: 

$ Tên bảng 

® Kiểu dữ liệu của các vùng, vùng nào chấp nhận giá trị Null 

$ Khóa chính 

$ Khóa ngoại 

$ Các ràng buộc 

Trước khi tạo bảng các bạn cần biết những diểu sau đây: 


Œ) S0L Server 2000 gồm một số kiểu dữ liệu như sau: 
® Dữ liệu ký tự (character): lưu trữ các chữ, kí hiệu và các ký + số 
Ví dụ: 
“Laptrinh”, “Tinhoc123”, “234”, T“À145” 
Thường dùng ba loại đó là Kiểu char, varchar và text 

© Kiểu đữ liệu char. Kích thước tính bằng by†e không quá 8.000 byte, 
chiểu dài khai báo là cố định, bộ nhớ luôn cấp đúng dung lượng như khi 
bạn khai báo, dù khi nhập ít hơn, nó vẫn cung cấp đủ. Ví dụ bạn khai bán 
là 50, nhưng nhập 6 thì bộ nhớ vẫn cấp là 50 byte. Do đó khí xử lý dữ 
liệu bạn cần loại bố những ký tự trắng phía bên phải. 

Kiểu dữ liệu varchar. chiểu dài thay đổi cũng tính bằng byte, không 
vượt quá 8.000 byte. Khác với kiểu char là bộ nhớ sẽ cấp đúng như giá trị 
bạn nhập. Ví đụ bạn khai báo là 50, nhưng nhập 6 thì bộ nhớ chỉ cấp 6 
byựte. 

© Kiểu dữ liệu text: Mếu dữ liệu lớn vượt quá hai lọai trên, bạn dùng 
kiểu này. 
® Dữ liệu kiểu nhị phân (binary): gốm các số hệ thập lục phân (hệ 16) 
còn gọi là hệ hexadecimal 
Ví dụ: 

Số 118 hệ 10 là 76 hệ thập lục phân 

78 (Hệ 16) = 7*16`+8.18°112+6=116 (hệ 10) 

Dữ liệu kiểu binary gồm binary, varbinary và imags 

® Kiểu dữ tiệu Binary: có chiểu dài cố định là 8KE 

$ Kiểu dữ liệu varhinary: lưu trữ con số hệ 18 có chiếu dài cố định lả 
8KB 
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$ Kiểu dữ liệu image: lưu trữ chiếu đài thay đổi 8KB, như văn bản 
Word, bảng tính Excel và các tập tin hình, đồ họa. 
® Dữ liệu Dale và Time: gồm dữ liệu kiểu Date hoặc kết hợp cả hai Date 
và Time. 
Ví dụ: 
“12/12/04 10:14:00:00:00 AM“, “10/24/04” 
Gồm hai kiểu đatetime và smalldatetime 
@ Kiếu datelime: lưu trừ dữ liệu date từ january 1, 1753 đến 
December 31, 9999 (phải nhập đủ 8 by!e) 
$ Kiểu smalldatefìme: )ưu trữ dữ tiệu từ january 1, 1900 đến dune 6, 
2079 (yêu cầu 4 byte cho mỗi giá trị) 
® Dữ liệu số (Numeric): chỉ bao gồm số âm và số dương, số lẻ, thập 
phân và số nguyên 
® Dữ liệu kiểu integar bao gồm số nguyên âm và dương và được iưu 
trữ dạng: bigint, int, smallint, tinyint (xếp theo thứ tự giảm dẫn) 
= Kiểu bigint: từ -9,223,372,036,854,775,B08 
đến 9,223,372,036,854,7/5,808 (trong 8 byte) 
« Kiểu int: từ -2,147,483,648 đến 2,147,483,647 (trong 4 byte) 
® Kiểu smallint: từ -32,768 đến 32,767 (trong 2 hyte) 
= Kiểu tinyint: từ 0 đến 255 (trong 1 byte) 
$ Dữ liệu Decimai: bao gồm phẩn nguyên và phẩn các số lẻ. Số 
bytes yêu cẩu để lưu trữ số đacimal hay numeric phụ thuộc vào tổng số 
con số trước và sau dấu phân cách số lễ. 
® Dữ liệu kiểu Unicode: lưu trữ các chữ, ký hiệu và ký tự số dạng Unicode 
với các kiểu nchar, nvarchar và ntext (n viết tắt chữ National) 
© Kiểu dữ liệu nchar: kích thước tính bằng ký tự không quá 4.000 ký 
tự, chiểu dài khai báo là cố định, bộ nhớ luôn cấp đúng dung lượng như 
khì bạn khai báo, dữ khi nhập ít hơn, nó vẫn cung cấp đủ. Ví dụ bạn khai 
háo là 50, nhưng nhập 6 thì bộ nhớ vẫn cấp là 50 ký tự. Do đó khi xử lý 
đữ liệu bạn cần loại bổ những ký tự trắng phía bên phải. 
$ Kiểu dữ liệu wvarchar: chiểu dài thay đổi cũng tính bằng ký tự, 
không vượt quá 4.000 ký tự. Khác với kiểu nchar là bộ nhớ sẽ cấp đứng 
như giá trị bạn nhập. Ví dụ bạn khai báo là 50, nhưng nhập 6 thì bộ nhớ 
chỉ cấp 6 ký tự. 
$ Kiểu dữ liệu ntext: Nếu dữ iiệu lớn vượt quá hai loại trên, bạn dùng 
kiểu này. 
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Ghi chủ: 

Mỗi ký tự Unicode cẩn 2 bytes để mã hóa. 
® Dữ liệu kiểu tiển tệ (Monetary): Dùng để trình bày số dạng tiển tệ với 
số âm hay dương bao gồm hai kiểu dữ liệu là money và smallmoney 

$ Kiểu dữ liệu money: lưu trữ số tiển tệ từ -922,337,203,685,477.5808 
đến +922,337,2023,685,477.5807 (8 byie cho mỗi giá trị) 

$ Kiểu dữ liệu smallmoney: Dùng để tu trữ số tiền tệ khoảng từ 
-214,748.3648 đến 214,748.3647 (4 byte cho mỗi giá trị) 


số tự động trong S0L Server 2000 

Trong một bảng, chúng ta có thể khai báo một cột duy nhất có giá trị 
là số tự động (identity), tăng dần theo số mẫu †in thêm vào. 
Ghi chủ: 

Cẩn quan tâm đến số bắt đầu (idenily seed) và mỗi lần nhảy bao 
nhiều giá trị (identity increament), giá †rị mặc nhiên, giá trị ban đầu là 1 
Và giá trị nhảy là 1. Khi khai báo cột tự động bạn cần lưu ý những điểu 
SAU: 

$ Kiểu dữ liệu cho cột này phải thuộc một trong các kiểu: decimal, 
int, numerie, srmallint, bin† hay †inyint. 

@ Phải chỉ định seed, increment và giá trị mặc định của hai tham số 
nảy là 1 

Ẳ® bột khai báo số tự động không cho phép Nui! 

® Hàm 0biectproperty có thể sử dụng trong quá trình lập trình nếu 
bảng có khai báo cột ldentity và hàm Dolumnproperty có thể sử dụng để 
biết tên của cột khai báo Identity 
€3) Khóa và các ràng buộc 

Phẩn này các bạn có thể xem lại ở phần GSDL Áccess 2003 ở 
trên. : 

Đến đây bạn có thể bắt tay vào tạo bảng dữ liệu, chúng tôi hướng 
dẫn các bạn tạo bảng bằng cách dùng trình điểu khiển Erferprise 
Manager. 

Vào menu Start, dì chuyển vệt sáng đến Programs, di chuyển vệt 
sáng đến Microsoft SQL Server 2000, click chạn Enterprise Manager. 

Xrong cửa số tiện ra, nhìn phía bên trải, bạn cũck đấu “+” VÂn Vượt 
trước các mục cô dấu °-" như hình bền (các mục có dấu "-" Khi chưa cck 

sẽ là dâu "+"} cho đến khi thấy tên cơ sở dữ liệu QUANLYHOðSINH mà 
bạn đã tạo ở trên. 
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Gliek chọn tên SEDL QUANLYHOCSINH, bạn thấy thông tín có sẵn 
như hình sau: 


Tả Cansple Reat\Microsnft S01 ServersW0L Server GrupVÐMPUTFRIDAUQUANGTUAW (Win dơws NTJÐalsbacesV)U.... 


ta 


. š ÑMrteed Đefauts  UerDefned UerDưard 
ph: DwaTyp2  FPuixbms 
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Trong các đối tượng có bên trong 0SDL QUANLYHOCSINH, có 
Tables. Bliek nút phải chuột trên đối tượng nảy 


ÍQUNYHOSNH l0ffem 


Ä[Tasks 


2 New Windo Írơm Hers 


Dfalỹ Usr0i Reieh 
Data Tỷ 
¡tt 
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Glick chọn New Table, các bạn sẽ thấy cửa số thiết kế bảng như 
hình sau: 
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tư 
củ 
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$® Bạn bắt đầu thiết kế cho bảng HODSINH, ví dụ hảng học sinh có 
cấu trúc như sau: 
Cấu trúc của bảng H0SINH 


Bạn nhập giá trị tương ứng trong các cột vào bảng để có như hình 


Sau: 


2950 


| Column Name | Dafa type [Lengn — | Allow Nulls 
MSH§ Char 5 
Holat Varchar 30 
Ten | Ghar 7 
lop —_ J Char 4 
Nam Ghar 3 l4 
Ngaysinh Datetime 8 Lá 
Noisinh Varchar 40 v 
Diachi Varchar 40 ⁄ 
| Tencha | Varehar 40 My 
Tenma Varchiar 40 v 
LDT Char 12 v 


aDeien Tale HUO9NH in QUANLY X 
DÌ: tHi.| đựng. + 
R5 BI 3 _ 
| lla đà 7 
| lu ta 4 
RẺ) tà 3 
| |Ñgpmh diddm — 6 
| |N&m vưdữ 4 
| |0 tahữ 4 
| limửa tala 4 
| lIwm vahg 4 
RÙ dự lề 
IH | Ÿ 
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$ Trong bảng này vùng khóa là MSHS, bạn click chuột tại ô bân trái 
_ MSHS để chọn dòng nà 


H288 
© Click chọn icon có hình chiếc chìa khóa trên thanh công cụ, bạn sẽ 
được như hình sau: 


251 


H268 


Bạn thấy hình chiếc chìa khóa xuất hiện bền cạnh MSHS, nếu cột 
Allow Nulls của vùng MSHS có dấu chọn thì bây. giờ sẽ biến mất. Wgoài 
những cột bắt buộc có giá trị như vùng khóa chính, vùng khóa ngoại, .. 
những vùng khác có thể cho phép giá trị Nuil mỗi khí mẫu tin được thêm 
vào. 

Nếu bạn muốn diễn giải cho vùng này, bạn có thể nhập vào khung có 
tiêu để Description ở bên dưới. bạn có thể nhập giá trị mặc định cho 
vùng trong khung Default Value. Nếu muốn khai báo vùng dữ liệu là số tự 
động, bạn chọn Yes cho ô Identity và giá trị khởi tạo, giá trị tăng cho 6 
Iđentiy Seed và ldenlity Inreament Bạn có thể dùng kết quả của các 
vùng khác qua công thức tính toán trong ô formula. 

Lưu ý: 

® Những vùng khai báo Identity thì không cho phép nhập liệu 

$ Vùng khai báo giá trị mặc định Default, bạn có thể nhập hoặc 
không 

® Nếu khóa chính là tố hợp của nhiều vùng, bạn nhấn phím Shiff và 
click chọn trước các vùng, sau đó click chọn tình chiếc chìa khóa trên 
thanh công cụ. 

Để bô khóa, bạn click chọn vùng chứa hình chiếc chìa khóa, click icon 
chứa hình chiếc chìa khóa trên thanh công cụ. 

Giả sử bạn click chọn vùng MSHS, click hình chiếc chìa khóa trên 
thanh công cụ để bổ vùng khóa. Nhấn phím Shift và click chuột chọn ba 
vùng MSHS, Holot và Ten như hình sau: 
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F item] Ti Hi in (UINYH0SNE 0 (IIBITIDUUNGUN ˆ 


HR:-LTNHH71TG 


H270 


ñÙjm lable H0GIN in (UAMUYH0SNI an (0M)UIIRUAUUNNGIUN 


NÌ A†- 
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© Bạn đổi lại vì hẳng HOCSINH này có khóa chính là MSHS. Khi 
hoàn thành việc thiết kế, bạn click nút X để đóng cửa số thiết kế, hộp 
thoại hiện ra hôi bạn, click nút Yes 


B2H23 
Nhập vào H0DSINH trong khung 


Choose Name 


Erter a name for the table: 


_ 


H272 


®© 0lick nút 0K 
4® Bạn vào lại CSDL QUANLYHOGSINH, cliek đấu + phía tước, chọn 
Tables, bạn sẽ thấy có bảng H0OGSINH như tình sau 
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ñlufMMrsrt eexẨ trai (nIp I2JIURWUNJNU TUAN|lints)I]fNlilssïl),, š 
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IÐ/E(II4M 
3Q0Mhe 

WfAWI2l2IM 
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4` Sửa cấu trúc của bảng 
Muốn sửa lại cấu trúc của bảng HOGSINH, bạn vào để thấy bảng 
HOGSINH như hình trên, click nút phải chuột trên tên HOGSINH, chọn 
Design Table trong menu hiện ra 
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tÍtproperties dbo 


: New Tahle,.. 
— 
EI: An Ta [E'zsiqri Tablec 

bà G©pen Table * 

sysdeperrd4 _. : Đ 2 cái : - 
ysfilagrou Ful-Te+xÈ Irdex TaDÍls  F 
Eš]s files 
= là All Tasks bó 
svsfiles1 _ 
sysforeiqnk CUt 


ssfulltext Copy 
sysfulltext Delete 
sysindexes Rename 
sysindexke* lên 
sysemember Proner Ltie< 


0ửa số thiết kế hiện ta, bạn chỉnh sửa, thực hiện xong, bạn click dấu 

_X để đóng cửa sổ thiết kế lại, bạn sẽ thấy hộp thoại hiện ra hỏi chúng †a 

có muốn lưu những gì vừa thay đổi không, nếu click Yes thì sẽ lưu với nội 
dung mới, nếu click No thì vẫn giữ những giá trị cũ trước đó. 


" H À Dơ you want to save chànges to table 'HOC5INH'? 
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®—ˆ Nhập dữ liệu cho bảng 
Để nhập dữ liệu vào cho bảng HOGSINH, bạn cho tên bẳng hiện ra 
thư hình trên, click nút phải chuột tại tên HOCSINH, đưa vệt sáng đến 
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Onen Tahle có ha lực chọn biện ra, đó là Retutn all rnws, Relurn Top 
hoặc Qưary 


System 


Return alÌ r0ws 
Return Top... 


5vstem 


H2? 

4 Relturn afl rows: Phọn mục này sẽ mờ hảng với tất cả mẫu tin 
đang có 

®$ Retưm Top. Nếu bảng có số mẫu tin nhiều, bạn có thể chọn mục 
này để trình bày một số mẫu tin chỉ định 

@ Query: Sử dụng khung nhìn truy vấn để lọc một số mẫu tin theo 
tiêu chuẩn cho trước. 

Nếu bạn nhập mục thứ hai Return Top, hộp thoại hiện ra với giá trị 
mặc nhiên là 1000, bạn nhập số mẫu tìn cần xuất hiện trong khưng này 


Hurnber pf Raws 


liaxImmum numer of rows to fetch: 
1n 
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4 Xóa bảng dữ liệu 


$® Vào Enterprise Manager, cligk nút chuột phải trên tên bảng, trong 
mẹnu hiện ra chọn Delete 
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dtproperties dho 
sVSColLim Ma Tabla... 

sysC0mmi Desìnn Tahle 

Open Tahile ' 


ElÏsyegc  i-rziadz.rab › 


sysfilesl | A|| Tasks ) 


sysforeig Cut 
sựsfullte› 


Rename 


Pronerties 


Help 


==Ï rtucmarmni 
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` Đổi tên bảng dữ liệu 


$® Vào Enierprise Manager, click nút chuột phải trên tên bảng, trong 


inenu hiện ra chọn Rename (xem hình trên) 
®“ Tạo chỉ mục (Indexes) 
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Trong SDL, một chỉ mục cho phép chương trình 0SDL tìm kiếm dữ 
liệu trong bảng mà không cẩn duyệt qua các mẫu tin đang có, cách tạo 
indax hằng Enterprise Manager như sau: 

@ Vào cửa sổ thiết kế (Design view) của bảng, click nút phải chuột 
trên vùng cẩn tạo chỉ mục, trong menu hiện ra chọn Indexes/Keys như 
hình sau: 


TM Design lable HOCSIN Table TI0CSINH' ¡in Hín QUANLY 


| | —CeumnName | 
Blũe=-: 


olumnMame | DataTyp Tyne 


w 5Et Primary Key 
Insert Colunn 
Delete CoÌumn 
Task ? 
|_ |Ngaysinh : : 
_—_ émc | Select ði| 
olumns - Caig 
Descriptinn : 
Default ValLie Relationships... 
Prerisior Check Canstraints... 
Srale 
Identity Properties 


T.1- l1: Pa. cl 
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 0lick xong bạn sẽ thấy hộp thoại hiện ra như hình sau: 
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Tables | Relaionshipe Indexes/Keus | Check Constraints Ì 


SNElSidy 6, [* HOCSINH_ &c - si Xhsajfuldebiev0000x0555-S906 3 sá/ ] 


Selecred index: JPk_ HOC5T1NH xÏ 


Type: [ Prm | Delete | 
Tndex name: [FEnoczmn 


Coluimn name 


~ | ñscending 


Tndex Filedr oul+: PRiR928+ 
#Create LÍSIQUE — sh : T3 "1 Fill Factor; 
f“ ConsttarE mà Ịo 2% 
CC tre sả tê 
Bước T Taee " ° daplicš se lếc lẹa 24/00A 


Z Create as CLUSTERED 
FT” Do nat antaeraticallý rzcomjsuEe statistics 


H280 Chọn Index ohao MSHS 
$ Tương tự như vậy, các bạn tạo các bảng KHENTHUONG, KYLUAT, 
DIEMTB và DIEMTHILAI cho 6SDL OUANLYHODSINH như cấu trúc sau: 


Cấu trúc của bảng KHENTHUDNG 


| 0olumn Name = Dalalyne | Lennth Allow Nụlls 

Í MSKT Char 5 
Ndkhen Varchar 50 

| NgKhen DaleTime “ai 
Phanthuong . 50 c=. 
KTMSHS Char 5 — | 
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Tí New Table in 'QUÄNLYHOCSINH' on CDMPUTTRURUIQUANGTUAN 


H281 


=.. | 
H282 
$@$ Click nút Yes 


Choose Name 


Enter a narne for the table: 


KHENTHUONG 


H283 Đặt tên là KHENTHUONG 
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®© Glick nút 0K 
© Tiếp tục tạo bảng KYLUAT theo cấu trúc sau: 


Dấu trúc của bảng KYLUAT 


plumn Name Data tyne Length Rllnw Nưils 
MSKL Phar 5 

Vipham Varchar ˆ 50 

Ngvipham DateTime 8 

Xuiy Varchar 50 

KylualMSHS Cha - 5 


x. —. 2y ⁄v&n⁄ vé 


THÔM 
®© 0lick dấu X đóng bảng, đặt tên cho bảng là KYLUAT như hình sau: 
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Choøose Name 


Enter a name for the table: 


| KYLUAT| | 


“N28 
Cấu trúc của hảng DIEMTB 


ÿolumn Name | Data type Lenp1 Rllow Nulls _| 
MSKO Char 5 ] 
Van Real 4 | 
Van2 __] Reạl | A 
Vancn Real 4 Ì 
Toan1† Real 4 | 
Toan2 Real 4 
T0ancn Real 4 ¬ 
| Ngoainguf Real 4 I —_ | 
Ngoaing2 Real 4 : 
Ñgoaingucn — Real 4 
| VatlyT Real 4 
Vatly2 Real A 
| Vatlycn Real 4 
Hoa1 Real 4 
Hoa2 Real 4 
-J4 
Sinh2 Real _]A | 
Sinhcn | Real 4 —] 
Gongnghet Raal 4 
Gongnghe2 Real 4 Si 
Congnnhecn Real 4 | 
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Su1 Real 4 
Su2 Real 4 
Sucn | Real 4 
Diaf Raal 4 
Dịia2 Real 4 
Diacn Real 4 
GDGDIf Real 4 
GDCD2 Real 4 
GDGDcn heal 4 
Thedue† Real Ả 
Theduc2 Char 2 
Theduccn Ghar 2 
Nhac1 Ghayr 2 
Nhac2 Char 2 
Nhaccn Chat 2 
Mvythuatf Char 2 
Mythuat2 | thar 2 
Mythuatcn Char 2 
HoolucHK† Char 10- 
HorlucHK2 Char 110 
Hocluccn Char T0 
HanhklemHK1 Char II 
HanhkiemHK2 Char 10 
Hanhkiemen | Char 10 
SongaynghiHK1 Tinyint k 
SongaynghiHK2 Tinyint 1 
S0ngaynghicn Tinyint L 
| DanhhieuHK† Char 10 
DanhhieuHK2 Châr 10 
Darhhieuen Char 10 
Ke†tquacưoinam Char 20 
DiemMSHS phar 5 
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H288 
® Click nứt đóng bảng và lưu với tên DIEMTB như hình sau: 


Chopse Name 


Enter a narne for the table: 


| DIEMTB| | 
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Cấu trúc của bảng DIEMTHILAI 


Golumn Name Data type Lenpth [ Allow Nlls 
MSTL Ghar - 5 T† 
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VanT Real 4 
VanS Real 4 
ToanT Real 4 
ToanS Raal 4 
NgoaÌnguT Real 4 
NgoainguS Real 4 
VatÍyT Real 4 
VatlyS Real 4 
HoaT ` Real 4 
HoaS † RaaI Ạ 
SinhT Real 4 
SinhS Real 4 
CongngheT Real 4 
CongngheS Real 4 
Suï Real 4 
SuS Real 4 
Địat Real 4 
ĐịaS Raal 3 
GDCDT Real 4 
¡ 8DCDS Raal 4 
TheducT Ghar 2 
ThedueS Ghar 2 
NhacT Char 2 
NhacS Char 2 
MythuafT Char 2 
MythuatS Char 2 : 
HoclucT Char 10 l | 
HanhkiemT Char 1Ô 
HoelucS Char 10 
HanhkiemS Char 10 
ThilaiMSHS Char 5 


IaN Tai ín (UẾNIYH0SINH ta (0MPUITTRURUNUANGTUN 


_gpmb: | Múp nớjmM|. 


. ... ẽ........ ẻẽ... 
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Choose Name XỊ 


Enter a name for the tahle; 


H289 : 
$ Khi tạo xong, trong €SDL QUANLYH0GSINH, chúng ta sẽ thấy trong 
DataBase có năm bảng như hình sau: 
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li Console Roa†\Microsoft SŨL Servers\SQL Server 


[T] Console Root | Tablgs 2B Item: 
SR BÌ Mirrusoft SQL Sefvers 
: SQL Server Gr0up - 
E1 COMPUTER\DALQLANGTUAI 
g _ Databases 


M.: inasfer 
:- tÑ model : 
p-BÌ meh EE|kHEkTHUỜNG 
-l Nerthaind E]kfuuar 
# pubs lÈE|syscolumns 


1-ÑB| QUAMYHOCSINH- |ÊEÏsyscemmerts 
ị :-HG Diagrarns. EE]sysdepends 
-] sysflegfoups 
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®” bối tượng DIASGRAM 
Dùng để tạo mối quan hệ giữa các bảng trong cơ sở dữ liệu, trước hết 


hạn cẩn xét mối quan hệ giữa các bảng hiện có trong 0SDL 
QUANLYHOGSINH 


[1 Xét hai bảng H0SINH và KHENTHUONG 


*#” Một học sinh có thể không được khen thưởng lần nào hoặc 
được khen thưởng nhiều lần. 


t8” Một khen thưởng nào đó thì chỉ thuộc một học sinh nào đó 
được nhận mà thâi. 
Bạn sẽ thấy có mối liên hệ giữa hai Table như sau: 
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(q, n) (1, 1) 


HOCSINH,.........” s„ „„z _ --------KHENTHƯNG 
Có thể 


Vậy giữa hai table trên sẽ só một mối liền kết. Liên kết là n-1 từ 
KHENTHUONG qua H00SINH. 

Khí có mối liên hệ một nhiều giữa hai table thì hạn nhứ là khoá 
ngøại sẽ nằm trong table có giá trị là (0, 1) hoặc (1, 1). 

Trong hai Table trên, bạn thấy khoá ngoại sế nằm trong table 
KHENTHUONG, đó là field KTMSHS. 

Bạn có thể tìm hiểu thêm trong các sách phân tích thiết kế hệ thống 
và cơ sở dữ liệu. 


EI Xét hai bảng H0CSINH và KYLUAT 


€#”Một học sinh có thể không hị ký luật lẩn nào hoặc bị kỷ 
luậ† nhiều lần. 


“Một ví phạm kỷ luật nào đó thì chỉ thuộc một học sinh nào 
đó mà thôi. 
Bạn sẽ thấy có mối liên hệ giữa hai Tabla như sau: 


(0, n) 


(, 1) 


Vậy giữa hai table trên sẽ có một mối liên kết. Liên kết là n-1 từ 
KYLUAT qua H0GSINH. 

Khi có mối liên hệ một nhiều giữa hai table thì bạn nhớ là khuá 
ngoại sẽ nằm trong table có giá trị là (0, 1) hoặc (1, 1). 

Trong hai Tahle trên, bạn thấy khoá ngoại sẽ nằm trong tahle 
KYLUAT, đó là field KyluatMSHS. 
[mi Xét hai bảng H0DSINH và DIEMTB 


Một học sinh có thể có điểm trung hình của một hoặc nhiều 
môn. 
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Mật điểm trung bình môn nảo đó thì chỉ thuậc mội học sinh 


nào đó mà thôi. 
Bạn sẽ thấy có mối liên hệ giữa hai Table như sau: 


—(0n) (1,1) 


HOG8INH,......... Quý. )~=~--—---DIEMTB 


Vậy giữa hai table trên sẽ có một mối liên kết. Liên kết là n-1 từ 
DIEMTB qua HOCSINH. 

Khi cá mối liên hệ một nhiều giữa hai table thì bạn nhớ là khoá 
ng0ại sẽ nằm trong table cú giá trị là {0, 1) hoặc (1, 1). 

Trong hai Tahle trên, hạn thấy khoá ngoại sẽ nằm trong tahble 
DIEMTB, đó là ftiatd DiemMSHS. 
[=l Xét hai bảng H0CSINH và DIEMTHILAI 


Một học sinh có thể thì lại một hoặc nhiều môn. 


#” Điểm một môn thí lại nào đó thì chỉ thuộc một học sinh nào 
đó mà thôi. 
Bạn sẽ thấy có mối liên hệ giữa hai Table như sau: 


(0, n) 


(1.1) 


Vậy giữa hai tahle trân sẽ có một mối !iên kết. Liên kết là n-1 từ 
DIEMTHILAI qua H0CSINH. : 

Khi có mối liên hệ một nhiều giữa hai tahle thì hạn nhớ là khoá 
ngoại sẽ nằm trong tahle có giá trị là (0, 1) hoặc (1,1). _. 

Trong bai Table trên, hạn thấy khoá ngoại sẽ nằm trong table 
DIEMTHILAI, đá là field ThílaiMSHS. 

Bây giờ chúng ta bắt đầu vào DÏagram như sau: 

Glick chọn tên GSDL QUANLYHOGSINH 

Trong các đối tượng của CSDL có đối tượng Diagram, click nút phải 
chuột trên đối tượng này 
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Tả Console Roo†MMicrosoft S0L Servers\SQL Server Group\COMPUTERVĐAU 


K1 Censde Ra — | QUANVHOCSIMH 10Rem 


=£ M(Œnsft SÓL 5ervers — 
l =ạ 


z=q@ SÔ( Server Group 
-liă\ršf=2 


E-BỀ COMPUTERIDAUQUANGTUAI 
8 Dat2bases Mgti Lăt25zs£ DÍa[ 4T, .. 
:_I8-RB] master l ——=r- 
:_#8-RR morbl : New Windlow Írom Here 


ị #rR medb Refresh 
¡_ BI-Ñ Nothiuind 
pUbs 


ị QUANLYHOCSINH 
B tempdb 
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$ Chọn mục New Datahase Diapram trong menu hiện ra, bạn sẽ có 
hình như sau: 


Create Database Diaprarn WIzar d 


Wolcome †o tho Create Database 
Điaqram Wizard 


Thị$ wea¿d helps you ereafe ä new đagam. WĂth thị: 
wWizaid you can: 
® Creze arew dđiagựn and add tables to ìL 


®.. ÀdvÍ ïelmted tablet to the địagran. 


®. Aưonaticalb erenge the tables on the diegram. 
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© Olick nút Next, ta có cửa số sau hiện ra 


[reale DDalabase Dlaøram Wizari 


Sẽlect TaR[ss to be Ädded 
Šzlec† 0e 0† xe \able‡ Ítsrn avãÏable tables box. You may đso chonse to ad ö 
telaler](sblei. 
Àya‡able taFlE+ Tabks l0 add \o dagyam 


tỊH 


£ Remuwe 


va) 


Ề 
[ Mdlaed bles #1Ả0maltal 
Hqw rary lewet 0Í ralalord laser? IE: 


H293 


@ Bạn click chọn từng bảng và nhấn nút Add, nếu muốn bỏ bảng ra 
khỏi khung vừa đưa qua, bạn rlick chọn tân bảng và click nút Remove, khi 
đưa năm bảng qua khung bên phải, bạn sẽ có hình như sau: 
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Create Database Diapram Wizar đ 


Salact T nbà»a to be Ariidad 
Š Øalec! che @œ moie tables om Aavailable tables box. oi may also choose lo addÍ 
telated tebles. 


Avallabte tabfes 


DIEMTB 
swsCol-ans h DIEMTHILAI 
$ựwscommerts Ị HDCSINH 


&y‡forelankeyx < Remove 
$ysRualtextcaLalogs —c.. 
swsfalltexinotfp 

Xsindexes v: 
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© Glick nút Next, bạn sẽ có hình như sau: 


Creale Database Diapram Wizar (| 


Completing the Create Database 
Điagram Wizard 


You have completed the steps tequied to cieale a 
đatabase diagram. You have chosen the following kables to 
be adde4 and atomalicafy airanged on the diagram. 


<Baœk Cancel | 
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© Glick nút Finish để kết thức, bạn số có kết quả như sau: 


m ì Nay Dugzmin (UIMYH0OSM" 0" CDMPUTIRAUQUANGTUAN 


: ) 
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 Gilick và drag chuột tại tiêu để của mỗi bảng để kéo đến vị tí thích 
hợp, bạn nhớ để bảng HOCSINH nằm ở vị trí trung tâm. 
Chủ ý 

Khi vùng khóa của các bảng đang được chọn trong cửa số Diagram, 
nếu click chuột trong bảng, bạn sẽ thấy vùng này biến mất, bạn click hên 
ngoài bằng thì không mất, 

Khi tạo mối liên hệ từ vùng của bảng này đến một vùng của bảng 
khác, các bạn phải làm sao để thấy được vùng này. Trong bài trên vì hai 
bảng DiEMTB và DIEMTHILAI có nhiều vùng, mà khóa ngoại của hai 
bảng này để phía sau cùng, nên hơi bất tiện, khi thực hiện, các bạn phải 
kéo cửa sổ Diagram lớn ra, kéo hai bảng này dài ra về phía bên dưới để 
thấy được vùng cẩn liên kết. Trong thực tế, bạn có thể tạo mục cẩn liên 
kết lận phía trên để thuận tiện cho công việc này. 


@® Tạo mối liền hệ cho hai báng HOSINH và KHENTHUONG 
Bạn cho thấy cả hai vùng cần liên hệ, Trong bảng HOCSINH là vùng 
MSHS, trong bảng KHENTHUONG tà vùng KTMSHS. Thực hiện như sau: 
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© Bạn click chọn vùng MSHS là khóa chính của hãng HOGSINH, Drag 
và kéo sang vùng KTMSHS khi biến thành hình chữ nhật nhỏ, thả nút 
chuột, bạn sẽ có bằng sa: 


Creale Relationship 


R.elationship narne: 

[Ƒk_KhHENTHUONG_HOCSINH “ 

Primary key table Foreign key tabÌe 
|HocsmHn_ _ 


JZ_ check existing data on creaHon 
fE Erforce relationship for reglication 


JØ Enforce relationship For IN5ERT3 and LIPDATES 
[F7 caecade LIpdate Related Field< 
[Ƒ cascade Delete Related Records 


ca | mp _| 
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Bạn thấy khung trên cùng (Relationship name) có ghi tên của quan hệ 
mà S0L Server 2000 sẽ quản lý (tên này không được lặp lại trong 0SDL), 
chúng ta có thể thay đổi tên khác 

Phía dưới ghì chú MSHS của bảng HOOSINH là khóa chính (Primary 
key table) và KTMSHS của bảng KHENTHUONG là khóa ngoại (Foreign key 
table) 

4 Mục Check existing data on creatian: Kiểm tra dữ liệu trong hai 
bảng có đúng với ràng buộc này không, nếu không đúng thì quan hệ nây 
sẽ không được thiết lập khi bạn chọn và thông báo sẽ xuất hiện 

$ Mục Enforee relationship for replieatian: Ràng buộc trọn vẹn với 
bảng dữ liệu được replication trong GSDL khác. 
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$ Mục Cnforce relationship for INSERTs arui UPDATEs: Rảng buộc 
trọn vẹn dữ liệu với bảng dữ liệu mỗi khì phát biểu Insert hay Update xây 
ta. 

®© Mục 0a$eade Undate Relaled Fields: Sẽ cập nhật giá trị trong cột 
khóa ngoại (foreiqn key) trong bảng KHENTHUONG mỗi khi giá trị trong 
cột khóa chính (primary key) của bảng HOCSINH thay đổi. 

$ Mục Cascads đelete related (ields: Xóa tất cả các mẫu tin trong 
bảng quan hệ foreign key mỗi khi rnẫu tin trong bảng có quan hệ ptimary 
key bị xóa. 

Trong hài này, giả sử chúng †a không chọn hai mục này. Click nứt OK, 
bạn thấy có mối quan hệ giữa hai bảng 


L5 tditDiagram DAGRAM(HS in QUANYHOUSN (ÔMBURUAUNIIIN—— Ñ= ˆ 
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2 Tạo mối liên hệ cho hai bảng HOCSINH và KYLUAT 

Bạn cho thấy cả hai vùng cần liên hệ. Trong bảng HDGSINH là vùng 
MSHS, trong bảng KYLUAT tà vùng KyluatMSHS. Thực hiện như sau: 

Bạn click chọn vùng MSHS là khóa chính của hảng HOGSINH, Drag 
và kéo sang vùng KyluatMSHS khi biến thành hình chữ nhật nhỏ, !\hả nút 
chuột, bạn sẽ có bảng sau: 
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Create Relationship 


Relationshib narne: 
[FK_KYLUAT_HOCSTNH 


Primary key tahle Fareign key table 
lá nh ae mm. án oi kE on J Da ma 
HOCSINH._....Ũj|KYLUAT 


KyluatISHS 


Z Check existing data on creation 

]2 Enforce relationship For replication 

KỸ Erforce relationship for IM5ERTs and UPDATEs 
TT” Cascade LIpdate Retated Fields 
TT Cascade Delete Reiated Records 
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© Các thành phần trong hộp thoại này cũng có ý nghĩa như hộp thoại 
trên. 
$© Click nút OK, chúng †a có mối quan hệ giữa hai hảng HODSINH và 
- KYLUAT 
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@ Tạo mổi liên hệ cho hai bảng HOCSINH và DIEMTB 

Bạn cho thấy cả hai vùng cẩn liên hệ. Trong bảng HOGSINH là vùng 
MSHS, trong bảng DIEMTB là vùng KyluatMSHS, Thực hiện như sau: 

%© Bạn click chọn vùng MSHS là khóa chính của bảng HOCSINH, Drag 
và kéo sang vùng DiemMSHS khí biến thành hình chữ nhật nhỏ, thả nút 
chuột, bạn sẽ có hảng sai 


Create Relationship 


Relationship name; 
FK_DIEMTB_HOCSINHI 


Primary key table foreign key table 


|HOCSINH _ | [DIEM vị 


ý Check existing data on creation 


lý Enfurce relatiorship for replicatiuf 

J# Enforce relationship for INSERTs and LIPDATEs 
Ƒ_ Cascade Update Related Fields 

°Ƒ  Gascade Delets Related Records 


Canrel | Hếp „ | 


HA01 
‹4 Gác thành phẩn trong hộp thoại này cũng có ý nghĩa như hộp thoại 
trên. 
@® Click nút OK, chúng ta có mối quan hệ giữa hai bảng HOGSINH và 


DIEMTB 


278 


HH SN... ........... 


tt 


HN 
IR 


w 


In: 
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Chúng tôi phải kéo khung Diagram lớn ra, kéo bảng DIEMTB lớn ra 
cho đến khi thấy được vùng DiemMSHS (diểu này chúng tôi đã ghi chú ở 
trên, nên khi thiết kế, các bạn có thể tạo vùng DiemMSHS ở phía trên để 
dễ tạo mối quan hệ). Mặc dầu nối đúng vùng nhưng khi click nút OK, bạn 
thấy dường nối có thế nằm ở vị trí khác, bạn kiểm tra khi hộp thoại kết 
nối hiện ra, kiểm tra tên các vùng kết nối có đúng không? 
@ Tạo mối liên hệ cho hai bảng HOGSINH và DIEMTHILAI 

Bạn cho thấy cả hai vùng cẩn liên hệ. Trong bảng HODSINH là vùng 
MSHS, trong bảng DIEMTHILAI là vùng ThifaiMSHS. Thực hiện như saU: 

Bạn click chọn vùng MSHS là khóa chính của hảng H0DSINH, Drag và 


kéo sang vùng ThilaiMSHS khi biến thành hình chữ nhật nhỏ, thả nút 
chuột, bạn sẽ có bảng sau: 
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Create Relatio nghip 


Relationship name: 
| FK_DIEKMITHILAI_HOC5SIAH 


Prirnary key table Fcreian ke+⁄ table 
|Hocemn_ | DIEMTHILAL - 


Thifai)SHS 


[2 Check existing data on creation 
ÍZ Erforce relationship for replicatior 


J# Erforce relationship for TINSERTs and LIPDATES 
[— Cascade LJpdate Related Fielcis 
T— cCascade Delete 8elated Recor d< 


ceneel | - mep — | 
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© Gác thành phần trong hộp thoại này cũng có ý nghĩa như hộp thoại 
trên. 

® Click nút OK, chúng ta có mối quan hệ giữa hai bảng HOGSINH và 
DIEMTHILAI 


H304 
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@© Nếu tạo mối liên hệ nhầm lẫn, hoặc nối sai, chúng ta có thể cắt bô 
kết nối bằng cách clíck nút chuột phải trên đường nối quan hệ giữa hai 
bảng, chọn Dalete Reiationship from Database 


ñn Hdi Diagram 'DÌNGRANGLHS in QUAN YHOCSINHT on '[DMPUTTRUAUQUANGTUAN - Xi 


„_ Show Rdaivehp Libek 
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© Nếu cửa sổ Diagram chưa có, bạn click các đấn "+" trước các mục 
để hiện mục Diagram trong Tables, click chọn tân Diagram bạn thấy mục 
Diagram hiện ra trong khung bên phải. Glick nút phải chuột tại biểu tượng 
Diagram, chọn Đesiqan Diagram như hình sau: 


= lEJj Microsoft SQL Servers 
| G-] 5L 5aver croup 
= Ti) COMPUTER\DALQUANGTUAI 

Ø-E 0atahases 

¡ EU  masar 

Tà modef 


HE Noo Ÿễẽễ. 


H msdb : Cut 
Ñorthwind ¡_ Cppy 
›-‡f§ pubs ¡ _Delete 
- | QUANLYHOC5INH | Renanne 
--®Ã Diaqrams Ị 
-IEEÏ Tablas L tp - "“.... `. 
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€” Nhập thông tin cho các bâng 

4 Bạn vào Enlerprise Manager, click các dấu “+” trước các mục, sa0, 
cho Tables hiện ra, click chọn Tahlas, hạn thấy tên các bảng hiện ra bên 
khung bân phải 


n SỐL Server fnterprise Manager 


Fe Actidn View Tooöbs Window He|p 
+ Km LIEETT1 # x Am“ 


% Cannle Root\VAicrospft SQL Servers0L Server Group\CO 
ÏEx) Console Root |Tables  25†tem 


| E-] Miosơft SQL 5ervers 
D q8 SOI 5erver Group ElpMrs 
É BỒ COMPUTER\DAUQLIANGTUAI ElptrwHual 
E Databases : 
$-f8 TT NI EEÏ dproperties 


HOCSINH 
KHENTHUONG 
KYLUAT 
syscolumns 
syscnmnEris 
bà Ï sysđepends 
- tlzs sysfilềqrpups 
sựsfilEs 
sysfiles1 
sysforsiqnkEys 
sysfulltextcatalogs 
sysfultextnotify 
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4$ Bạn click nút phải trên bảng học sinh, di chuến vệt sáng đến Open 
table, click chọn mục Return all rœws như hình sau: 


la Console RoolVMicrosoft SQI Servers\SQL Server Group\COMPUTTRV)ALIQUANGTUAN { 
(1 Conedle Roet |Tables 25Items 


5 @ SQL Server Groip 
cì-Bh COAPUTERIDALOUANGTUAI 

Œ CR Databases 

#:-fR mater 


EB|DIEMTB 
Ễ DIEMTHILAT đo tser 


KHENNN N$# Table.... 


Dasim Tahs 


System 
3yztem 
5Svstem 
System 
` 5ystem 
Elsyande _ _Properties 5ystem 
TÊN NGA Su Si tefi 


Surtam 


Help 
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$ Bạn nhập thông tin cho bảng H0GSINH, tiếp theo là cho các bảng 
KHENTHUONG, KYLUAT, DIEMTB và DIÊMTHILAI. Bạn nhớ nhập đúng 
cho khóa ngoại của các bảng sau, thông tin này (MSH§) phải có trong 
bảng HOGSINH. Giả sử bạn đựa vào quy tắc như sau: 
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Trước khi nhập thông tin cho các bảng để viết thử chương trình, các 
bạn cần lưu ý để thực hiện đúng. 
© Đối với bảng HOGSINH 

Trong bảng H0GSINH, MSHS 2 khóa và có kiểu Text (chiều dài tối đa 
là 5 kí tự), học sinh đầu tiên sẽ là 00001, học sinh thứ hai sẽ có MSHS 
là 00002, và tiếp tục nhU vậy cho đến hết, nếu bạn nhập dài quá 5 kỉ tự, 
hoặc nhập trùng với mã số đã có thì sẽ nhận thông báo là không được. 
© Đối với bảng KHENTHUONG 

Trong bảng KHENTHUON6, MSKT sẽ /ä khóa và có kiểu Text (chiếu 
dài tối đa là 5 kí tự), học sinh khan thưởng đầu tiên sẽ là KT001, học sinh 
kế tiếp là KT002... và cứ tiến tục như vậy cho đến hết. Quy định nhập 
cũng như trên, nếu trùng hoặc nhập quá dải, SQL Server 2000 sẽ báo lỗi. 
® Đối với bảng KYLUAT 

Trong bảng KYLUAT, MSKL sẽ /à khóa và có kiểu Text (chiếu dài tối 
đa là 5 kí tự), học sinh vi phạm ký luật đầu tiên sẽ là KL601, học sinh kế 
tiếp là KL002 .. và cứ tiếp tục như vậy cho đến hết. Quy định nhập cũng 
như trên, nếu trùng hoặc nhập quá dài, SQAL Server 2000 sẽ báo lỗi. 

Ẳ$ Đối với bảng DIEMTB 

Trong bảng DIEMTB, MS$KQ sẽ /à &hóa và có kiểu Text (chiểu đài tối 
đa là 7 kí tự), học sinh đẩu tiên sẽ là K000001, học sinh kế tiếp là 
K000002 .. và cứ tiếp tục như vậy cha đến hết. Quy định nhập cũng như 
trên, nếu trùng hoặc nhập quá dài, SAL Server 2000 sẽ háo lỗi. 
$ Đối với bảng DIEMTHILAI 

Trong bảng DIEMTHILAI, MSTL sẽ !à khóz và có kiểu Tet (chiều dài 
tối đa là 5 kí tự), học sinh đầu tiên sẽ là TLD01, học sinh kế tiếp là 
TLDf2 .. và cứ tiếp tục như vậy cho đến hết. Quy định nhập cũng như 
trên, nếu trùng hoặc nhập quá dài, SQL Server 2000 sẽ báo lỗi. 

Vì trong một số bảng có nhiều vùng nên chúng Tôi không thể giới thiệu 
đến các bạn được, chúng tôi sẽ nhập một số thông tin cho các bảng, khi 
thực tập bài này, các bạn đọc kỹ các kiểu của vùng, kích thước của vùng, 
nhất là lưu ý vùng mã số để nhập cho đúng. Chỉ cẩn chú ý một chút, các 
bạn sẽ hiểu và nhập đúng ngay. 

Chúng tôi tạm ngừng giới thiệu SÔL Servar 2000 ở đây, từng này cũng 
đủ để các bạn viết chương trình. 
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Bài † 
Chương trình Quản lý học sinh 
(lùng SũL Server 2000 
và Visual É# 


Bạn tạo một Project có tên KHENTHUONG0LHS gồm 4 Form như sau: 


@® form thú nhất có tên Formt.cs chứa hz¡ điều khiển DataBrìd, mỗi 
DataGrd sẽ thể hiện thông tin của từng bảng HODSINH và 
KHENTHUONồ. Trên khay công cụ của Form này sẽ có 5 đối tượng 

Ẳ© 0ác đối tượng OleDbDataAdanter1 và DalasetHOCSINHKT1 dùng 
cho bảng H00SINH. 

® Các đối tượng DieDbDataAdapter2 và DatasaiKHENTHUONG đùng 
cho bảng KHENTHUONG. 

© Đối tượng 0leDhConnection1 dùng chung cho cả hai bảng. 


 Form thứ hai có tên FormKYLUAT.cs chứa haí điểu khiển 
DataGrid, mỗi DataGrid sẽ thể hiện thông tin của từng bảng H0CSINH và 
KYLUAT. Trên khay công cụ của Dialog này sẽ có 5 đối tượng 

® Các đối tượng O(eDhDataAdapter1 và DatasatH0USINHKLT dùng 
cho bảng H0CSINH. 

$ 0ác đối tượng DIeDhDataAdapter2 và DatasetKYLUAT dùng cho 
bảng KYLUAT. 

$ Đối tượng DleDhCoanaction1 dùng chung cho cả hai bảng. 


3 Fom tứ ba có tên FormDIEMTB.cs chứa ñai điểu khiển 
DataGrid, mỗi DataGrid sẽ thể hiện thông tin của ng bảng HOSINH và 
DIEMTB. Trên khay công cụ của Dialog này sẽ có 5 đối tượng 

®© Gác đối tượng 0teDbDalaAđapier1 và DatasetH0CSINHTB1 dùng 
cho bảng H06SINH. 

© Các đối tượng 0leDbDataAdapter2 và DalasetDIEMTB dùng cho 
bảng DIEMTB. 
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®© Đối tượng 0leDh6onnection1 dùng chung cho cả hai bảng. 


@ Form thử tư có tên FormDIEMTHILAI.es chứa bai điểu khiển 
DataGrid, mỗi DataGrid sẽ thể hiện thông tin của từng bảng H0SINH và 
DIEMTHILAI. Trên khay công cụ của Form này sẽ có 5 đối tượng 

4 0ác đối tượng DleDbDalaAdapter1 và DafaseiHOCSINHDTL† dùng 
cho bảng HOCSINH. 

$ Các đối tượng OleDbDataAdapter2 và DataselDIEMTHILAL dùng 
cho bảng DIEMTHILAI. 

@ Đổi tuợng OleDhÊnnneclion1 dùng chung cho cả hai bảng. 

# Yêu cầu 
# Các Form cần thiết kế 
Form1.cs cần thiết kế 


NAM TÍNH HINH CUA NHUNG HOC SINH DU0C KH... [~ |ÍP||| 


ÍMSHS |Holi |Ten 


* 


IMSKT |Ndkhen Ngkhen |Phanthuo KTMS 
* l 


XEM THÔNG TIN | CẬP NHẬT | 


ÑRl oleDbDatahdapter 1 6; gleDbConnectian1 G data5etHOCSINHKTI vu 


fụoleDbDataAdape2 — fÑÖdataSetKHENTHUONGI 
H310 
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Bảng các thuộc tính của Form†.cs 


Đối tượng 
Dialog Font 
Text 


L 


DataGrid Name 
Font 
Ânchor 


Da†aS0urce 


DataGrid Name 
tont 
Ânchor 


Da†as0Urce 


WindowS§tate 


Datamember 


Datamember 


Các thuộc Ính | 6á | 


VNI-Times, size 12 Bold 


THUONG 
Maximized 


DataGrid1 
VNI-Times, size 12 Bold 
Top, Left, Right, Bottom 
DatasetfHOGSINHKT1 

H0GSINH 


DataGrid2 
VNI-Times, size †12 Bold 
Top, Left, Right, Bottom 
DatasetKHENTHUONG1 

KHENTHUONG 


buttonXem 
VNI-Times, size 12 Bold 
XEM THÔNG TIN 
buftonGapnhat 

VMI-Times, size 12 Bold 
CAPNHAT 


FormKYLUAT.cs cần thiết kế 


NAM TINH HINH GUÁ NHUNG 
HO SINH DUOC KHEN 
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TH 


XEM THÓNG TTN | 


ÑÑu cleDbOataAdapter 1 E8; cleDbConnectlonL 


ÔR oieDbDataAdapter2 4Ÿ datasetkYLUAT1 
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Bảng các thuộc tính eủa FormKYLUAT.6s 


TT | Đối tượng 


bác thuộc tính Giá trị 
Font VWI-Times, size 12 Bold 

Text NAM TINH HINH NHUNG 
H0C SINH Ví PHÁM KY LUAT 
WindpnwStale Maximized 
Name DataGrid† 
Font VNI-Times, size 12 Bold 


DataGrid 


Ânchor Top, Left, Right, Botlom 
Da†aSouree DatasetHOGSINHKL1 
Datamember HOGSINH 


3 | DataGrid Name 0ataGrid2 
Font VNI-Times, size 12 Bold 
Anchor Top, Left, Right, Bottom 
Dalasourece DatasetKYLUAT1 
Datamemher KYLUAT 
4 | Burfion Name buttonXem 
VWI-Tìmes, size 12 Boid 


288 


Fon† XEM THÔNG TIN 
Tex† 


buftonGapnhat 
VÑNI-Times, size 12 Bold 
ẤPNHAT 


FormKETQUA.cs cần thiết kế 


'MSKOQ | VanI ' Van2 ¡ Vanen !ToanI 


XEM THỐNG TTN | CẬP NHẬT Xỹ 


s¿ "`... Quyềy MẺ =. .. 75... 4 Tủ 


'Ñ3oleDbDataaziapter I ; oleDbConnectian1 đổ data5etHOCSTNHITRL 
ŸoleDbDataadapter2 €2 dataSetDIEMTE1 
H312 


Bảng các thuộc tính của FormDIEMTB.cs 


Đối tượng | Các thuậc tính 


: 
WindowState 


TeXI 
DataGrid Name 
Font 


VNI-Times, size 12 Bold 
NAM TINH HINH KET QUA 
HDD TẠP CUA HDD SINH 

Maximized 
DataGrid1 
VWMI-Timss, sỉ2e 12 Bold 


289 


DataGrid Narne DataGrid2 

Font VNI-Times, size 12 Bold 
Anchor Top, Left, Right, Bottom 
Dalasource - DatasetDIEMTBI 
Datamemher DIEMTB 

IS Buffon Nare buttonXem 
Font VÑI-Times, size 12 Bold 
Text XEM THÔNG TIN 

5 | Button Name buttonbapnhat 

Font VMI-Times, size 12 Bold 
TeXf CAPNHAT 


El FormDIEMTHILAI.cs cần thiết kế 


IMSTL |VanT | VanS 


XEM THỐNG TTN 


 oleDhDatandapter1 ẤỒ, sleDbConnecioad — Ÿ#2dataSetHOCSINHDTLI 
ffucleObpataadapterz — ÂỒdatasetDIEMTHILAIL 
H313 
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Bảng các thuộc tính của FormDIEMTHILAI.cs 


DataGrid 


DataGrid 


Font 
Text 


WindowState 
Name 

Font 

Änchor 
Da†as0LIrce 
Dafamember 
Name 

Font 

Anchor 
Datasource 
Datarember 


VNMI-Times, size 12 Bold 


NAM TINH HINH KET QUA 


THỊ LAI QUA HOD SINH 
Maximized 


DataÔrid1† 

VNI-Times, size 12 Bold 
Top, Left, Right, Bottom 
DatasetH0GSINHDTL† 
H0GSINH 


DataGrid2 

VNI-Times, size 12 Bold 
Top, Left, Right, Bottom 
DatasefDIEMTHILAI1 
DIEMTHILAI 


buftonXem 

VNI-Times, size 12 Bold 
XEM THỐNG TIN 
bufton0apnhat 
VWI-Times, size 12 Boln 
GAPNHAT 


) Thiết kế các Form trong Project 


# Thiết kế Form thứ nhất có tên Form1.cs 

4 Vào Visual Stufio NET 

$ Chọn menu File, di chuyển vệt sáng đến New, chọn Project 

Trong hộp thoại New Project hiện ra, chọn Visual G# Projects trong 
khung Projeot Types bên trái, chọn Windœws Application trong khung 
Templates hên phải, nhập tên Project KHENTHUONGOLHS trong khung 
Name, nhập E^ trong khung Location như hình Sau: 
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Ngw Project 


Project Typbes: Ternplates: Ỉ tỀ tt 


3 Visual Basc Project2 
l Vsual C# Projects 
_— Visuel 1# Proyects Windows ClassLbrary — Windows 
#I-(7] VeuAl C++ Projects Appllcaton ContrclLbray _ 
ŒH Setup and DepÍoymerk Proyects 


& &'T] Other Prolects Ai , 8 In Ó ® 
3 vua xuáo Saiutlorrs 


Smart Device ASP.MET Web ASP.NET Web 


Application Àppllcation Srvice 
ÍA EotLV dddng giácdbgienltlislMbndgklii 0a bien ` K bNZ” N 
Name: [khenruoNGQLns 
Location: EEA  ——— BraAe... 
© ndd tơ 5oltion € Close 5okicn 


in Sản wil be croated at E: \WKHENTHUONGOLHS. 


vn | [==#--n|:. xưấ 


H314 
© 0lick nút OK, hạn sẽ thấy Farm thiết kế hiện ra như hình sau: 
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© Dlick nút phải chuột trên Form, xác lập các thuộc tính Font và Text 
như trong bảng các thuộc tính của Form đã cho ở trên. 

form sẽ kết nối đến €SDL  QUANI-YHOCSINH trong server có tên 
CGDMPUTERADAUQUANTUAN của SQL Server 2000 nên chúng ta phải kết 
nối Dialog này với êSDL nằm trong SOL Server 2000. Bạn thực hiện kết 
nổi như sau: 
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Vào menu View, chọn Server Explorer 


Refresh 

Stnn Refresh 

6anneol to Database 
Conneot {o Server 


H316 
Đây là công cụ cho phép bạn thiết lập kết nối đến CSDt. 
Click nút Gonnect (0 Dalabase trong cửa số Server Erplorer, hộp 
thoại kết nối hiện ra (hộp thoại Data Link Propertie$). 


EE9, txata F inkc ÊĐroperiies 


Provider  Connecbon Ì Advancea ] All | 


S pectfy the foltowing to corrtect to SƠL Server data: 
1. Seleet or anter a server namne. 
EEESTREE.TEEEERNậNREL Hahash 
2. Enter tnforrnation to la on to the server: 
” Lise Windows HỊT tategratedl security 
4S“ LJse a sDecific kise£ name ancl Dassworcl: 


Llse&r name: | 


Passwordl: Ị Í 


Fˆ Blank passwoid FT Allo+w sAvinoa password 
4. Œ€° Select the database on the setver: 


| -] 


ị 
~ Attach a databaee (le as a caLabse name: | 
ị 
ị 


* 


Tận naanm 


L†enixa Hhe fleraarrua. 


T®st Canneection 


H317 
Chọn tab Providler, có dạng như hình sau: 


283 


VỆ5, [2-stex Ð ira ƒ®rojiscrtắos 


Provicler ì Conneetion Ì A1dvaneeed | AI ì 


S elect the clata you korit tƠ CO aeect ĐO: 


GI.E DB Erevidei(s) : x. `... 
Connectivitø Service F?iovIicler : 
1£ediaCatalog[>Ð DI _E DH Provccec 

})8d(¿ACatalooMieraeceJDB OLE ĐĐ Providar 

KÝ aciaCtalSoS/¬abÐBĐ 2L E OB F(ovicler 

Microsoft S24 Y.1 DL,.E DB £Pzovidler 

2iccoseoft đet 2.51 CLE DB Providei 

kÁ(Ctiosoft J®t 8.0 OLE ĐRB Provider 

t1i=roseFt OLE DB Providleexr For Dnt 10 airao SeGrVice©e 

MtCrOsoFt DÍ_E DB Proxvider (oi DT Š PFackaoea 

Mli=roeoft OLE DB Pˆrovider for Ìraclaxisd S &eviee© 

MÍCtasoft DLE DB Pcovider (Oi Irntorrreei PPLiblishing 

}4icroxoft OLE DB Provider foi COBC Drivers 

®2oicecosoft DLE DB Provnadler or Cliap Services BƠ 

hÃ4icrosoft OCE DĐ Provicter for Oracte. 
tdlìcrosoft OLE OB Provida¿ for Clutlook Search 
#41 /farca†t 0 1E PC [IE: F r3 ¿efZie ray 3Í Con s¿eT 
MXicroœeolFt JLE DH Sinple F*coviclar ~ 


faK | Cmancal Ị th1elp | 


H318 Tah Provider, chọn Microsoft 0LE DB Prpvider for SÓL Server 


Click chọn Microsoft OLE DB Pravider for SAL Server 
Ghi chú: 

Microsol 0LE DR Provider far SOL Server là bộ máy cho phép truy 
xuất đến GSDL của Microsoft SOL Server. Nếu bạn dùng CSDL Øracte thì 
bạn sẽ chọn Mierosof OLE DB Provider for 0racle. Nếu bạn dùng 
Access thì bạn sẽ chọn Microsoft jet 4.0 0LE DB Pravider 

Glick nút Next, sẽ chuyển sang tab Gonnection và hộp thoại như 
hình sau hiện ra 


Eycvicd, CO msmaekioea | Aceerooc } ^U 1 


SG paeecifs kiem [OÌIcrseicl Ki ccararydeCL tcỉó GSLIÀ  Gorvet cinten: 
1Ð TGmlecr or =ãtnèmr na xe GC tuờngVAéh' 


c=Í. Pe“=e=en | 
2. E mker Eriớ#rcekiCre to koig or te tỪĩọen @0rxvder. ĐS vn V7 
KT“ LJưm= *.Zirxciovxvm Bí T (citcxOreteecCÍ @ue3Cedvit(* 
VỀ LJ «em vu ĐECSCOÍHC t¿#n rà đaracl Eoese®EeceFcf- 


LÍ qur @xcarvrem. 


Pansưxo‹c4. 
TY” Blxek‹c set TT” mliavw nmvirxec ra mmmt2)CrcP 
Z2 +7“ Geasleot thìịc ‹iotmloswœ Crt tỪìup @d5r S2. 


TỔ mít Km đá CimtC nh Dam@ đá ¬n  címc com rh@0ne. 


Á2/ tờ kỀáv EyÚr sy bay ri 


_T ca (YGrirveCtiorav 


L— =s=  -—1]1 cenmeel ] tà In _Í 
H319 Hộp thoại khai báo Database cần kết nối 
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Nhập CDOMPUTER\DAUDUANGTUAN trong khung SelecÌ or enfar a 
server name như hình sau: 


Eh% I23aft.a Ï šrf< ÍY ro pxcrr is 


Providec Cơnnectian Ì Advaneced ) A0 ì 


Speecifw thơ followwying to Coraraect to SAL Servar rat n 
1: Selœet or &raler a $GPX©t ri rnex: 
[EOK.PLITERXBAUQUIANGTLARNI _=l _Peeesh | 
2 Enier mfOrrnatiorn tc ÌGQ Gri ti tho seẰrvev 
K”” Llxsm X/¿ưmcfouee BÁT Iritegratec]l securptp 
£S\C Lise ma =hDb^cilic trao! naênc mHxớgi bphaeevvcrci: 


Lao rramne: | 

P.assuword: 

TT Blank pasewoœxd T—” Allov¿ sU D^seuw¿ordl 
a3. € Select the ciatabmaee eœn¬ tha server. 


X—”~ Attac=h a clatnbaze fFike oz  ciatabasea narne 


1 PS yc+ tp? FIẾxSrY2MGS€2 


'Ta£t Comnectior | 


EU, [2.u[Jxs Ï sry§‹ §ProjiCvr3ies 


Provider —  Corrxsction ]Aax+anecea ] ^AH 


SpDecifu thơ FolkSuuingd) (O Cosarxect to SG, Server dat: 
1. Salact or enter A s8tver ranae: 


JCOMPUTTEFIXDADQI1ANGT LAN =] Hhetreseh: | 


Z2. Emtesr trnfGrnaatiGrm to lọc on to th zorveý: 
LJse= NVinclowues NÍT (rẻoovymtecl secuariEU 
{ŒS ` Llsœ A sDeCIfic tieer m5txe arcl bawe2O¿tcl; 


F—” Hiank‹ DasewocÍ F” AIts+&x saving paasworcl 
3. 2L Salect khao ciatabnaxse ra Khó emrv⁄er: 


+“ mttach a cíatasbse File a« a đatabh=+ (xame: 


CŨ. ườyg tÉxe; Edl#2Ptarvae2 


T est Corrnection | 


= GkK | Caneel | Heilp | 
H321 


@ Click chọn mục Blank password và mục Attach a database file 
4s a database name, nhập QUANLYHOCSINH trong khung Attach a 
database file as a đa†abase name như hình sau: 
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By Data E inkc Propertie=e 


Piovider  Conneetien Ì Advanced | AI ] 


Specf the followving to conneet to SUIL Server ciAte: 
1, Seclect or ertter  terxv®t nhine; 
[CODMEOTERSDACGUANGTUAN =] Hetraah | 
2. EriLnr tnrforrnation to lo ©n to the eervxer: 
C— Llze W/⁄indaw.s ĐỊT InieqcraLedl seacuaritv 
CS LJlseœ  °baAeiFfiC Liser name arrci BaatvCrcÌ: 


Mset me: Í 


FZ Blank pasxwordl F7 Allow savms passw+orcl 
a T Select the database on the server: 
fŒ Attach a clatabare filn Ax e catabaee smrne: 
[ALANLYHB CSINH 
Using the £dename: 


Ị sẻ | 
TT net Earnnecbiorx | 


H322 
Á$ 0lick nút OK, màn hình sau hiện ra 


SQI Server Eogin 


Server: [EGMPUTERXPADQU^N_~Ï 


FT Uea Trusted Connection Caneel | 
Legin ID: JPBH12s HalIb | 


Passord: | 


H323 
Ê 0lick chọn mục Use Trusted Connection 


TJjotiCcWav 32 * 


SQI Server I.ogin 


FZ Ulse Tristed Cormeection Cancel | 

Login ID: [EBHI2 Help` | 

Passwordl: E===—=-=.---~ Clbphias xà: | 
H324 


@ Click nút 0K để kết thúc việc kết nối. Tiếp theo là đưa đối tượng 
0laDbDataAdap†er vào khay công cụ 


296 


$ Vào hộp công cụ, click tab có tên Data, cliek chạn 
OleDbDataAdapter và vẽ vào Form, hạn có màn hình sau: 


EM Data Adapter Configuration Wizard 


Velcomae to the Dara Acinnter 
Configuiration VVizarcï 


Thịs @1>zard heÌö+ you <PSC lfV the corrieetioe and 

đạt h5c® connnancis that tha clata AclApter xex tơ 
sơloct recardls and handlo changax< tơ the dđatabose, 
You spd tờ pravIcde connacrion triẾarrnarion and] mak 
đeclsiœs abouit höw you waAnt the database „ 
comma^3£ storerl and executgiý. Vavsr AbiliEy Co 
completre thi œ1zArrÍ may dsDpend on the permisslcorxs 
yeu have in the dateoba+e 


Click Next to contirnie. 


H325 
$ Click nút Next, chọn É§DL có tên QUANLYHOGSINH.dbo như 


màn hình sau: 


1 Data Adapter Configuration Wizar d 


Chansg Your Data Connection 
The at^ Adaopter wif execLte quer(es 0snQ thíẽ eonnection to loa 
and tipdate data, 


Chaose from the llst of cata ronnect(ons currentlV n Server Explorer or add a new 
cơnnection the one you wart ts (of lisEecl. 


WVhich dat comneecLtion shauld the đata ødnprer se? 


New Conanection... 


ca | chứ |[ XH | on | 


H326 
 Olick nút Next, màn hình sau hiện ra 
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Kl Data Adapler Confipguration Wizard 


Choose a Quiery Type 
"The dx++a AdapEer sas SÔI <taEemets œ( str nd frocedures. 


How shaLiidl the daEa dApter access the dnEabese? 


{S“ Lee SQL wtatemente 


Specfy a Select statement to load data, and the wizsrd 0Í oenerete the Incert, LIipóaEe, 
>nad Delete statemnenrs to save đara chaixoes. 


fˆ Create new stored nraredures 


Speclfy aà 5elect statermenl, ad the wizard 4l generake na@ stored Dprocechre< Lo 
select, m<ert, uprlata, Aoci delete racords, 


€ŒÝ Lise cnisting etored pnrocedures 


Chũcse An exIsting ste mới procedure for each operAtion (se(ect, kàeert, tpởate œ^đ 
daletea). 


 . na 


H327 
4® Click nút Next, màn hình sau hiện ra 


8l paia Adapiar Cuanfigura\ion @ìzard 


Generate the SQL stateiments 
The Salect staterasnk wll be sed to create the Insect, Update, and 
Delate statemerkes. 


Type lnyox SQL 5elect stoternent or vJse the Qáery Bunkier tờ graphicaly de«<(@n thế quy, 


vựhat data should the đata eđdapter lơad into the dats«et2 


hdvamced Ôptions.., QuUery BUilder... Ỉ 


Cancel 1l < Back | Ive/P 3 | GÀ) | 
H328 


Nhận vào câu lệnh SÔL như sâu: 
SELEGT * FORM HOGSINH 
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8l bate Arlapter Conmfipuratiaa VViz7.rrÏ 


merate the S€IL state©ernerits 
T»e Salect ztatsne/v vài be tac to craa£e the lAsert, Liodate, And 
Dolate statamants. 


TypÐe in ygur SQL Select <tatereent ðy ren the Quiary Địyjder to qaphicaRy cde<lon the quaery. 


w®yat daLa ghould the can adiapter load inko khe datraexet?2 
SELECT Ý FORM rOCSINH 


dvznaced Optiooe... | QUsry Butlder... | 
Finkxh | 


H328 
$ Oliek nút Finiãsh để kết thúc việc đưa đối tượng 
OleDbDataAdapter vào khay công cụ. Tiếp theo là đưa đổi tượng 
Dataset vào Form. 
$ 0liek chọn Form 
®$ Vào menu Data, chọn Generate Dataset, hộp thoại sau hiện ra 


CGcCmezeaie Dataset >< | 


tCSenerers a daLaset that Ineclucde=< che ebeciFiecl table<. 


Chooseo am ciAraset : 


€Œ*~ Existino ƒ ~Í 
Œ nhau: [Pataset: 


Cheœoxe which tabl=(Cc) Eo Arlrl Eo the ciara<e@L: 


[Z1 F1COCSIRNH COoleDbfDaEz/xcilapDbEer 1) 


F2 Addl this daLtazeE to theo diasiger. 


¬—... 


H330 
Gõ tên DatasefHOGSINHKT trong khung New 
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Generate DatasetL 


Generate a dataset that inclLides the 2pecifiecl tables. 


Chanse a rlataseL: 
€~ Existng Ị ~ ] 


« New: [Data5Seth©GCSTINHKT] 


Choöose which cableCs3 to adđ to the cÍataset: 


løi HOCST1NH (oleDbData^dapter 1) 


Z Add thịs dataset to the ciesianer. 


¬.. 


H331 
$ Click nút 0K, bạn thấy Form lúc nầy như saU: 


HR NAM TÌNH HINH CUA NHUNG HOC SINH DUOC KH... 


Pu oleDbDataAdapter 1 Ñ, oleDbConnection 1 #8 d 
THƯỜNG 
Tiếp theo là đưa điểu khiến DataGrid vào Form 
$®& Click chọn tab Windows Forms 
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® 0licek chọn điểu khiến DataGrid và vẽ vào Form như hình sau: 


ĐỂ] NĂM TÍNH HINH CUA NHŨNG HOC SINH DUOC KH... (~ ]Í]Ï% 
.ia„ c:Ế Ý 


ÑholeDbDataadapterL- Ẩổạ œdeDbConnerction! Ủ?dataSetHOCSINHKTI 


H333 

@ Gliek nút phải chuột trên DataGrid, chọn Properties để xác lập 
các thuộc tính như trong bảng đã cho ở trên 

$ Khi xác lập cho thuộc tính DataSource, click đẩu mũi tên ở 
khung bên phải, chọn DatasetHOSINHKT1 như sau: 


Propeerties 


I đatEaGridl 1 li 2Í: WVindouws.EOorms.DataGrid * 


=, s =. " 


' DataFlernbear 


Tabl 
Tag 
ị = Desi 


đi 


H334 
Á® 0lick chọn khung bên phải cửa thuộc tính Datamembher, sau đó 
click vào đầu mii tên, chọn bảng HOGSINH trong khung như hình sau: 
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Properties ˆ 


BỊ Hs 
NH L5 =f-I=rrier 


DataSourcse  — |.... == HE MCSTF r1 BH 


ẵ Table5tyles -- (Nane} 
„ Tag 


H335 


Thực hiện xong, hạn có hình như sâu: 


|Holet  |Ten 


ITAAẽ nh NhGG. TRNEEE 0U TS RA TP 
ŸÑL oleDbOataadapker1 ÑỒ; oleDbConnectiorn1 KẾ dataSetHOCSINHKT1 
H346 


Bạn tiếp lục bước hai như những †hao tác trước đây để đưa bảng 
KHENTHƯONG vào DataGrid thứ hai. 

Vì đã kết nối với GSDL QUANLYHOGSINH.dbo rồi nên không cần 
kết nối níia, 
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®© Click Data trong hộp công cụ, chọn OleDbDataAdapter và đưa 
vào Form. Trong mục này, chọn 0SDL QUANLYHOGSINH.dho, khi bằng 
nhập các câu lệnh SQL hiện ra, nhập vào câu lệnh saur 
SELECT * FROM KHENTHUONG 

@® Glick chọn Form, vào menu Data, chọn Generate Dataset, chọn 
mục New trong hộp thoại hiện ra và đặt tên là DatasetKHENTHUONG, 


Generale Dataset 


Generate a dataset that incluries the sDecifFiedl tables. 


Choose a dataset: 


€© Existing | -Ï 
{ New: [bztasetKHENTHUONG| 


Choose which table(s} to add to the cÍataset: 


[&i HGCSTH (oleDhDataadapted) TỔ 
H337 

 0lick mục Windows Forms trong hộp công cụ, đưa điểu khiển 
lưới DataGrid vào trong Form. 0liek nút phải chuột trên điểu khiển lưởi 
này, chọn Properties, xác lập các thuộc tính cho DataGrid này, ngoài 
các thuộc tính đơn giản, bạn cần lưu ý phải chọn đúng cho hai thuộc 
tính Datasourcee và Dafamamber. Thuộc tính Datasource bạn chọn 
DaftasetKHENTHUONG], thuộc tính Datamemboer bạn phải chọn bảng 
KHENTHUONG. 


Propberttes 


| dataCrid2 5ystenn.Wlindows.Forms.Datadrid 


z| #4 |[pml| Z | œs 


(DataBiInding=<} : " - 
Eaf'lenriher KHENTHUONG 
¡dataSetKHENTHUDGNG1 
¡(Collection} 


H338 
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Thực hiện xong, hạn sẽ có hình như sâu: 


IMSHS |Holet |Ten 


_ƒx 


Ï 


| Ngkhen  Phanthuol KTMS: 


IMSRKT Nđakhen 


5 
đụ oleDbDataadapter 1 @; coleDhConnsectian1 ỀB dataSetHOCSINHKT1 
Ÿ§, alebbDataAdapter2 %Ẵ date5etKHENTHLIONG1 

H339 


® Vào hộp công cụ, chọn lần lượt điểu kiển button đưa vào form và 
xác lập các thuộc tính đã cho trong bảng. Cuối cùng bạn có hình như 


SaU-: 


XEM THÓNG TTN CẬP NHẬT | 


HỖ 1IAHHHHHHHIHHIHsSUD ? €— 2HHHHHHHHHH 


BL oleDbDataadacter 1 Ế¿ olebbConnection1 “® SAERSELEKSC NHA 
ñ oleDbDataadapter2 %ŒÐ dara5etKIENTHUONG1 
H340 


®# Thiết kế Form thứ hai có tên FormKYLUAT.cs 
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Để tạo Form thứ hai, bạn vào menu Project, chọn Add Windows 
Formm, chọn Windows Form bền khung bên phải đặt tên 
FromKYLUAT.cs như hình sau: 


Add Mew liem - KHENTHUONGQLHS 3 
Catađöri&<: Templiatas: HH #| 


--€N Laeal Proyect Iteen< 


") 


Window Farm Class CompmneniL 
Class 


tlser Cœrtrol  DataForm Daka Set 
Wzzrd 


s) ấm F] 


XKL File XML Schema Code File 


A form fằœ Windows ôpnahcatpns  ””””" ” 


Name: [ForwkvuuATics 


H341 
® Glick nút Open, màn hình sau hiện ra 


í 3m ¬ _ EBRI qs Søltinn xiemaras (1 prmerl 


: =_ | HENTHUINö0LHS 

# (©]Rdlweœs 

°_B] Apio 

t IÌ AssenHfInfo,ts 
lã] Dals5ztH0CSINHKT.xsử 
lÃ] 0alaSzt(EENTHUONS.xød 
G| Faml.rs 

-- ĐR]FumKWUUATuG 


305 


Bạn thấy Form mới hiện ra cho chúng ta thiết kế, nhìn vào cửa số 
Solufion Explorer bên phải, bạn thấy có thêm FormKYLUAT.es và 
Form†.ps trước đó. 

Dlick nút phải chuột trên Form, chọn Properties, xác lập thuộc tính 
Fant là VNi-Times, size 12, bold. Thuộc tính Text là nắm “NAM TINH 
HINH NHUNG HOC SINH VI PHAM KY LUAT” 

Tiếp theo bạn thực hiện những thao tác để đưa bảng HOCSINH va 
KYLUAT vào các DataGrid, 

Vì đã kết nối với ÊSDL QUANLYHO0SINH.dbo rồi nên không cẩn 
kết nối nữa. 

$ Gliok Data trong hộp công cụ, chọn OleDbDataAdapter và dưa 
vào Form. Trong rnục này, chọn GSDL QUANLYHOGSINH.dbo, khi bảng 
nhập các câu lệnh SOL hiện ra, nhập vào câu lệnh sau: 

SELEOT * FrROM H0CSINH 


định Rdaplsr (anflptratlon Wiyard 


(IerIerate thì 5[JL s†atbenits 


The %leff statzmerf wÏ le Used to ceate the Ìsett, Update, and 
0e|‡te statEerfb, 


Type Inyoư $QL 5#: 3t2tettent é use the Query Buller to graphiraly dgsim te qiery. 


What data shouÏd the data adapter [oad into the dataset? 


SIFCT *FR0MH0CSINMH n 


H343 
4 Dlick chọn Form, vào menu Data, chọn Generate Dafase†, chọn 
mục New trong hộp thoại hiện ra và đặt tên là DatasetHDGSINHKL. 
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Generate Dalasel 


Generate a dataset that inclLides the specified tables. 


Chaose a dataset: 


£Œ Existing ị v| 


{Œ Nai Data5etHOCSINrKL| 


Choose which table(s) to add to the dataset: 


| ly] HOCSINH (oleObDataAdapter 1) 


H344 

$ Dlick mục Windows Forrns trong hộp công cụ, đưa điều khiển 
lưới DataGrid vào trong Form. Click nút phải chuột trên điểu khiển lưới 
này, chọn Properties, xác lập các thuộc tính cho DataGrid này, ngoài 
các thuộc tính đơn giản, bạn cẩn lưu ý phải chọn đúng cho hai thuộc 
tính Datasouree và Datamember. Thuộc tính Dafasouree bạn chọn 
DatasetHOGSINHKL1, thuộc tính Datamemher bạn phải chọn bắng 
HOCSINH. 


dataGridl 5ystem.Windows.Forrms.DataGrid 


:| #¡ t] Z | = 
bata†2lernbier HÖCSINH 
DataSourre dataSetHGCSINHKL1 
Table5tvles (Collection} 

Tag 


H345 
Tiếp theo bạn thực hiện những thao tác để đưa bảng KYLUAT vào 
DataGrid. 
Vì đã kết nối với GSDL OUANLYHOGSINH.dbo rồi nên không cần 
kết nối nữa. 
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$ Click Data trong hộn công cụ, chọn OleDbDataAdapter và dưa 
vào Form. Trong mục này, chọn GSDL OUANLYH0GSINH.dbo, khi bằng 
nhập các câu lệnh S0L hiện ra, nhập vào câu lệnh sau: 
SELEGT * FROM KYLUAT 


EBlData Adapler Configuralian Wizard 


fIenerate the 5L statements 
The 5elzct s:atement wil be used to create the Insett, Update, and 
Delete statements. 


Type in your SQL 5elect statement or use the Query Bui[der to graphically design the quary. 


What data shauld the data adapter load into thế dataset? 
5ELECT * FROM KYLUAT| “ 
H348 


$ Glick chọn form, vào menu Data, chọn Generate Dataset, chọn 
mục New trong hộp thoại hiện ra và đặt tên là Da†asetKYLUAT. 


Generate Dalasel 


Generate a dataset thet includes the specified tables, 


Choose a dataset, 


` Existing | x] 
{. New: [bata5etEYLUAT 


Chaose which tahle(s} to add to the dataset: 


đi KYLUAT (cleDbDatzadapter2} 
H347 
$ Click mục Windows Forms trong hộp công cụ, đưa điều khiến 
lưới DataGrid vào trong Form. Click nút phải chuột trên điểu khiến lưới 
này, chọn Properties, xác lập các thuộc tính cho DataGrid này, ngoài 
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các thuộc tính đơn giản. bạn cẩn lưu ý phải chọn đúng cho hai thuộc 
tính Datasouree và Dalamember. Thưộc tính Da†asource bạn chọn 
DatasetKYLUATI, thuộc tính Datamember bạn phải chọn bảng 
KYLUAT. 


Properties 


| dataGridz Swstem,.Windows:Forms.DataGrid vị 
š| 2i 8] Z | ø 


(DataBindings} " 
DbataFizmber KYLUAT x 
DataS5nurce dataSectKYLLIRT1 
Table5tyles (Eollectipn} 

H348 


Lúc này bạn sẽ có Form như hình sau: 


SKL |Vipham ị Ngvipha j Xuly ị KyluatM |: 


WG ễ .. ch —. n : 5 Xi l - nh SHh l = " R ] : ? 


f& gleDbDataadapter 1 KŠy cieDbConnection1 S3 data5etHOCSINHKLT 
Ñg, cleDbDataAdapter2  ;: $2 dataSetKYLUATI 
H349 


Đưa hai điểu khiển button vào và xác lập các thuộc tính cho chúng 
như bảng đã cho ở trên. Bạn có kêt quả như hình sau: 
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(5L NAMINH HINMLLMI 


XEM THÓNG TTN | CẬP NHẬT | 


ffoleDbDataadapterl 8; oleDbConnectionL — 7 FaSetIOCSINHKLL 
Tu o#DhDataadapter2 $Ÿ2 cistaSerKYLLIB.TL lẻ 
H350 


® Thiết kế Form thứ ba có tên FormDIEMTB.cs 

Để tạo Form thứ ba, bạn vào menu Project, chọn Add Windows 
form, chọn Windows Form bên khung bên phải đặt tên 
FromDIEMTB.0s như hình sa: 


Add New lem - KHINTHUONGQLHS 


Template<: : 
Lacal Proiect Itmrrs = 
lãi 
Wndœs Fœm cass 
4+, 
1 ` 
Llser Cantrol Dara form Data Set 
wWeard 


lạ 5 Ú) 


XML re XML Schoma Coda File 


A #bHm Emn'WIiddos fboielrions Si đi nh No Ất ®ịj nu 2ý “  ..ˆẮ 


Naxeee: — [FormOIEMTBÌcs 


“".- 


H351 
$ Click nút Open, màn hình sau hiện ra 
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tPage _ form1.cs [Design] ¡ FomKYIUAT.cs{Deswm] Form 4 b X .- len Explre NTHUONGOLHS 
8 Lšn 0! Nn ĐỤT;,::-PPNN SH. XE: CN. -:ri E 
[8i FormDIEMTB 


NGOLHS' (1 pro 
|: BẾI KHENTHUONGQLHS 
#- 43 Reffrences 
— BïÏ] Appko 


- F] AssemblyInfo.cs 
EÉ| Data5etHOCSINFKL.xsd 
\Ñ| DataSetHOCSINKT.x«d 
{| Dư#aSetHENTHUONG.x4d 
|R| DataSetKYLUAT.xsd 
EB] Fomn1.cs 

"Án nh na... 6. . s: -_ b8] FơmDIEMTB,cs 

VN G2097 Tà c9 1c 1A À2 cv ANG so EBi FœmKYLUAT.cz 


H352 

Bạn thấy Form mới hiện ra cho chúng ta thiết kế, nhìn vào cửa số 
6olution Explorer bên phải, bạn thấy có thêm FormDIEMTB.cs và 
Form1.cs, FermKYLUAT.cs trước đó. 

$ 0lick nút phải chuột trên Form, chọn Properties, xác lập thuộc 
tính Font là VNI-Times, size 12, bold. Thuộc tính Text là nắm “NAM 
TINH HINH KET QUA HOC TAP DUA HO SINH” 

Tiếp theo bạn thực hiện những thao tác để đưa bảng HODSINH va 
DIEMTB vào các DataGrid. 

Vì đã kết nối với ÊSDL QUANLYHOSINH.dho rồi nên không cẩn 
kết nối nữa. 

® Dlick Data trong hộp công cụ, chọn OleDbDalaAdapter và đưa 
vào form. Trong mục này, chọn CSDL QUANLYHOCSINH.dbo, khi bảng 
nhập các câu lệnh S0L hiện ra, nhập vào câu lệnh sau: 
SELEGT * FROM HOESINH 


EBl bata Adapter Configuration Wizar d 


Generate the SQL statements 
The Select statement wuÑ be used to create the Insert, Opdate, and 
Dalete stateraernts, 


Type in your SQL SelecL statement or use the Query Buulder to graphically đesign the qu@ry. 


What đata shøuld the đata adapter load ìnto the dataset? 


| SELECT * FROM HOCSINH 


H353 
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4 Glick chọn Form, vào menu Data, chọn Generafe Dataset, chọn 
mục New trong hộp thơại hiện ra và đặt tên là Da†asetHOGSINHTB. 


Generate Dataset 


Gener aLte a dataset that inchudes the specified tab|es. 


Choose a cataseL; 


fŒ` Existing | » | 


( New: — [batsSetHOCSINHTB| | 


Choose which table(<) to add to the dataset; 


jì HOCSTNH (oleDhDataRdapter 1} 


H354 

® Dlick mục Windows Forms trong hộp công cụ, đưa điểu khiển 
lưới DataGrid vào trong Form. Click nút phải chuột trên điểu khiển lưới 
này, chọn Properties, xác lập ác thuộc tính cho DataGrid này, ngoài 
các thuộc tính đơn giản, bạn cẩn lưu ý phải chọn đúng eho hai thuộc 
tính Daltasourpe và Datamember. Thuộc tính Da†asorce bạn chọn 
DatasetHOCSINHTB1, thuộc tính Dalamember bạn phải chọn bảng 
HOGSINH. 


Propnerties „ : L3) 


dđataGrid1  System.Wwinclows,FOrmes.DataGrid v | 


(DataBindings} 


DatafMternber : H n HDUCSTNH +| 
DataScurce dataSetHDECSINHTBÌ 
TahleStylss (CCollection} 

H355 


Tiếp theo bạn thực hiện những thao tác để đưa bảng DIEMTB vào 
ĐataGrid. 
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Vì đã kết nối với CSDL QUANLYHO0BINH.dho rồi nên không cần 
kết nối nữa. 

@ Click Data trong hộn công cụ, chọn OleDbDataAdapter và đưa 
vào Form. Trong rmic này, chọn CSDL QUANLYHOGSINH.dbo, khi bảng 
nhập các câu lệnh S0L hiện ra, nhập vào câu lệnh sau: 

SELEGT * FROM DIEMTB 


S8Ì Daia Adapiet Configuration Wizard 


Generate the SIIL statements 
The Select statement wiÍ be used to create the Insert, Update, and [= 
Oelete statemnerite. 


Type ín your SÓL Select statemenk or tise the Query Bullder to araphicafly desiqn the query, 


What đata shoald the data adapter Íaad mto the đataset? 


SELFCT * FROMOIEMTE| 


H356 
Á$ Dlick chọn Form, vào menu Data, chọn Generate Dafaset, chọn 
mục New trong hộp thoại biện ra và đặt tên là DatasetDIEMTB. 


Generate Dalaset 


Generate a đataset that includes the specified tables, 


Chaose a dataset: 


f` Existing TH TT TEEKIE.RR.RE. 
(Œ Neụ: [PatasetDIEMTB 


Choose wfich table(s) ta add to the dataset: 

Ea 

tư) HOCS1NH (oleDbDataadapter 1) 

H357 

$ Dlick mục Windows Forms trong hộp công cụ, đưa điểu khiển 
lưới DataGrid vào trong Form. 0lick nút phải chuột trên điều khiến lưới 
này, chọn Properiies, xác lập các thuộc tính ch Dafa6rid này, ngoài 
các thuộc tính đơn giản, bạn cần lưu ý phải chọn đúng cho hai thuộc 
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tính Dalasource và Datamember. Thuộc tính Datasorce bạn chọn 
DatasetDIEMTB1, thuộc tính Dafamember bạn phải chọn bảng 
DIEMTB. 


{DataBindings} 


DataPlernber DIEMTB x| - 

Data5ource dataSetDIEMITB1 

Table5tyles (Collection} 
H358 


Lúc này bạn sẽ có Form như hình sau: 


LẬP NAAA TINH HINH KET QUA HỌC TÁP CUA HỌC SINH 


Holot. Ten. Loø 


YVan1 Van2 ' Vanen 


IV co, 


WoleObpataadaperl — Ẩ;oleDbConnectonl „ ẼÐ dataSetHOCSINHTR+ 
ffcleDbDataAdaptrz 7, ẤÖdatasetOIEMTBL ¡j 
H359 


Đưa hai điểu khiển bưtton vào và xác lập các thuộc tính cho chúng 
như bảng đã cho ở trên. Bạn có kết quả như hình sau: 


3144 


Hi NĂM TÍNH HINH KET QUÁ HOC TẠP CỦA HOC SINH - Í< ữH-jÉ< 


MSRQ |Vaml. Van2  'Vanen  'Tonml 


_ 5 
XEM THÓNG TTN CÁPNH IẤT | 
————=———— ~- 
"”....ẻ. ` `... uy uuỦ S0 SE /0= | 3 
N: oleDhDataAzlapter1 , œeDbConnectienL K9 dataSetHOCSINHTBI 
To oleDbD.ta^apter2 đÈÖ dataSetDIEMTB1 


H360 
# Thiết kế Form thứ tư có tên FormDIEMTHILAI.cs 
Để tạo Form thứ tư, bạn vào menu Project, chọn Add Windows 


Form, chọn Windows Form bên khung bên phải, đặt tên 
FromDIEMTHILAI.cs như hình sau: 


Add Nœưw Hem - KHEN THUIONGQL HS 


Tempiatez: [ H= 
kem: : = 
Ủ) đ] * 

Windows Ccrm Cla<s Cornporwerit mr 

Class 
hé, 
44 3i 
ñ ve" 
tJser Cor£trol Data Form Ba Set 
wzwd 


) ấu Új 


xtL Pk XL 5chema Cude Fe 


Name: [FermpTEHMTHnLAllcs 


H361 
4® Click nút Ôpan, màn hình sau hiện ra 
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VLUAT.re{Design]  FormDIERITB.cs[Deslgn]* FormiVIEMT 4 } X_Soktton Ểxprioer - KIENTHUONGQLHS 


NÑ FormĐIEMTHILAI 


tốn mm 
GIl KHENTHUONGQLHS 
s« Refererces 


DataSerÔÌEMT8.xsd 

° h lộ sở Xã Ỉ DataSetri©CSINHKL.xsđ 
S9 S3ể à rà Là The tà đny š 0À - , DataSetri©CSINFKT.xsá 
E9 - Ấy gi si 5 Dats5etHOC5INH18.xsd 

: : : ĩ Data5etKHENTHUONG. xsd 
Data5etKWLUAT.xsd 
Fœem1.£s 

ÊormÐTEMTB.cs 


l|l]lles 


FormDIEMTHILAI.cs 
BBl FomkVLUAT,cs 


H362 

Bạn thấy Form mới hiện ra cho chúng †a thiết kế, nhìn vào cửa số 
Solution Explorer bân phải, bạn thấy có thêm ForrnDIEMTHILAI.cs và 
Form1.6s, FormKYLUAT.cs, FormDIEMTB trước đó. 

Click nút phải chuột trên Form, chọn Properties, xác lập thuộc tính 
Font là VNI-Times, size 12, bold. Thuộc tính Text là nắm “NAM TINH 
HINH KET QUA THỊ LAI CUÁ HC SINH” 

Tiếp theo bạn thực hiện những thao tác để đưa bảng HOCSINH va 
DIEMTHILAI vào các DataGrid. 

Vì đã kết nổi với ÊSDL QUANLYHOGSINH.dho rồi nên không cần 
kết nốt nữa. 

@ Dliok Data trong hộp công cụ, chọn OleDbDataAdapter và đưa 
vào Form. Trong mục này, chọn CSDL QUANLYHOGSINH.dbo, khi bảng 
nhập các câu lệnh S0L hiện ra, nhập vào câu lệnh sau: 

SELEGT ” FfROM HÓOGSINH 


Di Data Ä&dapter Configuration Wizar d 


Generate the SQL statements ị 
' The 5elect statement wÏl be used to create the Insert, LIpdate, and Si) 


Delete statemerts. 


Type Inñ your SÒL Šelect statement or uise the Query Bulder to graphicafy desian the query, 


What data chould the đata adapter load into the dataset? 


* FROM HOCSINH : 


H363 
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$ Click chọn Form, vào menu Dala, chọn Generate Daftaset, chọn 
mục New trong hộp thoại hiện ra và đặt tên là DatasetHOCSINHDTL. 


Generate Datasel 


Generate a dztaset that ineludes the specified tables. 


Choöose a dataset: 


fŒ~ Existinq ị ~] 
fŒ New: [Pata5etHOCSINHDTL 


Chaoose which table(s) ta add to the rlataset: 


[I HOCSINH (oleDbDataadaptert)ˆ 


F364 

$ 0lick mục Windows Forms trong hộp công cụ, đưa điểu khiến 
tưới DataGrid vào trong Form. Glick nút phải chuột trên điểu khiển lưới 
này, chọn Properfies, xác lập các thuộc tính cho DataGrid này, ngoài 
các thuộc tính đơn giắn, bạn cần Iưu ý phải chọn đúng cho hai thuộc 
tính Datasource và Datamember, Thuộc tính Datasource bạn chọn 
DalasetHOGSINHDTL1, thuộc tính Datamemher bạn phải chọn bảng 
HOGSINH. 


Prnperties 


kì I 
#{ [Em] Z|& 
ma... Sa. nan nan. 
DataRlerntier : HŨCSTNH v 
Dats5oLrce dataSetHDECSTNHDTL1 
Table5t+y|les (Collection) 
H385 


Tiếp theo bạn thực hiện những thao tác để đưa bảng DIEMTHILAI 
vào DataGrid. 
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Vì đã kết nối với CSDL QUANLYHOCSINH.dbo rồi nên không cần 
kết nối nữa. 

® 0lick Data trong hộp công cụ, chọn DleDbDataAdapter và đưa 
Vào Form. Trong mục này, chọn CSDL QGUANLYHOCSINH.dbo, khi bâng 
nhập các câu lệnh SQL hiện ra, nhập vào câu lệnh sau: 
SELEGT ï FROM DIEMTHILAI 


BlData Ädaplet Configuration Wizar d 


enerate the 5(JL statements : 
The Selec statEment wÏ[ be Useđ tô œeate the Insart, Update, and [= 
Delete statements. 


Type n your SQL Select statement or se the Query Bulder to graphically design the qLlery, 


What đata should the data adapter load into the đaEaset? 


| SELECT * FROM DIEMTHILAI| 


H36B 
$ Clìck chọn Form, vào menu Dafta, chọn Generate Dataset, chọn 
mục New trong hộp thoại hiện ra và đặt tên tà DatasetDIEMTHILAI. 


Generate Dalaset 


Generate a dataset that includes the spercfied tables, 


Choose a dataset: 


f~ Existing ị *. | 


f# New: [DataSetDIEMTHILAI| 


Choööse which table(s) to add to the dataset: 


ÍJÌ DIEMTHILAI (oleObDataAdapter2) 
lv HOCSINH (oleDbDataa.dapter 1) 
Í H387 
4® Click mục Windows Forms trong hộp công cụ, đưa điểu khiển 
lưới DataGrid vào trong Form. 0lick nút phải chuột trên điểu khiến lưới 


này, chọn Properiies, xác lập các thuộc tính cho DataGrid này, ngoài 
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các thuộc tính đơn giản, bạn cần lưu ý phải chọn đúng cho hai thuộc 
tính Datasource và Dalamember. Thuộc tỉnh Dafasource bạn chọn 
DatasetDIEMTHILAI1, thuộc tính Datamember bạn phải chọn bảng 
DIEMTHILAI. 


ProperLies 


St KV TP làng Nà Điện yÂcv= 


DataSpUrce diataSetDITE*1THIL T1 
TableStwles (ColiectHion} 
E368 


Đưa hai điểu khiển button vào và xác lập các thuộc tính cho 
chúng như bảng đã cho ở trên. Bạn có kết quả như hình sau: 


BẾÏ NĂM TINH HINH KẸT QUÁ THỊ LAI CUA HỌC SINH EJJ<) 


|MSHS_ ;Holot 


XEM THÓNG TTN 


Êầb oleDbDataadapter1 Ấẩ> oleDbConnection1 #Ö dataSetHOCSINHDTL 1 
Tu oleDbDataarlapter2 €3 datasetDIEMTHILATI 
H389 


Đến đây bạn đã hoàn thành việc thiết kế các Form cho thương 
trinh, bạn côn khâu viết eode để lấy được thông tin của các bảng từ cơ 
sở dư liệu QUANLYH0GSINH.dbo, 
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(2 Viết code cho các Form 


C” Viết code cho Form1.cs 
Để viết code cho các Form, bạn vào cửa số Solution 

Explorer, elíck chọn tên Form1.cs. Gliek nút View Design để Form1.cs 
thiết kế hiện ra. 
w Điều khiển Buttonxem 

Nhấp đúp vào button có tên ' XEM THÔNG TIN". Cửa sổ viết code 
hiện ra với hai câu lệnh đấu và cuối của thủ tục này. Bạn viết code để 
hoàn thành như sa: 
private void buttonxem_ Cliok(object sender, System.EventArgs e) 
[ 

đataSetHOGSINHKT1.Glear(); 

dataSetKHENTHUONG1.Diear{); 

oleDbDataAdapter 1.Filt(dataSt†H0CSINHKT1); 

0leDbDataAdapter2.Fill(dataSetKHENTHUONG]); 
} 

Phần này chúng tôi đã giải thích ở những bài trước. 
m Điều khiển Buttoneapnhat 

Nhấn đúp vào button có tên “GẬP NHẬT”. Cửa số viết code hiện ra 
với hai câu lệnh đầu và cuối của thủ tục này. Bạn viết code để hoàn 
thành như saU: 
private void buftoncapnhat_Click(ohject sender, System.EventArgs e) 
{ 

oleDbDataAdapter 1.Update(dataSetHOCSINHKTT); 

oleDbDataAdap†er2.LIpdate(data5etKHENTHUON6†}, 


Phần viết code này các bạn cũng đã biết từ những bài trên. -. 
C” Viết code cho FormKYLUAT.cs 
Click chọn tên FormKYLUAT.cs trang cửa số Solution 

Explorer. Click nút View Design để FormKYLUAT.cs thiết kế hiện ra. 
= Điều khiển Buttonxem 

Nhấn đúp vào bưtton có tên "XEM THÔNG TIN”. 0ửa số viết oode 
hiện ra với hai câu lệnh đầu và cuối của thủ tục này. Bạn viết code để 
hoàn thành như sau: 
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private voíd butfonxem_ Cliek(object sender, Sys†tem.EventArqs e) 
{ 
dataSetHOGSINHKL1.0lear(); 
đataSetKYLUAT1.Clear(); 
oleDh DataAdapter1.Fill(dataSetHOGSINHKL1); 
oleDb DalaAdapter2.Fiil(dataSetKYLUAT1), 
} - 
# Diều khiển Butloneapnhat 
Nhấn đúp vào button có tên “GẬP NHẬT". Cửa số viết code hiện ra 
với hai câu lệnh đầu và cuối của thủ tục này. Bạn viết code để hoàn 
thành như sau: 
private void bưttoncapnhat_PlIick(objecl sender, System.EvenfArgs e) 
Ỉ 
oleDbDataAdapter1.Update(dataSetHOCSINHKL1); 
olaDbDataAdapter2.Update(dataSefX<YLUAT1); 


C” Viết code cha FormDIEMTB.cs 
0lick chọn tên FormDIEMTB.cs trong cửa số Solution 

Explrer. 0lick nút View Design để FormDIEMTB.cs thiết kế hiện ra. 
ø Điểu khiển Buttonxem 

Nhấn đúp vào bưtton có tên "XEM THÔNG TIN”. Cửa sổ viết code 
hiện ra với hai câu lệnh đầu và cuối của thủ tục này. Bạn viết code để 
hoàn thành như SAU: 
private void butfonxem_Dlick(object sender, System.EventArgs e) 
| 

dataSetHO0GSINHTB1.Glear(); 

dataSe†DIEMTB1.Glear(); 

ojeDbDataAdapter 1.Fill(dataSetH0GS]NHTB1); 

oleDbDataAdapter2.Fill(dataSetDIEMTB1); 
} 
m Điều khiển Bulloncapnhat 

Nhấn đúp vào bufton có tên “GẬP NHẬT”. Cửa số viết code hiện ra 
với hai câu lệnh đầu và cuối của thủ tục này. Bạn viết code để hoàn 
thành như sau: 
private void butfonpapnhaf_Gliok(object sender, System.EvenlArgs e) 
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oleDbDataAdapter†.Update(data5etH0GSINHTB]); 
oleDbDataAdapter2.Upda†e(dataSetDIEMTB1); 
| 
C” Viết code cho FormDIEMTHILAI.cs 
Click chọn tên FormDIEMTHILAI.cs trong cửa số Solution 
Explorer. Glick nút View Design để FormDIEMTHILAI,cs thiết kế hiện 
ra. 
ø Điều khiển Buttpnxem 
Nhấn đúp vào butlon có tên “XEM THÔNG TIN”, Cửa sổ viết code 
hiện ra với hai câu lệnh đầu và cuối của thủ tục này. Bạn viết code để 
hoàn thành như sau: 
private void buttonxem_ Glick(objep† serider, Sys†fem.EventArgs 8) 
| 
dataSetHOGSINHDTL1.0lear(); 
dataSefDIEMTHILAI1.Glear(); 
oleDbDataAdapter1.FiIl{dataSe†HOCSINHDTL1); 
pleDbDataAdapter2.Fill(dataSetDIEMTHILAI1); 
) 
= Điều khiển Buttoncapnhat 
Nhấn đúp vào hưtton có tên "CẬP NHẬT”. Gửa sổ viết code hiện ra 
với hai câu lệnh đầu và cuối của thÙ tục này. Bạn viết code để hoàn 
thành như sau: 
private void buưtfloncapnhat_6lick(objeef sender, System.Even†Args e) 
{ 
oleDbDafaAdapter1.Update(dataSetHOGSINHDTL]); 
0laDbDataAdapter2.LIp date(đataSetDIEMTHILA11); 
} : 
Nhấn phím F5 chạy thử chương trình, bạn thấy kết quả hiện ra như 
hình sau: 
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DB NAM TÍNH HÌNH CUA NHỤNG HOC SINH DUOC KH... [~ )ƒf7(X) 


Ten Lop 


n Nợ nã tôn Hà vớ 


H370 
Click nút có tiêu để “XEM THÔNG TIN”, bạn có kết quả như hình 
Sau: 


MSHS |Holot 


1 lot - | Ten | Lop | Na 
00001 


Trần Mạ An II X šv| 
> 


MSKT |Ndkhen Ngkhen |PhanthuoKTA^j 
KT001 Họcsinh 4/20/2005 Mộtmáấy 0000 vị 


Là 


CẬP NHẬT 


H371 


XEM THỐNG TIN 
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Lưu ý: 

Vì trong Project form1.cs sẽ là Form được chọn mặc nhiên khi 
chạy chương trình, nếu muốn Form nào là mặc nhiện, bạn có thế vào 
code của Form†1.cs, sửa lại một chút về tên Form được gọi trong thú 
tục s†atic void Maín(). 

Giả sử khi chạy chương trình, bạn muốn FormDIEMTB.cs thể hiện 
ra màn hình, thay vì: 
statle void Main(Q) 

{ 


Application.Run(new Form1()); 


Bạn sửa lại như sau; 
sfatic void Main() 
[ 

Application.Run(new FormDIEMTBI)); 
} 


Nếu sửa lại như trên, chạy lại chương trình, bạn có kết quá như 
hình sau. 


EBl NAM TĨNH HINH KET QUÁ HỌC TẠP CUA HOC SINH  [- JHJñX} 


f 


| Holot Ten ¡Lop . ị Nam 


(nu) (nmmll) (nuÏl) (mulÙl) 


Ị XYVan1 


XEM THÓNG TIN CẬP NHẬT 
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@$ Glick nút có tiêu dể "XEM THÔNG TIN" bạn thấy kết quả như 
hình sau: 


Ef NAM TÍNH HINH KET QUÁ HDC TẠP CUA HOC SINH 


'MSHS Holt 'Ten 


°-J00001  TrổnMạ An 


|MSKO ¡ Vanl ¡ Van2 ¡ Vancn “Toan1 
° JKQDĐ 9 › : ĐT V6 
L4 | } 
 _ XEMTHÖNG TIN Ì CẬP NHẬT 
H373 
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Bải 2 
hương trình quản lý hạc sinh 
Thiết kế bằng Data Form Wizard 


Bài trên các bạn thực hiện thiết kế chương trình bằng chính mình, hơi 
lâu và chưa có hiệu quả cao, để thuận tiện và có hiệu quả bạn nên thiết 
kế bằng Data Form Wizard như ví đụ sau. Ghúng tôi cũng dùng lại GSDL 
QUANLYH0GSINH.dbo ở trên. 

Qua các bài trước, các bạn đã biết tạo cơ sở dữ liệu, tạo bảng, tạo các 
mối liền hệ giữa các bảng có liên quan với nhau, chúng tôi đã hướng dẫn 
bạn tạo một cơ sở dữ liệu có tên OUANLYHOCSINH trong S0L Server 
2000. Bạn chú ý khi cải đặt SQL Server 2000, bạn đặt tên server là gì, 
các bạn cẩn nhớ, nếu quên, bạn có thể xem bằng cách: 

Click menu Start, dì chuyển vệt sáng đến Programs, di chuyển vệt 
sáng đến Microsoft SOL Server 2000, chọn Enterprise Manager. Bạn sẽ 
thấy như hình sau: 


Tá $(L Server Enterprise Mangger 


=—— Acen View Toas Windw Hgb 


«+ ĐP|#Đf§ # ý A8 %8 


K ChgiE RoolWlicrosoft SũI Senrc 


E34 Consde nhai - ¡ Mứas0ft 5Q 5ervers 1 Ttem 


SQL Sver 
Groiip 
H374 


$ Bạn click dấu “+" trước Microsoft SũL Server, sau đó cliek vào đấu 
“‡" trước Microsoft SQL Group trong cây bung ra, bạn sẽ thấy tên Server 
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ñ ẤỤ lerwr Enlerprise Manaper 


Fle KHðn View Winliu Hep 


nh nnnmuanamiinninnnrnn min inanassnnginnasnitrrinaaeadrioiosmdiiininannnnaspndaznnnnnngndandtir 


ii (amsnls Ranl 


lA|Lonscle RE: 
| ¬-Ế| Mmooft 5Q. Save 


E#4mzdœop 
§ lộ) (0MUIERIDMIKUAGTUN(WindossM) 


H375 

Bạn thấy tân là COMPUTER\IDAUQUANGTUAN, bạn đối chiếu ở bài 10 
khí cài đặt, lúc nào chúng töi đặt tên DAUQUANGTUAN. Sở đĩ chúng tôi 
nói điểu này vì khi viết chương trình trên Visual 0# .NET, trước tiên chúng 
ta phải kết nốt với GSDL và trong bước kết nối này nó đòi hỏi chứng ta 
phải khai báo tên của Server. 

Để viết một chương trình quân lý nào đó, trước hết các bạn phải fạo 
một cũ sở đữ liệu, sau đó tạo các bảng, xây dựng các mối liên hệ giữa 
các bảng có liên quan, nhập thông tin cho các bảng sau đó các bạn vàn 
Visual G# .NET bắt đầu thiết kế chương trình. 

Trong bài 2, chúng ta đã thiết kế cơ sử dữ liệu có tên 
QUANLYH0OOSINH, trong 0SDL này có năm bảng, và chúng ta cũng đã 
tạo các mối liên hệ, nếu chưa nhập thông tin, các bạn nhập thử, không 
cần nhiều, mỗi bảng nhập vài mẫu tin, nhớ nhập cho chính xác. 

Với bài này, giá sử chúng ta phải dùng nhiều Form 

Gó 4 form như sau: 


@œ Form con thứ nhất có tên OLHSKHENTHU0NG.cs thể hiện thông 
{in của hai hảng H0DSINH và KHENTHUONG. 

2 Fam con thứ hai có tên GLHSKYLUAT.cs thể hiện thông tin của 
hai bảng H0SINH và KYLUAT. 


| Cansrle Rodt 


tlurosơt 50L 5e 
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@® form con thứ ba có tên QLHSKET0UA.rs thể hiện thông tìn của 
haì bảng HODSINH và DIEMTB. 


@® Form con thứ tư có tên QLHSDIEMTHILAI.Cs thể hiện thông tin 
của hai bảng HOCSINH và DiEMTHILAI. 

Trong bài này, chúng ta dùng Da†a Form Wi2ard để thiết kế chương 
trình. Trong cả 4 bảng, chúng ta sẽ dùng cách 2 rong trang cuối cùng 
của Data Form Wizard. 


Ẳ$ Vào visual Studio .NẾT 
$ Click menu File, chọn New, chọn Project để tạo một Project mới 
bằng Visual C# Projects và dùng Windows Application. 


Proktt ÏypEs: Templates: EE 


--{C Wsull Basit Proects 
: -C Viual Cử Frojeds 
_'É] ual 1# trokes 


: WindoAs  ClaeLbrary — Windows 
 £] Weual C+ Proieds Âppkkatinn Contrdl Lhrary.._ 
¿ Ê 5etup and Deplayment Projprts 


%4) Other Projets â #® 
ˆ-C) muái Studio sduttons kg) E Ỷ 


SmartDevie &5P.NET Web A5P.NET Web 
hpplicaion  Agpfalian — Ssrdce 


| pt0ject for (teating an appication wfh a Widows Uset tariace 


Nane: QUANYHÔCSINH| 


Lotatinn: EI vị BrfNse... | 


Đraject wfÌ bà creafed at Ế DQAAUHOONH. 


Me ' —x] Cancel Hẹlp Í 


H376 
® Giả sử Projact có tên QUANLYHOGSINH. 
‹$ Dlick nút OK, bạn sẽ có màn hình sau: 
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#š QƯÁN! YHOCSINH- Microsatt Viual CẾ. ME [design] - Form® .es |Desipe]* 
E&© tứ Vev Post Gái beng Dạ Fammi Tpsk /odms mợp 
W1- ta HẾ@ - ... >y_ Ôchui . - œ0 3 7 


Šs& 8 
„ 
Taabov 9 X. oerte St tige Ferm1cs[Deega]*| € > x ' 304i Evpiơ ersQUÁU, 0X 


Duta n Ï...———m.ưGnxsyaggn se jäj®” 796 
Comaoerdz 2 “TT Sane Quan THOCSNH (1 
wedoe¿ Forng + #ñquAsvnocsbdl 
R FRaoter € - £ Refsrtnices 
Á Lam ?] Nư‡Êh tho 
#Ì) Aw « 
AA ưruabd TH m1 
2| BAtnn 


lãi fextiax 


H377 
® Vào menu Projeot, chọn Add New liem, chúng ta thấy màn hình 
SAU: 


&dd New licm - QUAÁNLYHDCSINH 


TT: 
Categerles: Templares: HH. 
D........ n mm ƒ3 møœ 
„=- 
Windows Form class Componant 
đass 
D at, 
\ tì 
lãi 
UJser Cortrol  Data Fnrm Data Set 
MIi2ard 
k®) Ũ 
= [ 


xM Fie xML 5chema Code Fila 


Ä Data Form for Wind>s Appllcattons 


Name: Ịp ataForm1.cs 


Ôpen Cancei j Help | 


H378 
Ghọn Data Form Wizard từ template có sẵn, Khổ vào khung Name 
tên QLHSKHENTHƯONG.cs như hình sau: 
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# dd New ltern - QUANLYHDCSINH 


Czteqores: Templates: 


Eï-€N Lecal Projert Irems — Fì 


Windows Form Claes 


lB 


User Cantrol  Data Form Data Set 
Wiaard 


ỳ ấm Ƒ] 


XML File XML Schema Code Fíe 


{A b4a Form for Wirdowe Applications: 


H379 
@® ðiick nút Open. Màn hình sau hiện ra 


Data Formn Wizar d 


Welcome to the DataForm 


Iel wWwizard 


Thịs Wứ xrc) vi create A rw form with đata-bovndl 
centrols to dizplay Inforraarlon from the daLaset yoLi 
5peclfy. 


GIck Next to continue. 


H380 
© 0lick nút Next, màn hình sau hiện ra 
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Data Forrm Wi7aär d 


Choose the diatasef VOLI wvart tO SE 
The dat acáC contains thơ kables and eolorans to vvork th n yoúr 
form. 


The 4Izar đ helps O4 crecatrø a new datasót, AiternativelV, you can (se a dat set nknady 
cdefined In your prolact ðr pn^ provided by a V/eb cervicA. 


Vwưhich dataeet do you an CO eeZ 


€2 Create A neụy daktaset named;: 


Cancel | <« 8ack | 
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$ Bạn đặt tên cho Dataset, giả sử chúng ta đặt tên là 
LAPTRINHQGLHS. 


Data Farm Wizard 


Choose the dataset gu want tơ Us© 
The dạtaset contaeis the taDble< and colaimns tơ rk wïth t3 yOL(r 
form. 


The wizard helps you create a new dotezeC. Alternatively, you can (sẽ ð cđateseL already 
defined n" your projJect or one provideci by A w/&b servica. 


Which đataset do you wanL bó táse? 


€ Create a new đataset named: 
[LFPTRINHOLHS 


a..... 


H382 
$ Dlick nút Next, màn hình sau hiện ra 
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Đata Fgimm Wizard 


Chaose a data cannectlan 
The đa corectIlon s0eclfics bọyy tô fnơl And loqg to ^ specfr server 


and daraba<a. 


Cheơse from the list of rata connecvions €Uzr ently n the Server Explorer, or Add a na 
€onnaction IÊ the an VdUl wvant ¡6 net listed., 


Mhich canneetion «høauld the wizard tìse? 


Cancel 


Ñew Connbctror... 


| < Back | Next > ] 


Vì bài trước chúng ta 


Fˆrovidat | Coannection | ^dvanced Ì „4Ï\ | 


S Ÿlœct the đt ĐOLI at FG CGOrvrect CƠ, 


Nữ, Data Linkc Propartiee.. 


H383 


đã kết nổi đến 06SDL có tên 
QLSINHVIEN.mdb, nên các bạn thấy như vậy. Bài này kết nổi đến 
CSDL SQL SERVER do đó bạn click nút New 6onnection. Trong hộp 
thoại hiện ra, cliek chọn †ab có tên Provider, màn hình sau hiện ra 


OLE DB Eroxvider(x) 


Cmmecttx+it S ars2ce f2rovirÌer 

Meciia atLalògDÐD® ØCE DB Provider 
1iea3iaCataloalkd era=c1IDDB CLE DH Proxvider 
h1<ciiaCatalogxebbH DLE DbB FP:oxvicler 
Microsoft IS/X1 1,1 OLE DE Provider 
4icrosoft Jet 2.51 OLE DB Provicder 
iicro2c(r )et 4.0 OLE DB Provider 


Miicro=olt CLE 
Microsoft OL E 
}4icrasolt CL E 
t1icrosoft CO LE 
hÄictoasoft LILE 
kiicrosoft ÔLL- 
4+ccasoft CILE 
Ffrcrosoft OLE 


kiicroerft CIL Ê 


DpB 
DbBR 


Proxler 
Providler 
Proxvider 
¿order 
Provider 
tˆrovide:r 
FProxicder 
Provider 


£ar [13ata R{inino) SGrricos 
for OTS Packages 

(or lclexindg 5 erviccc 

(or Ìrterrvet Publishing 

for OD6(Cˆ Diivers 

toi CAO Ge&rvices Ø O0 

far Ciracsle 

tơi LJUE(vOk Sme£cCh 
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®$ Bạn chọn Microsoft OLE DB Providsr for SOL Server như hình 
trên, 

$ Click nút OK. 

Ghi chú: 

Microsoft DLE DB Provider far SQL Server là bộ máy cho phép truy 
cập đến G§DL của Microsoft SQL Server. Nếu bạn dùng GSDL Oracle 
thì chọn Microsoft OLE DB Provider for Oracle. Nếu bạn dùng GSDL 
Access thì chọn Microsoft jet 4.0 OLE DB Provider. 

4® 0lick nút Next để chuyển sang †ab Connection như màn hình 
SäU: 


E8, Data Link Properties 


Piovider ConnecHon | Advanced| AI  ] 


Specify the following to connec! to SQL Server data; 
1. Select nr œnter a server name: 


x] Refiesh | 


2. Enter information to loq on to the server: 
F` Useẽ Windows NT Integrated securi\y 
KẼ` \Llse a cperifiC Liser nanne and Dassword: 


Ller narne: | 
Password: | 


[— Blank password [_ Allow saving password 
3. #4 Select the database ơn the servei: 


| xÌ 


f` Attach a database file as a database name: 


'ŸÏỷÏÝỲờnNGặậẹT?rưưưnng 


LÍ gioi th y Eierranec 
Test Connectian | 


H385 
$ Nhập GDMPUTER\LDAUGUANGTUAN vào khung Sẽlect of enler a 
Server narne 


3433 


TY 13eate E 5t K rogerclies 


Ptovider  Connection | Advanced } Au ì 
Specifw tha Follovvirag to ararasxcL to SGIL Seœrxzs¿ ciata: 
Ã Sølect œi œrxteor Ð server anae: 
[CDOMPOTERXDBADGUANGTUAN =] heftash | 
2. Enitet inforrna non to lao On to the sarvyer: 
€ˆ` LUseø Vi nclovuve hT IntesgraLecÍ eCleike 


{€SC Liseœ A eDecCifikc Lis©r raanno araci passwxvOvcl: 


1Jser name: ] 
Pˆ.assword: ] ˆ 


TT Blank pasawcrd fT”” Allow saviíng D¬aseworci 
a £ Søtect the ciatAbmse on th smrvmr, 


| ~] 
TỔ Attach a database (le se ^ claL5b=ee nAme: 


Lns⁄A thiớy fllernorvaes 


Test Connection | 


ñK | CancelL Hielp | 
H388 
@ Click chọn mục Blank password và mục Attach a database file 
as a database name, nhập QUANLYHOCSÌNH trong khung Attach a 


dalabase file as a dafabase name như hình sau: 


H3) I>erea E.65ØlX EZro[j»Criies= 


Provldee  Conmectiora | ^dvaneced | All | 


Spb=cify the FOlksviio to corrraeet tờ GCIL Server caEa- 


%. Sal=ct or martnr mê nmvv2mé (138 ram: : 
lco k4fLJ T £ FEXD¿2L) (LIARNG T AM ~1 fFtofrreeh 
2. Enter nfOrraation tơ Íoeø on to the amtveat: 


€” Licavindoxxe NY )Integrmted securiy 
£S Liee m cpecifC Leer nanne amcÍ DpausvvOrfCÌ: 


LÏ zmr rarne: I-==== .--r....-..- . _-.. 
F———= 


` A£.S: 0v €srezl 
TZ Blank‹ pagsuver I ^llow cavừ%xg pøeevvord 


3. Tˆ Selaect the clatabase or tho server: 


{S Attach a đatabace (la a2 a clatAb em rưayrt: 


[AOANLYHOCSINH 


Liging the filerahrne: Ẳ 


TY œet Carnrvweoliory | 
l oi 4 Í Carcel [ Hieip 


H387 
$® 0lick nút OK, màn hình saii hiện ra 
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SQL Server Login [| 


F— Use Trusted Comnection Canecel | 
Laam )D: JPBH123—— —— — Halp | 
Password: Ƒ —— —— 


H388 
®© Glick chọn mục Use Trusted Connertion 


ClEdiows +» 


SOI. Server Lopïn 


Server: JCGMPUTEF+ĐA^UGUAN_x] 
FZ Lise Tiosted CormnectHon Camnecel | 


Loein ID: |EnHTZ^ Halp | 
Passw/erdl: | Ordions và | 
———-.S 


H389 
$® Dlick nút ÔK, màn hình sau hiện ra 


Data Forrn Wizard 


Choos<e a data corw»er-tion 
The đdara conrsactlon sascflee howy tơ (dai lag bo ^ specFk: server 
andi databaso. 


Choose From thự Nét oF ciaEA carwectione currenkly tì the Server Explcrer, or AƠO a re 
com¬ection (F the one yeu weet ý not Bsted. 


Which comsectton chovdd the eicovd (se? 


mua mafrvnyuwammmawwe.ewzme 


H380 
$® Click nút Next, màn hình sau hiện ra 
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Data Form Wizard 


Claxoose tables or viev/s 


The tables or views you chJðse II đetcrtine whiích colurnns 6l be 
avadahble to display on you form. 


Tĩte 4Izor d creates 2 data adapter tô poculatLe the dat set from »valIable tables ó£ 
View, lẾ yOLI ĐịCk more than orIC niêm, yeu can ©extablich a relationxhip batweem tham im 
the nexk stan. 


'Wbar Item (oc IreF6) vín vo anE Lo ñccese? 


Avellable ¡tern(4): : Selectcd iFem(z}' 
¬m.--... ï sổ : Tabtss b 
DIEMTĐ Viows 
DIEMTHIL A1 >ị 
HGCSINH _— 
KHENTHUONG 


KYLUAT < Ỉ 
'_ MkeuAS 


Kcancal | < Baœ ị v3 | ty | 


H591 


Biểu mẫu này chứa hai bảng KHENTHUON6G và HOSINH nên 
chúng ta lần tượt chọn hai bảng này, và click nút ">” sau mỗi lần 
chọn. Bạn sẽ có hình như SaU: 


Data Farm Wizar d 


Chonse tables or Vlews 


The tablas ðr views you choo<e Will đet#renne whích cölonns vi be 
vailabia tơ display on yotr form. 


The wi#arcÌ creates a dta aclapter tô pOpulate the dịAtaset from aveilable tables ør 
views. 1f du plek more than ae IEem, you cãn ứstabilish a relstilonship betueen them in 
the next step. 


What ÍEem Cor items) địa yau wart to access? 


Avaiable ittem(«) : Selected item(s): 
:x: Tables +. Tables 
_- DIEMTB ¡ HOC5SJNH 
¡ J OIEMTHIAI KHENTHUONG 
'— °- KVLUAT View » 
Views 


mai 


Carrcai | 


H392 
$ 0lick nút Nex†, màn hình sau hiện ra 
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xe th mrraœ butron. 


Name : 


Daia Form *SƯizorvi 


Erate a r©latirsrxshiip EịceCWeerr toaiblas 
The wizardl xvil( 6ø the ralAtio/aehips có g&neraAte code that kecpx< che 
cable< eynclx onalzed n# voLl OPrk JŒÌx the 


[ 


Paremt tablLe, 


Chi table : 


Ị< „ 


Keys: 


“si 


= 
[ 
[ 


Ca¿acel li < 8arck 


| - Ngvt> xxx. 
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&clatlanehipxz re baxed or coinamecem keys$ betwecen cablox. Blane your riee ralaLi@^ 
Chaơseœ rhe tràrnt and che] tabias Arnd kay Field+s, and the ad dị to the rêlAron+ ñ«r 


Relaticr+< : 


Ciosich en | 


Giả sử bạn gõ “KETNOIHAIBANGHOGSINHVAKHENTHUONG” vào 


khung Name. 


$ 0lick đầu mũi tên quay xuống của khung Parent tabla, chọn 


bảng HDGSINH. 


$ Bên bảng hild table chọn bảng KHENTHUONG 

$® lck đầu mũi tên trong khung Keys (khung bên dưới khung 
Parent table), chọn khóa là MSHS, khung bên phải bên cạnh, chọn 
KTMSHS. Bạn sẽ thấy như hình sau: 


Da1a Forrn Wlzard . Tà bị m Ề 


Eroateœ a reletionstiin betvzeem tables 


The wlzard1 ÌÌÍ 0= tha caklanor+zhip< to geneor atc code thai keeDpz the 


table< svxnehrontzedl se yOUI wark wáth tham, 


Relablon<hlbs are haxed ðìn cormrnon keys becv/een khhịcs, Nhữn® VDOUIY new rcÌlxtiOn, 
chua the pxrent end chỉ tablss and key fieici<, and the Add ứ có tha raltionz lIxr 


3Iing the rrow burron. 


Name: 


EEETNGTHAIBANGHOCSTNEVAKEIEMTHUORLS. 


PArart tabla: 


[RScsIwH 


Chia tabf=: 


Relatrone: 


{EPENTHUaORG 


mm sẽ = ... =1 
| | a 
Ị l =.. mm. 


cancel |] 


« 


$ ðlick nút “»" để đưa sang khung Relations, bạn thấy như hình 
Sau: 


Create a roloattonstrio betweoorm ta me 
Tha œnizarcl wil (ae le reàaticeyziiDs CƠ gôrerare cocle vhat kaep4 tra 
tatda< sywnchrocvizedl vẽ yGAi vớork, ích thêm. 


Ralarianshlas are bacecÍ on Ccenmon kayec bervsœon tabÍee. Nưươne yOew neu cAlstion, 
chơcsø the parenr anacl chúđ tabkezs ad koy Fields, and than Add It tọ the rolatlorz (te 
tưng thề ro bụJtco. 

Relar lạm: 
KETk©SIHÁ1BĐANGHOCS1 


Na(ne. 


l 


Đarert table: “Chữ table: * Ì 


căn | <gaé |[ Mers |], Pmm | 


H395 
Â© 0liek nút Next, màn hình sau hiện ra 


Chơœose tahles and columwns to disp(ay on the form 
Yaur form can €zplay any of the tables and cok0nn2 available in the 
dataset. 


]Ý you dispixy more than oce tabÍe on the form, the tabjes have a màaster-detil 
rợlatxomship 


'What tablese and colunans da you want Ea display an khe Earrn? 


Master or sngQle table: Detall tabla: 
IRmmmmmmmmax.øổs.- &s-:s‹ ——¬] 


#i M5KT 


⁄Ì Ndkhen 
IØ) Ngkhen 
Phanthuong 
ii NAm z KTMISHS 
„dị Ngay<nh «l 


Cancet <Back Fntsh 


H396 
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Oata Fform Wizard tự chọn hết các vùng của hai bảng, nếu không 
thích vùng nào trong hai bảng, bạn có thể click bỏ dấu chọn ở vùng 


đó. Ở đây chúng ta chọn hết. 
© ễlick nút Next, màn hình sau hiện ra 


Choos=e the «elisnlav stvìe 
Yơui can diaplay a 4i ¬xgÍa record et na Eimno or dreplay oÍ cộcCvcis ạt Once, 


tFliow đo yOU vưnrvC ko 3sliepÍnVv vouir ccontm? 
£“ Allraccxcx m a cxid 
€ Swrgke record tì Indlividuel corwroác 
'wftoe additional resestcole do Vi eaevE cai khe fOvrea? 
f2 Cancel All * Cancels chanaez ta A racovcl< Ix the dôtoser. 
 youi salect vxđjl⁄ichkxaí controls, yOL( can ad coetrole for editirag actd SavkgaALieri: 


TC svGÏ Y.re2 vì m1 set Yecowrl. 
mA=.. —....... `. .... 
F— ccanee cao }iange+ ta thế CarrelE r@cl34 1 


So LEO VES TC LH SÀ, tới 2y PA, d2" LYSK éC KV 


TẾ Nà keo 


Th€ wlzard now hà txe irẾormaklon ÍL ñmexiz, CMck Frish tơ axIE at Goneratd yCsir 
ngự Forin. 
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® Click chọn mục thứ hai theo như yêu cầu của đầu bài, đó là mực 
Single record in individual control. 


Data Form WiZzard) 


Chuœse the dÍsrpdav stựụi© 
Vui Can clsplay a sev lo recocC at a tưnh oy ch<pölxy aÍ rocrv3 na ornéeo. 


tioằ+ do yosa wnixr tố cføplav year cinEa2 
€*€ Al racozd n a œid 
€# Singl\e rerordl trị Vedivkovisi rorvtr các 
What additional controle cịo you vweaeoiE oq Che forrna? 
FZ Cmncel Al - Cancek changes sa ðÑ racords th the claceseC, 
1Ý voi selack mCbvklcư> controlz, you can ad corvrols Ffôr ocliresg nocÍ navigarlon: 
KZ Add - creates a mow record, 
f2 Daintve ~ Deletes cha CLirrar vecord, 


KZ cancal - Cancels chAnges ta the cuyy at rocorcl. 
Z N+viOatlen cantrob - Moves to Pest, previoeis, next, or kast record, 


The wizarci new ha the koryrnation R need<. Click Finish to axé ard gener bEn yOLr 
nơw (form, 
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@ 0lick nút Finish để kết thúc, bạn thấy Data Forrn Wizard tự thiết 
kế cho chúng ta hiểu mẫu như hình sau: 
row§ef SEAf(P4DE Fdrml, GƯỚNG" RuB#HBBGTPUEBAI] Mưc _Sglutian Fxglxer - ke » 


Ki S72, a. 


° =- BẾ QUANLYHDCSIN4 
© @References 
Bà App.tro 
lài AszemblyInfo.cs 
h -_ RlFơm.œ 
— (Rl UPTRINHLH5.xsd 
ElÌ QH%HENIHUONG+ 


Š; cleDbCmnectionl f2 geDbDataAdapter1 ÑaeDbDataAdaer2 ˆ 
1 


#onp[RIMQLS 
H398 

4 Cliek nút phải chuột tại vị trí trống trong biểu mẫu, chọn 
Properties trong menu hiện ra, xác lập thuộc tính Font cho Form là 
VMI-Times, size 12. 

$ Click chọn Form1 trong cửa sổ Solution Explorer. 

®© Dlick nút View ode bên trên, vào sửa code lại thay vì: 
stalic void Main() 
{ 

Application.Run(naw Form1()); 

} 

Thành: 
statie void Main() 
{ 

Application.Run(new GLHSKHENTHUONG))); 
] 
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Nhấn phím F5 chạy thử chương trình, bạn thấy hình sau hiện ra 


CIẦN căn s 1SKC-EPITILJO4Cï Izai=ni. 7 


TM mà rà 
Phi a cả 

„ Terxclua 
“T~nxmme= 


IT¬1 


=— TWO Eeccsreals 


da. Foel=re= | 


lTÑdtchcxa ghen Ì Phanthao | T3⁄1SELIS 


H400. 
® Click nút Load trên biểu mẫu, bạn sẽ thấy 


LÌM cạL1SKHIETHUONEš 


_Opdate | 
CCn ncel | 
X1SHS Eaooi ” ——” Gi sinh [lang  - 
Hiclot [lrần Manh - Tiacká jETXEOH"  - 
Ten [An “Teneha [Trấn Hòang L 
Lop ho^ 1 Tenme [qguyẽn Phúc 
Tlam ——=S.n [ges4isa  ˆ 
TJửøgay sinh [12/12/1989 12 
ÖỂẨÖẮ{,=| =< | terg [| z> | 


Sòò_dd.__|_ Detete | _ CaneeL | 


Mdkhen ,1Jgehen | Phanthuo |ETMISELSẾT 


lạ Học nh 4/20/2005 1⁄14tvrnấy OOOOI 
kui 
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Bạn thấy thông tin trong bảng HOGSINH là em có MSHS là 00001, 
vì có mối quan hệ một nhiều dựa trên khóa MSHS nên trong hảng 
KHENTHƯƠNG hiện đúng ngay nội dung khen thường của học sinh đó. 
Bạn nhìn cột KTMSHS trong điểu khiển lưới bên dưới, bạn thấy có giá 
trị là 00001. 

Nếu click các nút có mũi tên để đến mẫu tin khác, nếu học sinh đó 
có khen thưởng thì nội dung khen thường của học sinh đó sẽ hiện ra, 
nếu không có thì điểu khiến lưới bên dưới sẽ trống trơn. 

Tiếp theo chúng †a sẽ thêm một biểu mẫu mới bằng cách vào 
menu Project, chạn Add New Item, các bạn thực hiện các bước tương 
tự như trên. Trong phẩn này vì chúng ta đã kết nối với SDL 
QUANLYHOGSINH.dbo trong SQL SERVER rồi, nên khi hộp thoại tạo 
kết nối hiện ra, các bạn chọn tên CSDL đó trong danh sách nếu như 
chưa chọn bằng cách click vào đầu mũi tên quay xuống, sau đó click 
nút Next để tiếp tục qua các khai báo tiếp. Chú ý tên của tập tin là 
0LHSKYLUAT.cs, Tên cửa Da†aset là LAPTRINHQLHSHAI.. Bạn có thể 
xem những hộp thoại cần thiết khi khai báo như các hình sau: 


Add New liem - QUANL YHOCSINH 


Templates: [š E| 


:A Data Form for Windows ñpplcatlons 


Name: Í QLHSEYLUAT.£s 


“_.. đội : KhỂN 
H402 
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Data Form Wizard 


Chowœss the dataset you want to (is 


The dataset contalns tha tahles Andl €oluimns tô work 0D D yoLg 
fm. 


The wizard heÍbz you create a new dataset, Akernatively, you can so a datasøt alraady 
đafined m your project or one provldesd by a Wch service, 


hich dataset do you w#ant Eo «e2 


{2 Craate a new dataset oamed: 


[[2erRINHQLHSHA! ' 


Œ Use the follzing dataset: 


Data Form Wizar đ 


Choase a đata connection 


The data connection specfles how ro Ffmd and log mto a specFc server 
and database. 


Choose from the l2t o£ dAtra connections currertly n the Server Explover, oy Adđđá a new 
Connection the oae you want s not 4teci. 


wWtiich connection shotddi Hịc wizarr se? 
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Data Farm Wizard 


Choose a data connection : 
The data cannection specifies how tờ fmnd and loa inta à sperfr server 
and database. kế, 


Choose from the ÌIet ðf đdata connsctlons currently in the Server Explorer, or add a new 
connection if the one you want 1s not listed, 


which comnectian should the wizard se? 


[GOMPUTERIDAUQUANGTUAN,QUANLVHOCSINH.dbo _v | New Connection... 


L—_— 


Cancal ị < Back ] Naxt > | _ 
Data Form Wizard “— : 


Choose tabÍGSs OØr views 
The tables or views you choose wiÍ determiAe hịch columns wilÍ be 
®vailable to flieplay øn yaur fôrrn., 


The Wizard cie@ates a data adapter to popuilate the đataset from avaiiaBle tables 0t 
views. TẾ you pick more than one item, you can establsh a relatonship between tham ín 


the next 4teD, 


wWhat item (or ïiterms) do you want to acce<s2 


Avaflabls item(s): Salaeted tem(#): 
=: Tablee - Tables 
DIEMTB fíOC5INH 
DIEMTFILAT KYLUAT 
KHENTHLIONG Wiews k 
Vews 


Cancel | < Back Ì Next > °ạ 
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Data Form Wizar d 


Crate a relationship between tobles 
The wizard wiÌÍ use the relationshrps to geoeraLe code that keebs the 
tablez syncfronized ae you wôrk th tham. 


Relatonshins are based ø® cammon kews between tables. Name your new raÌaEipn, 
choose the parent and chị tables and key Fields, and then add t to the relahor+ llst 
({sng the arrgw butten, 


Name: Relations; 


[KETNOTHAIBANGHOCSINTVAKYLUAT 


Par ent table: Child table: › | 
„x | 


[Hocsin x]ị |kwtuAr xị 


Kevs: 


[MsHs -;]| JWfEESEERRBRRNR- 
l = _ 
J x]Ị Ï x] 


Data Form Wizard 


Create a ralatinnshin between tahles 
The wIz#rđ wIÍl use the relationshirrs ta gererate code that keens the 
tahles synclyonized as you work with them, 


Relationoships are basad on common keys batween tables. Name your new relatlon, 
choose the parert and chlÍd tabÌes and key fields, and khen ađd R to the relaHlans ïst 
u3ing the arrow burton. 


Name: Relations: 


| KETNOIHAIBANGHOCSI 
Parert table: Chia tacle: » 
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Data f orm Wizar d 


Chooœse tables and coÌumnwrs to display ơn the form 
Youv form can đì2play any of the tables arxÍ colunns ayalable m the 
dataset. 


TẾ you dispkay more thần one taDÍẰ@ on the form, the rables have a master -đetail 
relatlonchip 


What tabies and columas do you weet tơ disptay on the Íorm7 


Master ©r single table: DetaJ table: 


ni ÐỒọọĐ  /““. ] 


l# KyluatMSHS 


Chonse the risplay stvie 
Vôú can display a qngle record at a trne or dl2play ai records at once. 


How do you want tơ display your data? 

` Alrecerds m a œid 

£Ÿ Sngle recœd lì edivicoal controls 
that adđitiona) controis do you an on the formZ7 
FZ Cancel AI - Cancels changes tơ ali records n the dataset, 


1Ý yQu selecE lndividual controls, you can ađá controls for «ding and navigation: 


lý Ad - Creates a new record. 

TỐ Delete - Dcletes He currerk record.. 

F2 Cancel - Cancels changes to the current record. 

TÐ Navigation controis - loves tố frst, prevlots, rext, ör last recordd. 


Tha wizkrd no has the Informatkon E needs. Ciick Finish tô exR and generate yoL 
new form, 


Cancel | < Ba% Mc<L | 
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In] | @HSKHENTHUONE.œ [Desg] | Faml c IRH6KYLUAT.cs [Design] | 4x, ||ảemnbrgge - gia -un, 


FEQLHSKYLUAT 
sg TS Ÿ PiuoA de 
ng TT nn TẾ T8 kếU _!| ®# (GlRdeeae 


ảẽ.ẽẽẽẺ Tốc | - Rqnaww 


Ñ dehcmmdjml — joetOaaldsvzl 


(ÐchịA?RiQHaảl | 
H412 
®© Click nút phái chuột tại vị trí trống trong Form, chọn Properfies 
trong menu hiện ra, xác lập thuộc tính Font là VNI-Times có size là 12. 
$ Olick chọn Form1.cs 
$@ Glick nút View bode thay vì 
s†atic voiđ Main() 
{ 
Application.Run(new GLHSKHENTHUONG0)); 
) 
Sửa lại thành: 
stalic void Main() 
{ 
Application.Run(new LHSKYLUAT(0); 
) 
Nhấn phím F5 chạy thử chương trình, bạn thấy hình sau hiện ra 
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B Q1 LISKY( LÁT 


L7Jpcla te 
_—CanzeL | 


== Ì < | no lecerds > —— 
.^did TDelet= | Ca ra2e®l | 


 Mipham |Ngvipha |Xuly — HyloatM 


$ 0lick nút Load, chúng ta thấy kết quả như hình sau: 


H8] QLHSKVLUAT 


XMISHS Jbooo1 ` Neoianh |Ha Ni 


Helet l#aManm Di 7 |[KrxeH — 
Ten lAn Ten=ha rên Hòang 
Lưọp hoAi Tenme [Nguyễn Phúc 
lam. R 7ˆ DT Pa mx~x 


lay sinh [12;12/3oso 12 


—— < 1of 8 > >> 


.à dic[ De] ctc: | xìœK Í 
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Bạn thấy nội dưng của bảng HOSINH hiện ra trong các TextBox 
hên trên, học sinh có mã số 00001 này không bị vi phạm kỹ iuật nên 
trong điều khiển lưới bên dưới không có. 

Giả sứ di chuyển đến một học sinh khác, bạn sẽ thấy các mẫu tin 
tương ứng trong bảng KYLUAT nếu có sẽ hiện ra trong điểu khiển tưới 
bên dưới. 


PlQLHSKYLUAT 


tJpda te. 5 

CanseL | 

Poo  Neidnh FeHM. 
[Hoàng Minh - Diachi [P2zsoBrT _ 
Tepkbk [Hoàng Minhr 
"Teruưne [Nguyễn Thị L. 


DT [sosso2s 


|MSKL [Mipham |Ngưipha [Xuy — 
]KLO01  Đánhnha 2/13/2005 Mời PHH O0002— 
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Tiếp theo chúng ta sẽ thêm một hiểu mẫu mới bằng cách vào 
menu Project, chọn Add New Item, các bạn thực hiện các bước tương 
tự như trên. Trong phần này vì chúng ta đã kết nối với GSDL 
QUANLYHOCSINH.dbo trong SQL SERVER rồi, nên khi hộp thoại tạo 
kết nối hiện ra, các bạn chọn tên GSDL đó trong danh sách nếu như 
chưa chọn bằng cách click vào đầu mũi tên quay xuống, sau đó click 
nút Next để tiếp tục qua các khai báo tiếp. Chú ý tên của lập tin là 
OLHSKETQUA.cs, Tên của Dataset là LAPTRINHQLHSBA.. Bạn có thể 
xem những hộp thoại cần thiết khi khai báo như các hình sau: 
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Ä dd New ltem - QUANLYHOCSINH 


Categories: Teinplats: 
Œ  Lœal Proyect !tems 


l 
Windows Form Class Compeonen - 
Class 


Lker Carntrod DataForm Data Set 
ward 


s ø 7] 


XML File XML Schema Code Fie 


{A Data Ferm for Windows Appications ”” 


Nwama: | QLH5KETQUA.cs 


Data Form Wizard 


Chnose the dataset du want tạ se 


The dataset contans the tables ari4 eoÍurans to work with in youw 
form. 


The wizard helps you creste a new dataset. AlFernatiwvely, you can se a dataset Aready 
defined tì your proyect or ơne provkled hy à Web service. 


Which dataset do you œant to use? 


{2 Create aà new dataset named; 


ESPTRINHQLHS2A 


Œ Uze the fclowing dataset: 


008110100. . tị , 


Cưce( 
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Dala Form Wizard 


Choose a data connectlon 


The data coneectlon specifies how to fi+d and ÍSg iko a specÊfx: 2arvev 
and database. 


Choesa from the list of đatA connections cửrrently in the Server Explorer, or add a new 
cornectran the gne you Want is not lisred. 


Which connection should the wizard use? 


k=OMEILITEE DAI I7 VAFvSTI L1, Cử LÀML YHZZ1CSTEJH4, đt: "ha New Comnectiofl.., 


Cancal < Back | tt? 


H415 


Data Form Wizard 


Choose tables or views =2 
Fan 


The tables or views you choose& (|| determine wRhich cofLunns wll be 
available te display on vour form. 


The wIzard{ createc A dat adapter ko popullate the datEaset From available tables or 
views. Tf you pick more than øne item, yœu can establish a relationstiip between them in 
the next step. 


What item (ør item) do you anE Eọ arcess2 


Avafahle item(s): Setected item(<): 


ï=ì Tables =' Tables 


DIEMTHILAI HOCSINH * 
: KHENTHUÔONG DIEMTB 
°— KWLUAT Views 
Views 
2] 
Cancel < Ba Ñext » Là 
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Data Ferm Wizar d 


Create a relationship between tahles 


The wIzard u(ÏÌ se the relatronships to gererate code that keeps the 
tables synchr onzed as yoU work with khem. 


Relationships are based on common keys between tablez, Ñame your new relation, 
choose the parectt and chi taBlaz and kay fielde, hd then add tt to the ralatlons list 
Liøng thé arr  buEton. 


Name: Relatios: 


kET NOIHAIBANGFOCSINHVADIEMTB 


Parent table: Chịtd table: 
|Hocsrwn vị [prMr 


keys: 


[msns -;] REmmma- 


Data Form Wizard 


Create a relationshin hetween tahles 
The wrzard llÏÍ sa the relationships tô generate code that keeps the 
tables synchrorized as you work @Ith them, 


Relatonships are based on cơmmeon keys betxeen tables, Name your new relAtion, 
chơose the pArent and chi tables and key held<, ad then add ¡t ro the relations list 
usina the #rểow button. 


Name: Relattons: 
b-¬ KETNOIHAIBANGHC<SL 


Parent table: Chid table: 2 


| 


Ñ 
Ld‹J Lá] 


Finish 


352 


Datla Form Wtzard 


Choose tables and columns to display on the form -2-z| 
Your form can display arw of the tables and cohimns avallable n the Eh j 
dataset, 


TÝ you cisplay more than one table on the form, the tables have a master-datail 
relationship 


What tablcs and columns đo you want to display on the form? 


Master or single table: Detail table: 
mmmmm ra: c:: x] 


Cohumns: 


ˆ 
+» Halot - 

'w#;Ten 

w.Lop = 
w Nam 

. Ngaysinh v 


Data Fprm Wizard 


Chaose the displa stvle 
Veu can đisplay ð zingle record at a hìme or display ðlÍ records at ance. E«ebbe2 


How do you want to display your data? 
Ý“ All recorsim a qrud 
fẼ 5ngle recer d in Indrvidual cœtrols 
What additional controls do you want an the forrmn? 
RZ Cancet AI - Cancels changes to all record In the đat A<et. 
TẾ you seleet aivldual eontrols, you can Ađđ controls for ed#ing and navigation: 


ý Add - Creates a neu record. 
MỞ Deiete - Deletes the current record. 
lZ Cancel - Cancels changes to the current record. 


KẾ Navlgetton controls - Hoves to flrst, previouz, next, or last record, 


The wlzard now has the InÊormation sE needs. Click Fmnish to exit and generate your 
new form. 
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[Desen) : :Forml.($ QẢH5KVUAT,Cs XE lỗ oietbgtit-eei li 4bx . 5olwiea Bgbg - qua; 
ị "= SgLhon QUẦN YHC 


*_ BÑ QUANYH0CSI 
3 (S]Reereces 


Bì umeTọL 
-- B]ÌQH%IEM 
: P8 QH5SVUUA 


{ 1 Ị 3 


R2 tạng nh ÑoHôr2tov GÌ, cu sành 0 wgkf .... R\ z2 arfr ta, 


Ñ; deDbConnecbonl ÑÑ deDDataadspter! ÍÑtleftpataedapter2 | 


đo} APTRINAQHGBA 
H424 


© Giick nút phải chuột tại vị trí trống trong form, chọn Properties 
trong menu hiện ra, xác lập thuộc tính Font là VNI-Tirmies có síze là 12. 
$ 0lick chọn Form†.cs 
$® Glick nút View Gode thay vì 
static void Main() 
{ 
Application.Run(new GLHSKYLUAT()); 
} 
Sửa lại thành: 
stafic void Main() 
{ 
Application.Run(new GLHSKETQUA\)); 
] 
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Nhấn phím F5 chạy thử chương trình, bạn thấy hình sau hiện ra 


KT cà HSKFTOOA = JiEnìi% 
tipdase 

Ca nce=(l Ì 
X1S HS Bwwwee.ẻốỐ E=—=—= —=-.. 
Eiolot [ _—— ———” maaem E——===-=-: 
Ten n.= "Teructaa |” 
Lop  =—=—-- Terrne 3¬ wứữn 


==< < | *ïc feceords > _——> 
^da -] JDelete | CCareeL | 


H425 
$ Cliek nút Load, bạn có kết quả như hình saư: 


|5] QLI1SKL [QUA 


1l .oaa | Cmadate 


MSHS booi — Noiädnh HaNa. 
Holot [rđnMạnh — Diachả Erxeqn  _ 
Ten lan Tericha [rên Häang L 
Lep eAc 7 Tenme guyễn Phóc. 
Nam x ẽ Pmr eeaa4  ˆ 
Ngay nh [12/12/19z9 +2 


H426 
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Õ đây do khi thiết kế bảng DIEMTB trong SQL Server, chúng tôi 
tạo khóa ngoại nằm sau cùng, vì có quá nhiều vùng, nên các bạn 
không thấy để kiểm chứng, rút kinh nghiệm, khóa ngoại nên cho lên 
trên, nằm ngay đưới khóa chính của bảng này, 

Trong chương trinh bạn clck chuột trong mẫu tin của bảng 
DIEMTB, dùng phím hướng => để di chuyển đến vùng khóa ngoại 
tương ứng. Bạn có thể thấy như hình sau; 


EBl QLHSKETQUA 


Hiolot | Trên 3 Ma nh Diactn érxEH 


“Ten Tam Tcencha [Trần HèangL 
Lớp Eemm—g Termne |Nguyễn Phúc. 
am : NnG DLT lea4A  - 
1Igaxy sinh [12/12/1989 12 
.< < Lecf 8 > — 
Add Delete | _ CaneeL | 


› 


H427? 

Tiếp theo chúng †a sẽ thêm một biểu mẫu cuối cùng bằng cách vào 
menu Projsct, chọn Add New ltem, các bạn thực hiện các bước tương 
tự như trên. Trong phẩn này vì chúng ta đã kết nối với CSDL 
QUANLYHOCSINH.dho trong SQL SERVER rồi, nên khi hộp thoại tạo 
kết nối hiện ra, oác bạn chọn tên CSDL đó trong danh sách nếu như 
chưa chọn bằng cách click vào đầu mũi tên quay xuống, sau đó click 
nút Next để tiếp tục qua các khai báo tiếp. Chú ý tên của tập tín là 
0LHSDIEMTHILAI.es, Tên của Đataset là LAPTRINH0LHSBON.. Bạn 
có thể xem những hộp thoại cẩn thiết khi khai báo như các hình sau: 
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Add New liem - QUANL YHOCSINH 


Categories: 
+ €N Local Proect Items 


WIndowx Form Class Component 
Clase 


User Control — Data Form Data Set 
l Wizar d 


BDN N: 


KML File XMLSchema  CadeFile 


Ä Data Form for Windows Applcations 


Nama:  |QiH5DIEMTHILAIEcs 


H428 


Data Form Wizar d 


Chöose the đataset you want to se 
The dataset contains the tables anđ columns tố work WÍth m you 


form. 


The wizard helbs you creste a new dataset. Alternatively, you cart use a datazet already 
đefined in yocv project or one provided by a Web cervice. 


Which dataset do you want Đó ee? 


f Creake ð new dataset named: 


| 2PTeINHQLHSBONj 


€ Use the foilowino dataser; 


Q2] irẺ S, VN &U (TNHỆ BƠ 
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Data Forrm Wizar d 


Choose a đata conanection 


The data corriection sDectf(es how to fmrl and log to a SbecFk server 
and database. 


Choose froen the fist of data coonections currently lì the Sarvev Explorer, or sdd A new 
connection the ane yởuL wanE (s noÈ lcted. 


Wwhích connectlon should tu wÌzArd se? 


Data form Wizar d 


Choøose tahles œyr views 


The tab(es or vews you cho»ze iÍ cleterrrixe wụch cokirmn< (All be 
avañalde tó đlepÍlay on yoLv form. 


The #wzrd (reates A dats adaopter to pooudate the claraset fram available tahles or 
views. ]Ý you pick more than one kem, you can establsh a relationshie between them in 
the next step. 


'What kem (or Íterns) do you wosL lơ ACCess? 


Available kem(s): Salacted item(<): 


E\ì Tables 

|_ |:HOCcsmn 
` Ằ DIEMTHTLAI 
Vew< 


€Cancel <bBa% | ®ext > Tirzaeh 
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Dala Form Wizar d 


Create a relatianship between tables 
The 2árd wIl se the relstionships to genevaLte code that keeps the 
tables synchronzed as ydu work with them, 


Relatlonships are based on common kays between tables, Name your new ralation, 
choose the parernt and chlld tabla< And kay fieldc, and then Adứ ít tơ the relatlon< ket 
ueng the rdu buttoe, 

NAme: Relatiors: 
RETNOEHATBANGHOCSINHVADJEMTHILAT 


Đarerf tahie: Chi tabla: 


[Hocsn Xvề ] [otem THILAT : ] 


Keys: 


[dsws » Ỉ 
| 
| 


Dal1a Form W1zar ({ 


Create a relatiossháp betvw/een tahÌles 
The wirzardl 0 se thề relatonsiains to generete code that keeps the 
tables syndzonized œs you work wáth thei 


Relationships are based on common keys between tables. Nane your new relstloo, 

choosø the parert ad chỉa tables sex key fields, and then add R tờ the relatilons Ít 

Ung the ro bátEOrS, 

Nam: Relations: 

Ỉ KETNOIHAIBANGHOC5I 


Paresft tahbie: Chỉd tab(e: * 


ma ¬a~ 
| 
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Data Form Wizar d 


Chaose tables and columns to display on the form 
Vour form can đị4plày any 6F the tables and celurans avallable :n the 
đataset, 


TÝ you dlspiay more than one table on tha fotm, the tables have a master -detall 
relationship 


What tahles and rolumans do you øant to display on the form? 


Master œr single table; Detall table : 
Em saaaaas-| pằẽ¬a | 
Columns: Columns: 
^ 
j Toan5 
Ñ) Ngaysinh v. i NgõainguT « 


Daia Form Wizar d 


Choose the displav stvle 
You can đicplay a =sngle record AL a trne or đieplay aÍ[ records at once. 


How do you wanL to display your đata? 
€` Allrecords In a Qrld 
{ 5ingle record m indidual controls 
bat additional controls do yoU an an Hhe forrn? 
TÐ cCancel AI - Cancelz changes to all recordz in the dataset, 
T you select Individoal conatrols, ÿyoU can aăid controls for &đitlng aađ navigatian : 


IZ Add - Create2 3 new record. s 
EZ bele:e - Deletes the current record.. 

fZ Caecal - Cancek chanQee Fo the current record. 

 Naviostion controls - Moves to ƒlrst, previoLS, next, or last recor đ, 


The wazard now ha the InFormation t neeđs, Click Finish to exit and generate your 
new form. 
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VÔ (QHSKTQUA. ng) b4 öt 


' Em : lạ sim QUNYE 
: BEGENG2SS2EỠ75%0%5 0E .=_ BŸ QUANLYH0CS 
“1H ku TT Vu St c.. đpẻ . + (ðlReferences 
NEGE lò ¬ XS“ an. So _- Eì Anaro 
lãi ÁssemblyÏni 
form c§ 
LAPTRINHQ 
LRPTRIM© 
LAPTRỊNHQ 
LAPTRIKHQ 
QH5DIEMT 
- - ER QHFIQL 
. | * ]QHXHEM 
Lấy Sn Muung : —— B](QIHSYILA 


b Nosrih 


FờnG 
cĐạh 
TT” 


đir=trtci 


8, oleDtConrettlonl ẲÑ deDbDataAdaert l deDbDataldapter2 


đŸ)Gb†LAETRINHOLHSBON 
H436 


® Click nút phải chuột tại vị trí trống trong Form, chọn Properties 
trong menu hiện ra, xác lập thuộc tính Font là VNI-Times có size là 12. 

® Ôl(ck chọn Form1.cs 

$ Gliek nút View Code thay vì 
slatic vơid Main() 
{ 

Anplication.Run(new QLHSKETQUA()); 

Ì 

Sửa lại thành: 
Slatic void Maln() 
( 

Appiication.Run(new 0LHSDIEMTHILAI()), 
Ì 

Nhấn phím F5 chạy thử chương trình, bạn thấy hình sau hiện ra 
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E] dQtLtiSKE QUA 


Carxcel | 


MISHS [ 77 Meianh [_” —- 
Ten [__— 'Tenecha TRENNNNNK 
Lop TAmxwwm._e "Terưn PHNNNăh 
Tïam nnn ce+. DT II 
1laa y sinh | 

<= |=l 1JẰö Ñecords  ~> | _—— | 


da IDelete | CCarx~e=l | 


H437 
4$ Click nút Load, ta có kết quả 


HRl 0 HSKETQUA JĐji<< 
Gpdate ị 
CCancel | 
MISHIS boooin  ~ Noisinh HaMNaG - 
Hielot [rđnMann - DiacH kTxEAH _ 
Ten mm. TA 
Lep 1ÔA1I Tename [Hguyễn Phúc 
Nam g Pmr |eg4ls4  — 
Nga y sinh 12/12/1989 12 


<< < 1lof 8 > —> 


Add Delete | _ Camesl | 


'MSKQO Vanl ,Van2 jVanm |Toani |T: 
*_ KCOOILI 9 ° e 7 + 
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Bài 3 
In nội dung các bảng 
bằng 0rystal Renort 


$ Mỏ chương trình QUANLYHOGSINH ở trên 

®© Vào menu Projert, chọn Add New Hem 

@ Trong cửa số hiện ra, di chuyển con trượt dọc, chọn Crystal repart 
trong khung bên phải, đặt lên cho tập tin là PrystalReporftINũLHS.rpt 
trong khung Name như hình sau: 


Ä dd New liem - QUÄNLYHOCSINH 


CateQories: Template<: Em 


3i G Loral trojert item TextFile Frameset RATFile ^^. 


Styls Sheet  Instalsr CÀ Œystal Repo 


8 ìÀ 


BtrmanFle  CưewrFke Iconfile 


'Ä (ystal Report fle that publches dzFa to a Windows or Web form ˆ 


Name: ị CrystalReportINO(HS|rpt 


¬.. 


H439 
$® 0lick nút Open, hộp thoại sau hiện ra 
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Crystal Decisiens Repistration Wizar d 


se crystal decisions 


Experience the Power of Crystal Reports 


Regsler nơ to access these additional i=sourees. : 


+ AAa(d wIinning Technical SuppeorE 
Valưable p:oduet upđates 
- Halpful Szmples, Tưtopals and Ï echnical Btief: 
„ Iformation on Czystel Analysis and Ciystal EnietPrise 


Please Noơte- Pegistration lý required mà or đet (lo àcze€z 2Ẵrne oÍ the benefit< ligted aboue, Registratuion 
I§ GÓI à J£quIrenenl of s8 


H440 
© Dlick nút Next, hình sau hiện ra 


Ccystal Decisions RegisiraHien Wizard 


Registration tptionte 


Choose hoa yớu Nould ke to reggster dr enter pour 
Reostratoa Nưnbei In lne space bAOA KH HO -E)hÒ 


(Œ_ ] wanl to register bự Web R 


CC † wank lợ enler the regsttahon mumbei and keycede (or thịi product nơai. 


Please ente: the 1D chợt registralior. number and the key cođe in thề spaces provided below 


Registrabon Number Ị 
Key Code | ; 


lick here to raad Crụsta} 4 ÂM: I 


<4 Back Bagster Later] 


H441 
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® Dlick nút Next, hình sau hiện ra 


Crystal Decjsioas ftegisiration Wizar d 


Özer Proftle Infornation 2ó XI 
Please comolete añ helds tò Confrm your 0ser profife nÍormaAlton x % 


Frret Nang lˆaet Narne 


Company ị12 Each Mang Thang 9_ Q-3 


Couny/feglon- |-ŠS®lecLaeauntyZregon from the đöp-doun hạt: x] 


E-mai I———==-===s==—-=—=—o~—Ầ....... 


AH Relds must be completed to cortmnue 


Hà. Ragiler Laer 


H442 
$ Dlick dấu X để đóng hộp thoại, hộp thoại sau hiện ra 


Crystal Repori Gallcry 


Create a hÍ =w rustAl Henort Docvirneni -— `. lộ T2 V602 2n 


In « t)aing the Hiebort EzertL 


*” s a Blank Fleport 


nœ ” Frorn an Ewietine Repơrt 


: Chaose an Expe¿L - 


tanricdz=rrl 
Fœrrnn Latter 
Form 

KH Cross-T ab 
L3 SubreporL 


Mail L abel 
[#3] Dudlft D owan 


H443 
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$ Chọn như trong hình, click nút OK, hộp thoại sau hiện ra 


fi Slandard Report Fxprrf 
Data |Fetgs | Group | Tolai | TopM } Chat } Seect | Swe | 


Choœơoce clala lợ repoei can You Ga: clöose mU#ipie tahbies andÍ ad xe xe 
Avalable data sơurces Tablss mì rapcel 


€10LE 6 (ADO) 
** TIDDEC (D01 
€TID &abaAse Fie‡ 
+; €¬Favoikax 
$+-ÉTHnioy 
+ M©/e Daa Sowces 


Đa flepori 


ULE D8 [&DO} 


Q0LE DB Providar 
Select a provider Írom the lst or select a data link fle 


Prowider. | Mkrosaft DLE D8 P/œwvide: for Indewng Seru ^.| 
J Microsoft QLE DB P/ovidai for ìnternet Pubii —^ 
| Microsoft DLE DR Provider for DDBC Dnvăr. 

Mierosoft Q1E DB Pravidei for Dracte 

Mieiosoft DLE DB Provider (or Dutook Šear 
;È4pm- cÍP FILE LIE FTzr¿kler lrư 5U) E Set 
Microsoft DLE DB ŠSimple Provider F 
hiSDataShape — 
ROLE DB F¿ovider (Gœ Microsoft D rectory Ser °- 
[SN Sarv>~z RAnlbeahnn f E DR Prnvi¿ tà ““ố 


Use Data Lik File: 


MnofR Data Lint Tức | - 


_ PA | cưen | He | 
H445 
$ Chọn Microsoft DLE DB Provider for S0L Serwr, click nút Nexi 
366 


O1 † DB (ADO} 


Conmactian fnformnetion 
Provide nec &$snr nÉOrmation to kơg on to the chocen data source. 


Servec co MPU T EFIVXDAU QUANG TUANM ~ 


ca 42 | 
ĐA se S S Ị 
2 z 
Datazbzse [AUANLvnoOCSINH v 
Inte«qreted S ecurtu: “ 
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$ Gõ tên Server là GOMPUTERVWAUQUANGTUAN, Dalabase là 
(UANLYH0CSINH, và click đấu chọn mục Integraled Securily, click nút 
Next 


đi Siandard Repor1 Experi 
Dan ÌPimde | Gieup | Toii | TopN | Chat | Saeel| Swle | 


Chooœse dua to leDort ơn. You can chơote mu Ăipáo taÐleo vrvJ aid rưexex 
Ävaialde dala couces- Tatàas In Il8bOrL 


Make New Connecuon 
Ệ COMPUTER+DAUQUANGTUAN 
_ NlAdiComnad 
Œ-ÊÊ QUANLvHOCSINH 


#: CRMẶœe Dala Soucae 


LÀ€ebhz Í.<e 2 dd nida. | 


teip ‹ “=i Na >> tien | ị 
H447 


© Click dấu "+" trước QUANLYHDDSINH, trước dbo, các bảng của 
CSDL này hiện ra. 
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E8 Siandar đ Report Expert 


Data ÌFads | Brooo | Toiai | TapNÌ Chấn } saec | Sựie | 


Chopse dat lo tepœt on You can chaose multiple tables aad add Indexes 


Avalable dèia sOUiCes Tables m (eporL 


. C]P¡ojeet Dxta ˆ 
€10LE D8 tADn| 
33 Me New Côonnection 
th 8; CŨũMPUTER\DALUGUANGTLIAN 
®]Adđ Eommand 
¬ EB] QUANLYHDCSINH 
- BI 
ˆ BR] DIEMTB 
fÏ] DIEMTHILAI 
HÖESINH 
KHENTHUONG 
8 KYLUAT 
#: CA0DBC [DO 
# (~)Database Files 


4x /Ê SE 2x6 


H448 
$ họn hảng HODSINH, lúc này nút có tên Insert Table sẽ đậm lên. 
Cliek nút có tân tnsert Table, bạn thấy hình như sau: 


f Siandar d Report Exper† 
Data JFende | Group | Toiai ] TapN Ì Chan | Seleet] Suie } 


Cheose dala tơ report 0n, Yôu €c>^ ehoose mutiple tahfes and dd mdexac 


Ävailabla đàth $ÐUYCES, TablEs ãm repext 


t E)Project D4ta ^_ |HOCSINH 
E-CĐ0LE D8 A00] 
:.... W@ MAkeN£w Cœnnection 
1 lồ) CDMPUTERSDAUÑUANBTUAN 
:*J] Add Command 

z lãÏ QUANLYH0ESINH 

¬ 8œ 
DIEMTB 
: .. RR[DIEMTHILAI 

l H0£SINH 

KHENTHUDNG 


tt-IIñDBC (DO) 
li CADalabase Fies 


rẻ Ea 


Đh»k& Đepoit 


H448 
© Dlick nút Next hộp thoại sau hiện ra 
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Stanđard Repnr! Expe ri 


baa - Peldl | Bieup | Tel } TopM | Chat } S4eet] Suie 


Choose the míormatie^ to displsy on the (eport 
Select te a/ailabke fiefds Ưiat cantain the datä yôu went tơ repơ/Lor- hen Add them ta the Fields tạ Display bịt 


Avz¿abie Fields £telds to Dplau #1 
li Repart Felds ^ 
~® CDMPUTERtADAIIQUANGBTUA 
~ Eä H0CSINH Add 


—- Add All » 
#> Holot 


Diach 


` TT 


BuowseDatla | - Femva | kết” sua M 
Fmd Fiad... | 


Blank Reper | Hielp | ‹«Bak |[ so: | sim | 


H450 
Click nút Add All > để đưa tết các vùng của bảng HOGSINH qua 
khung bên phải. 


f8 Standard Report Lxper! 


Dala  Fieldz Ì Gieáo ì Total | Top HỊ Char | Selae Ì Sule | 


Chaose thựe trứ c((aation tb đeplay oan the repoiE 
9 elect the œvailahle (ieldas that corlam the dua 00u wanf tơ repor ơn, Then sáđ them tơ the Freld+ to DisoLay list. 
Available Faelds fFieflds to Đisplay biếO 
B Rapen Fids ~ RÖCSINH MSHS 
=, COMPUTERADAUDUANGTUA HOCSINH Holet 
Lê" ñ : ụ Add - HOESINH Ten 
°' BA) HỘ BÌNH. =— H0CSINH Lop 
œ® MSHS HGCSINH Nam 
-_ aeỡ F|ölot HÔC SINH Ngaysreh 
— vn HE ESINH Hằasmh 
HOESINH Diachi 
mm Lao ‹- femove Ì HOECSINH.Tencha 
Bsitec HOCSINH T enme 
' mm Ngay‡inh E= “ BemsveAl | 
. ®=Nomh chênh 
œ Diechứ 
— TanrB>+ * 
Š † > _ 
Browse Data Formula.. Ị Column Headng- Ipr 
tind FiefdL Ì 


Blank Peport Hai ] ‹<‹ Back Ị Nedss | Fưnnh 1Ì 
H451 
4 Click nút Finish 
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f2 QUÁANI YHDESII &ìcrnsuft Vicual Cÿ NET [detign] Cryxtalfepe:HNOI H§. rpt® Ị 
FC [FC 4v PĐrOKSCt ải Cobujg le Do Ömc Sdema VÀ ve OXaoA Du ợam Quay Fưmai TA»Ð Fựamet 
la đen maos Vớnh» tiep 

"...... 


ke #%. 
$ K Toabar 4Ð SdjenaExgve.QUÁ.. @ 
CwiaBepxt h T8 ^Ẻ 


À Poste Repơ* Hesdo |Secson __ mon QUÀNLYIOCSDäÝ (1 pc ^ 
Nj tra Gan ĐẠ 770872 amrarf QUA vHOCSP 
ung : ì25P-nBI--SESS cwi 
RÐkxobea EDei ' ~T8 ŒwetDecsoes Rupc 

ˆ h ._ ŒwndÐomon-Shw 
7 MS, Hshi 1a ,Í Menu 
Đln& |Srchan3 | Bx Einisrae 
._ MSH Hobt _.. E=:2ÙltCfteier 
RepotFodel |ầncnon4 ) Rẻ 2⁄28hnvveed.fnn 
“©) Srsem x4. 


2/⁄E/8220/2/44//40/f/ MB So có 


Gener sj 


_ 3ề toker | Ẩl Seye: L. 


H452 
© Vào menu File. chọn Save 0rystalReportliN0LHS.rpt 
$@ Vào menu Project, chọn Add Windows Form, đặt tên cho Form là 
FormiNHOGSINH.vb như hình sau: 


A dd New liem - QUANLYHOCSINH 


Local Fro;ect Iens 


Data Form 
Wizard 


ì øm [] 


XM Fie XML _ Coda File 


Data Set 


4 


 A form fœ Wmdows ñpphcations sào 


Name: Ị DI Go HG 
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$ ðlick nút gen, Form thiết kế hiện ra, Gliek nút phải chuột trên Form, 
chọn Properiies, xác lập thuộc tính Font là VNI-Times, 12, bold và thuộc 
tính Text là “IÚN THONG TIN GUA BANB H0CSINH”. 


#z QIIẢN| YHDCSINH Miceesadl Vicual Cỡ .M€T ƒdeoan]- £ormiNHOCSINH.cx |2egpn]* 
Wom Đokst HẾO Qeỳng Dựa Pgmát [coi Wmdbs Lm 
tñ- fa - 6 HŒ : he hs- ‹- £.Y, bê“ 


H454 

$ Click tab có tên Dala trong hộp công cụ, đưa điểu khiển 
0leDhDataAdaplar vào rorm, click nút Next chọn CSDL có tên 
QUANLYH0CSINH.dbn, click nút Nex{ cho đến khi hiện ra hộp thoại nhập 
câu lệnh 50L, bạn nhập câu lệnh sau: 
SELEDT * FROM HOCSINH 


[2M H3ata Arlapnier Comfig,øration Vtzayef 
Gemeraate tínn GLỊL stateevrents 


The 5alect atetorneni (vi Đen (3o tG crake tho IngcrE, (iÐcÍsre, ơcÍ 
Delete scarernerecec 


Tweœe in 2a 52L Solect sEatermertt GP Lise te COUory Banlcler Có GểADphically C®ezkgn Lixa querv. 


NVbax di mra shealii tÍfxe cần mecliapker Iaacl leo the cđiaces@LZ7 
SEUSET “ 28RM hOCSINH 


QUery Butder... 


H455 
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® §lick nút Finish 
® blick chọn Form 
® Vào menu Datla, chọn Generate Dalaset 
® Glick nút New, nhập DalasellNHOCSINH 


KSCrsCvrciðc (2‹šfcazec<f <) 


Generate œ ciataseE that inclscd<< the ZDÐeclFl=eol tabl=<. 
Choœse œ clmtmseœL: 


— Exztinoa | = "1 


< new: ]DatoS<xinihc sr6HH 


Cboöose which tahbloCs) to s22 to Frho daca<er: 


II HGCSINH COSObDatan»depteri)  ——rrr 


Kế Adri this clataseL tơ thơ dosig:1er. 


<ance mec 


® Click nút DK 


$@ 0lick tab có tên Windows Forms, chọn điểu khiển có tên 
CrystalRenorfViewer và đưa vào Form để có hình như saư: 


IN THONG TIM CA BĂNG FIOCSIHH 


ñ : óc LỊ H 
4 4 th là 3< &®* Lồì ch Tự 4® ~ để 


Current Page No. — ÍTotail Page Nơ. 'Zom Factor 100% ` 


foleDbDataAdapter 1 Š; sl=bbConnectlon1 


SÕ2 data5ettNHOCSINH+ 


H457 
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© 0lick nút phải chuột trền điều khiển GrystalReporiViewer, chọn 
Properlies, xác lập thuộc tính Font là VNI-Times, 12, Bold, xác lập thuộc 
tính ReportSource là đường dẫn chứa tập tin CrystalReporiINOLHS.rpt 
(click đầu mũi tên của khung bên phải, click nút Browse để tìm đến tập 
tin .rp† ở trên, tập tin này sẽ nằm trong thư mục QUANLYH0ESINH) 


Open an Exiaiing Crys)al Report 


Lookinr ]c Ty QUANLXH0CSINH *Ì &œ E# E1- 


Ề N S1 22 (=vc ïx-...:. nên. -. 
2 ah; 


My Racant R] 11D48FCFE-FE07-49E4-8638- 1F93F 3EFCES7} 
Doeumen« CrystalReportINQLHS 


Mỹ CompLitei 


— ị Ị 


MyNetwœk  Fiename | _=] Open _] 
=Ï 


Places 


H458 
$$ Glick chọn tên GrystalReportfNQLHS 


Open an Fxisiing Crysial( Repo:t 


Mp Racenl E (iD48FCFF-FE07-42F4-0636- 1F93E3EFC557} 

Documents | CT+sEalEtzpeaIf.lEbsLH-3 
l8 ị 
lầu ị 


Desktop. 


_ 


My Documents 


Mỹ Computer Ề 
Ị 
My Mnlwork Fe narne [EuwstsRepoel NũI H3 jmị Dpen 
Places Ỉ 
Fdes of type [Reonn file: "ph =] EAncal | 
—— 4 
H459 
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Gliek nút Open, bạn thấy thông tín về đường dẫn đến tập tin này hiện 
ra trong khung bên nhải của thuộc tính ReportSource. 


Glick chọn Form1.cs trong cửa sổ Solution Explorer 
Click chọn View ode 


Sửa lại code thay vì 
static void Main() 
{ 


Application.Run(new 0LHSDIEMTHILAI()); 
] 
Sửa lại thành: 
static void Main() 
{ 


Application.Run(new FormINHDGSINHI)); 
} 


Nhấn phím F5 chạy thử chương trình, bạn thấy hình sau hiện ra 


EBN THONG TIN CUA BÁNG HOCSINH 


4 bí  x ế [l đà "1z q - #â 


MainReport | 


c ›⁄#Vf 6ï NI "JouAg 

x8 

hộ 

Sx 

W 10/11220 
MS Holot Tcn 
0000 Traàn Miaïnh 


'Current Page No: 1 


_ TetalPageNe:1- 
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® Bạn click nút phải chuột trên tập tin CrystalRenortINQLHS.mt 


trong của sổ Solution Explorer, chọn Open, nó hiện trên màn hình như 
hình sau: 


3/4 


5 TUẤN! YHOCSTNH - HieracofL VSual Cð .NỊ t (đesen] - EryxtalfenerdfäjL HS. cpt 
tÁCO EM Vew Đowr: DƯỢC ch Fụmg Tai NYướm Ti 
Q3: 6: NI" 3š Rà x^« đ‹ 2 ben "+ qJIú 
Fa| @:. & ta + VN-Tmes 
Fieki Explver 4 M Toebôx 
+ Š Databasr Fioies CyealRepote ˆ h m 
Z4 Partm d¿ Piglớc § là SU LÀN. Si 
(fìĐw aete Fold kế 2 quả Reper Wrsoe ISvcxxd ] 
EceeMosFe. — ““ï#Ưecoe §22//4/201/220200MMN 000k, 
3 huryns. Tet gl Pa: LÁT. _P0e Hemdet |Geehon2j 


Wzt Krprnamee Pàkd .'  G,...,.,. ca In) 
š cho tủ HoS 
laMr Ta: ko 
De. Xa : ` 


wỈ Hale 1e sư 
Raco+ loalri |Ấscbond ) 
4%⁄.0/1//68/08 
_Pm-Fede lSecmB} 


LAPTR|I@XXKHSEOM.xsd 
LÀPYRINHỢTUESHAI vsi 
Đi QLHEDIEMTHRAI..y 


£ Ti QRsvyLuUAT cí 
H481 

Chọn diểu khiển Text Ohject trong hộp công cụ, vẽ và nhập "DANH 
SÁCH HOC SINH” như hình trên, click chọn khung Text 0hject, chọn Fonf 
VNI-Times, size 10. Nhấn phím Gtrl đồng thời click chọn tên các vừng 
MSHS, Holot, Ten... trong dòng của mục Details (Seclion3), chọn Font 
VNI-Times, 10, boid. Nhấn phím F5 chạy lại chương trình, bạn sẽ có hỉnh 
như Sau: 


mi IN THỐNG TÌN CUA RÀNG HOCSINH 


10/1 1720 


DANH SÁCH HOÒ: 


MS_ Holut Ten 
D000 Trïn Manh 


|Current Page No: Tag lrotal Page Na: 1 = .Zoom Factor. 1ñ03% 
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Để in ra, bạn click vào hình chiếc máy in trên thanh công cụ. 
Ghi chú: 

Chúng töi chỉ giới thiệu cách in một bảng, các bạn có thể ¡n thông tin 
của hai hay nhiều bảng, nó sẽ thể hiện khi bạn chọn các bảng, chọn các 
vùng của bảng.. trong phẩn thiết kế tập tin rpt, các bạn thừ fim tòi và 
thiết kế thử, không có gì là khó cả. Và chữ trong các vùng bây giờ là 
tiếng Việt theo font VNI-Times, size 10. 
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Đóng qúi 
và phân phối ứng dụng 
trong Visual É# 


Khi đã hoàn tất chương trinh viết trên Vìsual C# .NET, để phân phối 
ứng dụng đến tay người sử dụng hoặc tải lên Internet để mọi người cùng 
dùng, hoặc đóng gói thành một sản phẩm hoàn chỉnh. Visual 0# NET 
cung cấp cho ta nhiều cách để đóng gói, trong bài này, chúng tôi hướng 
dẫn bạn cách đóng gói dựa vào Setup Wizard. 

Muốn đóng gói chương trình nào, bạn mở chương trình đó trong Visual 
Studio .NET, trong bài này chúng ta thử đóng gói chương trình có tên 
QUANLYHOGSINH vừa hoàn thành ở trên 

® Mỏ Project có tên QUANtL YH00SINH 


® QUANLYHDCSINH - Microssfl Vicual C# .NÍT [đesiga] - Farm1.cs [Desiea| 

He EM: Vew PNud BẨM Ddoog Dga Fợmd Tod WWdsy Hếp 
JH-in- GD - họ - ----Ø1-E, màn - cậN 
h8 e kh Xứ ".. ma... 


ÄXNG 


` Tu 8 
......8,._ ?aạ=. Famlcs [Desten|Ì QIGUENIHUOES<z[DSxAl 'Forlc q4} X Sen Dgva-QIÁ.. $_X 
n 
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@® Vào menu File, chọn New, chọn Projecf hộp thoại hiện ra như hình 
SäƯ: 


Project Types: Ternaplate<: ] } t| 
Visual Basic Prokects 
bu 


©O v‹«ual C# Projects 
€1 vaual 1# Prolects 5etupFrolet wWebSetup MergeModue 
ProecL Project 


+ (C1 Vsual C++ Projects 
s“ E| 
BŠ z 


 #etup and Depioyreent Projects 
loi: n5 CabProyeL 


!# (3 Ôther Proiects 
1 Wsual Studio Sokrions 


Ñ`ame: | Setup1 
LocaUơn: | E1 v ] Browse... 
Œ Add tơ Solution €ŒŸ Cloœse Soktion 
Project "li be cented at E:\Setrup1. 
sa: £—]_ «< | 
H464 


Bước này ta sẽ tạo dự án thứ hai cho Solution, dự án này sẽ tự động 
tạo bộ đóng gói cho chương trình QUANLYHOGSINH. 

@® Chọn Selun and Deployment Projeet trong khung Prajacf Types 
bên trái của hộp thoại. 

® Chọn Setup Wizardl trong khung Templates bán phải của hộp thoại. 
Ghi chú: 

Khi chọn xong, nhìn trong khung Name, bạn sẽ thấy Visual G# .MET tự 
động điển tên Setup1. 

Trong khung Templates có 5 mẫu cho bạn chọn để đóng gói. Nếu 
chọn Setup Project sẽ tạo bộ đóng gói cài đặt bởi Windows !nstaller. Nếu 
chọn Web Setup Project sẽ fo trình Setup cho phép Windows Intallar cài 
đặt chương trình từ một Web Server. Nếu chọn Merge Module Projeet được 
thiết kế cho mục đích đóng gói chung các đự án Visual C# khác nhau. 
Nếu dùng ah Project cho phép đóng gói chương trình cài đặt thành một 
hoặc nhiều file nén .cab, dùng mẫu này nếu bạn muốn người dùng có thể 
download bộ nài đặt của hạn từ Internet. Mẫu cuối cùng Setup Wizard có 
lẽ là thông dụng nhất, mẫu này sẽ đóng gói chương trình của bạn thông 
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qua một số câu hỏi và yêu cẩu bạn thực hiện một số bước cấu hình đơn 
giản. 

® Bạn gõ SelundUANLYH0CSINH vào khung Name 

@ Gõ E:MILHS§ trong khung Loralion 


New Đroject 


Pro‡ect Yypes: 

-CÑj Visual Basic Projects 
ị €T Weual Cứ ĐroReccs 
¡ 1 vsual 3# Propects 


5etLDProJeCL 7 Web Setup Merge Madvie 


3j-C] Vimial C+r Projerts Prokct froect 
-CR 5etup and Deployment Proiccts : 

#: Cd Omer Projacts 8š GỊ| 

'_ Œ] vøual Studio 5oktions | 


Setun Wuzd Can Project 


NàmE: [ZetupOQJANIVHOCSINH 
Lœcato©n: Ỉ E:\QLHS v Ĩ Đtroasơ... 
( n4d to 5alorona f®' Clœe Solutbon 


m ng 


H465 Nhập thông tin vào ô Name và ô Lacation 
@ Ôlick nút chọn có tên Add to SaIutian, bạn sẽ có hình như sau: 


Neœw Đrojec( 


Ptolect Type<: Tempkxes: Ỉ tì ‡E 
-ÊÑ Wsual Đasic Projects 
Củ visuaì Cè Projects 

-€Ñ vieual 3# Erojectz Setup Project Web Sebip MeroeModuke 
E-CP Wsual C++ Projects ProJect Praject 

-CÑ Setuo nnd Depioymerk Protects ˆ 
EI-R Other Prokects 8y =ì 

-Cñ Visual Stocbo Sofutians = 


SetUDpwWard  Cab Proiect 


[Creste à WĂndowz Irstaler project dêh the niấ cể A wăzwrd,  ””” 


Nanne: [zSUANonocsiMn 
Location: ƒE\ x] Browso... | 
£Œ Add to Soluon € Cese Soktioo 


#horc | si = 1 - Cancel | tielp Ỉ 


H466 Khi chọn mục Add fo Solution 


Khi chọn xong, bạn thấy ở ô Loeation sẽ thay đổi chỉ còn EA bạn cần 
lưu ý nút chọn này, ñó có ý nghĩa quan trọng, nếu bạn không chọn nút 
này Visual Studio sẽ đóng dự án hiện hành. 

@ Click nút 0K trên hộp thoại. Trình §etup Wizard sẽ hiện lần lượt 
năm hộp thoại để chúng ta xác lập. Đầu tiên chúng ta sẽ có hộp thoại 
thự Sau: 


Setup Wizerd [1 of 5), 


VWVelcoaave to the Setup Project 
Wizard 


Thị< Izard uuÍ laac] y3 thưotigh the <teDs GỀ Cr@aLina 
 settp proJecc. 


^ <eLtLID ÐproJecLt crcebtec An n<talleav far Vo\r 
®ppIicatiơn 


Thờ project that lc cramLadÍ can be Lised t(mđmediataly or 
further củstoanlgerl to acid cxcva Faakures nGÝ COveresd 
by thi< izar3 


Click Ni&œxÊ ra ccnaEo à ng s@LtvD 0raiect, ar CAncal to. 
e@xIt the Izarcl. 


| _.- | ¬ 
H467 Hộp thoại thứ nhất 
Đây là hộp thoại giới thiệu 
@ Glick nút Next để tiếp qua hộp thoại thứ hai 


Sectup ViyareTl (2 of %) 


Chœœsee œ prolject+ tụpe 
Thờ ty GoF projecr detertenineos whore Arncdil ho (le 0N be lpsetallec] oi 
tar0e@t cCompxwar, 


8) ©Oo you ®daayt Ec crổcœkc xa metUD pnroQOrnrn káa iexstnll mã aDbplicnatiana?2 
ÓC Creaate a setLiDb FẴ@ a Vtvda+2S5 Appliceian 
” Create a zetup for a wœe XpDllc at loex . 


mỊ=' ŒœoO vyonà vưanE Đo cac ở rediistr(bnEable packaoe? 
€ŒCÃ Craare A merde âmœduUie For WVIindosx Trst Aller 
f* Ccaata a dowrloadabia CAB Íile 


Caneel | < Back 1 | Next > | Finish | 
—=— 


H468 Hộp thoại thứ hai 
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Hộp thoại này cho phép bạn kiểm soái cách đóng gói và phân phối 
ứng dụng, các tùy chọn này giống với các mẫu trong khung Template rà 
bạn đã thấy trong hộp thoại New Project trước đầy. 

® ễlick chọn mục Éreate a setup for a Windows aphlication 

® 0lick nút Next để qua hộp thoại thứ ba 


ChoœDose nraject€ 0U tpuitc tO MìCHICl 
YOU can lhñclucie oLIcpeite from œrlrar Droynaek# ID vyOtir solLrtlory, 


Wtbich brojfect ouiCpurik gxALie« clo yraes (An Ko broclhiurà~Z 


{”! COocrnen€akian Fiœs from (LANH VHIOCSINE( 
L1 Primary pLFnut from Cà) Af4L YeAoScsrNH1 

V4 Localzed raseLree# frcrn GUIÁMLVHGOCSTNH 
tì) D#DAQ Symtholx from COL1ÀNLYr©O©CSI1NĐ+ 

L..] Contar Elex frsea CLARILVHGOCSINH 

[..! Sœ_wc® Fúes from GLIARNIL YHC<C SENH 


Descriptken: 


H489 
@ Bạn chọn mục Primary outnui from UANLYHO§SINH thường sẽ 
được chọn để đưa các file .exe hoặc .dil của mình vào trình đóng gói. 


Scrmp Vizard (2 oý 5) 


Chơose projecct oatpeaits tO inctiade 
* V¬ cAn w2clL(cle GLEpxAEs frcen GtFfrEc BYVOYEC†S mì yOLK SƠIULROTI, 


which nro?ect outnuit groues cáo ylki an CO trclinele2 


{ 1 Docunsentatlen Fles Frdrn CXANL YEHKOC SINH 
le] II CHỊFƑ(,P TT tr. CH1/4ÿ] V1, ð, 2IƑJHI| 
-l Localzed resoxrces from QUANH, VHIOCSIMHI 
£-]) Deb©g Symboke frdmn QUIANELVEHCOGCSINH 

f1 Corncent Fiss from GUAANL vVEOCSI N2 

£T] 3oxr ca Filox from QUIARI VHOCSINH 


Đescription: 
CGrealnz thô DLL or XE buiït by tre crơject, 
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@ Click nút Next để qua hộp thoại thứ tư 


Šetup Wizar d [4 of 5} 


Choose files to tirlude 
Yơu can aởd fles cuch as Reade ñles œr HTML pages to the settp. 


Which additional fites đo you want to include? 


Rzm0øwE 


H471 Hộp thoại thứ tư 

Trong hộp thoại này, các bạn có thể đưa thâm các file dữ liệu, các file 
để hướng dẫn bổ sung cho chương trình lúc thực thi, các tài liệu quảng 
cáo.. Trong bài nảy chúng ta không cẩn phải đưa vào tập tin nào, 

Ghi chú: 

.NET Framework là thành phẩn chính giúp cho chương trình có thể 
chạy, nhưng chúng ta không được nhúng kèm theo .NET Framework trong 
bộ Setup. Các bạn phải cài đặt riêng độc lập với chương trình 

® §lick nút Next để qua hộp thoại cuối cùng, hộp thoại thứ năm 
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Selup Wizar d (5 af 5) 


Create Project 
The izavd wÏ new creato a Ðrolect baseri ơn yovjr choices, 


Summary: 


Projiect tyœe: Create a setUp for ñ Windows applicarion 


Prơject groups to inc(ude: 
Prưnary o_tpUt from QUIANLYHO®C5†NH 


Additioral files: (none} 


ProJect Dwectoyy: E:\5øtLipQLIANLYYrKOCSTNH\SetrupQLIANLYHOC5INH.vdproJ 


- H472 Hộp thoại thứ năm 
® ©lick nút Finish để kết thúc quá trình Setup Wizard. 


Ị >clutlan É z xei -5cl4,. 0 X 


S3 F*e 5ystem on Txget Mache 
-_ G] Apdcxise Folder 

- 3 Ue's;pe4dtp 

--Á3 Lser': Programe Menu 
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®” Thiết lập các cấu hình 


® Vào menu Build, chọn Gonfiguration Manager, hộp thoại sau hiện 
ra 
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Confipuration Manager 


Active Solution ConfIguratian: 


v 


Project Contexts (check the proyect configuyations to bú1ld or deplay): 


Pro;ect Confiquration 
QUANLYHOCSIwMH Dehug x* | .MET x | li 
SetupQUANLYHOCSINH Debug HH) 


H474 


Hộp thoại hiển thị chế độ biên dịch hiện hành cho các dự án dang có 
trang Solutfon. Chúng ta đang có hai dự án là QUANLYH0GSINH và 
SetupQUANLYHOGSINH. Gả hai dự án đang ở chế độ biên dịch Debug, đây 
là chế độ biên địch kèm the các thông tia gỡ lỗi. Tuy nhiên chúng ta 
nên chọn cách biên dịch tổi ứi hơn đó là biên dịch Release. 

@ 0lick chọn đẩu mũi tên quay xuống trong khung Aetive §Solutian 
ÿonfiguration. 


Canfiguration Manager 


ctrve Sokition Con fiqur ation: 


[Debug x | 


k tô buikl or deploy): 


LỊ Platform [guac  ] 


-— 


| =—_~: 


H475 
® Glick chọn Release trong khung hiện ra. 
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Khi chọn mục này, các bạn thấy trong cột Œonfiguration của hai dự án 
QUANLYHODSINH và SelupQUANLYHODSINH cũng đối từ Dehug sang 
Release. Nếu không thấy đổi, nạn click vào đầu mũi tên quay xuống của 
những mục này để đổi sang Release. 


ConfiguraHion Manager 


Actwe Solutiorr Corflgur atloc: 


x4 


Prolect Contexts (check the proJect configoratrons to build or deploy): 


] €onfigar ation Platformn Ỉ 8ulld Ỉ 


QUANLVHOCSINH Release ~ | .£r x[| ®& 
SetupQLIANLYHÔC5INH Release L 


H476 Đã đổi sang Release 
® Glick chọn vào cột Build cho cả haì dự án 


Canfiguration Manaper 


Active SoluHon Configuration: 


JRelease x| 


Project Contexts (check the proJect configur ations tơ build pr deploy): 


Project Confinauwation | Plarform | Bulld Ỉ 


QUANLVHOCSINH Release NET 
SetupQUANLYHOCSIMH Release Bài 


H477 Đã chụn mục Build cho cả hai dự án 
® Cliek nút ÊÍose để đóng hộp thoại lại 
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Tiếp theo các bạn phải tiến hành biên dịch và đóng gỏi dự án, bạn 
tiến hành như sau 
'#ˆ Biên dịch và đóng gói dự án — Kiểm tra việc cài đặt 

@ Vào menu Build, chọn Build SoluHion. Visual Studio sẽ biên dịch cả 
bai dự án QUANLYSINHVIEN và SetupOUANLYGIAOVIEN. Duá trình biên 
dịch đóng gói diễn ra nếu chú ý phía dưới Form, bạn sẽ thấy thanh tiến 
trình xuất hiện như hình dưới (nó xuất hiện phía dưới Form)} 


'BNNB nndenrannnni rinainmiamannnissannn ty eo 
. 
+ h 


H478 Thanh tiến trình biên địch 


Nếu biên dịch thành công, bạn thấy cầu “Build Succeeded” xuất hiện 
phía tận cùng bân trái nằm cùng với thanh tiến trình. 

@® ðliek nút phải chuột trên men Stari, chọn Explorer 

@ Vào †hư mục ESetupoQUANLYHOCSINH\Retease 


H479 Ghọn ESetupQUANLYHOCSINHWelease 

@® Nhấp đúp vào tập tin Selup được chọn trong hình hoặc click nút 
phải chuột trên tập tín này và chọn Open trong menu hiện ra. Bạn sẽ 
thấy hộp thoại như hình dưới 
Ghí chú: 

Nếu muốn có bản cài đặt trên đĩa GD, bạn chép tòan bộ nội dung thư 
mục Release này sang đĩa CD. 
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iÄ SeInpQUANI.YHOCSINH 


Welcome to the SetupQGUANLYHOCSINH Setup 
\Wizard 


The metaller wảl guule goa trough (he sleÐs requed to etstall SetzsUUANLYT£DCSINH ơn you 
eomeuler. ° 


WARNINö: Thị$ computer rogram is protected bự eopprioft law and intetnaHonal trealiee. 
tnaLthoxized dupắc ation or dstibution of ths piogyam, 0c an poy hOft 0Í [L, mau tes0Ñ đì severe CIV 
œ cñnnmnol penaltics, and va be pcosecu#tedi \ö the đ6argnan cxterd possible urrder the tay. 


H480 Hộp thoại giới thiệu 
@ 0lick nút Next để tiếp tục, hộp thoại chọn thư mục để yêu cấu xác 
định thư mục cài đặt cho chương trình cùng một vải tủy chọn cẩn thiết 
như hình sau: 


tết! SetupQUANI.YHCSINH 


Selectf Instaliation Folder 


The hetalet ii retal Setup3UANLYHOESINH to the folowng (older. 
To metaE m thực Folde, ckck "HexE”, To matall ta a dfferez+ Íoiler, erker 3 Đelou di click "Bowee!". 


Eoldar: 
[EPoan Fies\129 Lach Mang Thang 8_ 0-A5eupQUANLYHOC 


tetabB S etupQUANLYHOCSIHH for yourceÝ, œ fơi anyone wo se thịệ compdter: 


@Eveyone 
@ du‡t me 


Trong hải này chúng tôi chọn thư mục 6WProgram FilesV129 
CachMangThang8_ 03\SettupQUANLYHODSINH (nếu thích bạn có thế nhập 
trực tiếp thư mục khác trong khung này, hoặc nhấn nút Browse để chọn) 

@® 0lick chọn mục Everyone 


íŠ §etupQUANI YH0CSINH 


Selec† Insfallation Folder 


Thendale wÌ ndal SetupUANLYHDLSINH to the folowng foldai. 


TpitalP the fat, cíck “Ned”. To neal to a dfferenEÍokar, srtet § below 07 clck "BIpee". 


Folder 


E\PcganFied129Cach Mang Thang8 _ 0-#6aup(UIANIYHII 


Istall3dupUJANLYH0CSINH Íx your, œ Íoi anyøne wo 0s (lít conputar: 


@wyœ 
Ôlu‡me 


H482 Chọn mục Everyone 
@ ðlick nút Next để bắt đầu cài đặt. 
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 SeIupQUANL YHOCSINH 


Confirm Installation 


The mstaller ¡s ready to mstall 5 etaupUANLYHDES)NH ơm your comÐu†, 


Ciek ' Next” to start the mạtallaHon 


SetupQUANLYHDESINH haz been suceessfuily r+etslled., 


Clrek `'Cloeeˆ to exk, 


Plezse use Windows Llpdate to check for anp crftcal updafes to the NẾT Framework. 


re: ni ⁄ Naak 
H484 
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Quá trình cài đặt sẽ chép các tập tin vào thư mục dành cho chương 
trình. Sau khi hoàn tất trỉnh Selup sẽ đăng ký ứng dụng 
QUANLYH0DSINH với Windows Registry. 
®hư chú: 

Sau này muốn xóa, các bạn vào Gontroi Panel, chọn Add/Remove 
Program để gỡ bỏ 

@ 0lick nút Close khi quá trình cài đặt đã hoàn tất. 

« Chạy thử chương trình vừa cài đặt 

Click nút phải chuột trên menu Start, chọn Explorer. Chọn thư mục 
CMrogram Files\129CachMangThang8_Q3\SebupOUANLYHOGSINH. Bạn 
thấy tập tin QUANLYHOGSINH như hình sau: l 


#t SeIup(UANI YH0CSINH 


_FR Hút —VÊN Farltes Tools tRp 


lề đi Szarth P›Rle: DI 


8 Ðì moganfis À: QUANYHOGSIM 
B 129(aehMam Thang 8 _0- 
(i 5stuwITCWL_DATAGID 
 ZeQlH 
 #tulrs 


5etipOLlARNLYHI-ISINH 
D 54uQUANVTACGIA 
H485 
® Click nút phải chuột trên tập tin này, chọn Open trong menu hiện 


ra, bạn sẽ thấy chương trình QUANLYHOGSINH hiện ra không cẩn mở 
Visual Studio .NET 
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Mửag :Ò ClPnganFEell29 Cxh Mạn Than) 8 _Q-346eL0pQIAN.YHOCSIH 


Fddrs X 
BmganRe c—. [] QUANH 
5 P112(ahMang Thưg 8 _Q- 


IEk SA 555v <4 1N THÔNG TÍN LUA BẰNG HOCSINH 
swq 
Đb sazq1s 
)S2hpQUANWOCSH 
 pQIANYIACGA 

8 C3 MEW fretesie 4.0 5vif 

8 k0 %dem 

8 Ð wœ: 

em 

 AmnezWaks 4,0 

8 Ð Nak Gup 

E Ö  AưbCAD 200 

8 Ð Atok+& 

8 È)taua 

8 Bồ @mafk; 

& QC (nBx Apyicatior 

6 P)(@øez20 
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DANH SÁCH HO 
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H486 
Lúc này các bạn có thể thao tác giống như khì chạy chương trình. 
Ghi chú: 


Vì chương trình QUANLYHOGSINH dang chạy mặc nhiên với tập tìn 

FormlNHOGSINH nên bạn thấy biểu mẫu chương trình hiện ra như trên. 
Trên mỗi máy chạy chương trình .NET cẩn phải có thư viện hay bộ 
khung .NET Framework cài đặt sẵn. Microsoft cung cấp cho bạn bộ cài 
đặt ,NET runlime (file Dotnetfxexe) trên đĩa GD Windows Component 
Update. Bạn cũng có thể lấy trên mạng từ Site Microsoft (kích thước 
khoảng 20Mb), sau khi cài đặt, thư viện này chiếm khoảng 30Mb trên đĩa, 
do đó chúng ta không còn đùng được đa mềm để sao chép cài đặt. Tuy 
nhiên sắp tới Microsoft cam kết sẽ kèm theo bộ .NET muntime trong tất cả 
các phiên bản của Windows sau này. Mếu máy tính bạn định cài chương 
trình đã có sẵn .NET Framework runtime, bạn chỉ cẩn copy chương trình 
sang máy mới và chạy. Tuy nhiên để có một bộ cài đặt hoàn chỉnh, trình 
Setup Wizard thường nhúng luôn thư viện .NET runtime kèm theo chương 
trình để người dùng khỏi cẩn dơwnload hay chép từ nơi khác. Vì vậy 
không có gì ngạc nhiên nếu chương trình của bạn biên dịch chỉ có khoảng 
: 391 


336Kb nhưng khí đóng gói cài đặt có thể lên đến 25Mb, đó chẳng qua là 
thư viện .NET runtìime kèm theo. 


—] QUANLYHOC5INH 
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Tupe of file: #Pplication 


Đescripbor: 


Locatiorc C.VProgram Filesx123 Caech Miang Thang 8_ Q-3xS 


Si2e: 


Size 


336 KE [344.064 bụutes) 


en disk: 


Creal 


ted: 


lí odlified: Todau, Detoba: 11. 2005, 11:48:02 AM 


Aecessedl: Todayw, Dctobe: 11, 2005 


$$ 
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Các hạn có thể tìm đọc 
hộ sách .NET của chúng tôi 


Tự học lập trình Visual Basic .MET 

Tự học lập trình cơ sở dữ liệu Access 2003 và 
Visual Basic .NET 

Tự học lập trình cơ sở dữ liệu SQL Server 2000 
và Visual Basic .NET 

Tự học lập trình cơ sở dữ liệu Visual €++ .NET 


Mục lục 


Phần 1: † 
4$ Gách vào MS Deverlopment Environment | 
Tìm hiểu cửa số thiết kế 

$ MS Deverlopment Environment 
Phần 2: 5 
® Dùng Visual 6# Project và Donsole Application 
Bài 1: 0ho xuất hiện một câu chào 

Bài 2: Gấu trúc If 13 


Bài 3: Cấu trúc IF có ELSE 22 
Bài 4: Cấu trúc IF ELSE lồng nhau 25 
Bài 5: Cấu trúc chọn SWITGH GASE j0 
Bài 6: Gấu trúc lặp FOR 46 
Bài 7: Cấu trúc lặp WHILE/DO WHILE 51 
Bài 8: Mâng trong 0# 5B 
Bài 9: Lớp và đối tượng trong C# 68 
Bài 10: Kiểu dữ liệu của người lập trình 94 
Bài 11: 99 
Các phương thức trùng tên (chồng phương thức) | 

Bài 12: Truyền tham số 103 
Bài 13: Kế thừa lớp đối tượng 115 
Bài 14: Tương ứng bội (Polymophism) 121 
Phần 3: †29 


$ Lập trình Visual G# dùng cơ sở dữ liệu Access 
2003. Vài nét cơ bản về Access. 


Bài 1: Theo dõi kết quả SEAGAMES23 153 

Bài 2: Theo dõi kết quả SEAGAMES23 180 
dùng Data form Wizard 

Bài 3: Quản lý sinh viên thiết kế bằng 200 


Data Form Wizard 


Phần 4: 227 
$ Lập trình Visual G# 
dùng cơ sở dữ liệu 50L SERVER 2000 
Cách cài đặt SAL SERVER 2000 


Tạo cơ sở dữ liệu, bảng và mối liên hệ giữa các | 238 
bảng trong S0L SERVER - 


Bài 1: Chương trình quản lý học sinh 285 
dùng SũL SERVER 2000 và Visual 0# 
Bài 2: Thiết kế chương trình quản lý học sinh 326 


bằng Data Form Wizard 


Bài 3: In nội dung các bảng bằng Crystal Report | 363 
Bài 4: Đóng gói và phân phối úng dụng bằng 377 
Visual 0# 


TỰ HỌC LẬP TRÌNH HƯỚNG ĐỐI TƯỢNG 
VÀ LẬP TRÌNH CƠ SỞ DỮ LIỆU C# 
ĐẬU QUANG TUẤN 


Chịu trách nhiệm xuất bản : 
HOÀNG CHÍ DỮNG 


Biên tập : NGUYÊN BẢO 1+HÙY 
Sửa bản in: — NGUYÊN ĐẠI THẮNG 
Trình bày : ĐẬU MINH NHẬT 

ĐẬU THỤY QUỲNH TRÂM 
Bìa : THIÊN Ý 


Thực hiện liên doanh :  ĐẬU QUANG TUẤN 


In 1.000 bản, khổ 14,5 x 20,5em. Tại Xí nghiệp IN SỐ 5, Quận 5, 
Tp.HCM. Số xuất bản: 43 —- 1/230/XB-0LXB cấp ngày 03.03.2005. 
In xong và nộp lưu chiểu tháng 12-2005. 
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THIẾT KẾ TRANG WER Tự lhạc 


„tữ 


WE có Ï [ |[Eue , WEB 
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(MỘT CÀCX shulĐt CHÒNG V CÓ 92 0UÁ BHÁT E=- 
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Tự kạa Ái xứ 


E==H __.. ——- NỈ ‹! 


TỰ Hột LẬP TRÌNH Cố $Ở ĐỬ LIỆU- 


ACCE§S 2003= 


KỶ hêi Sa em thànÑ, cản dự quuý, dậc giả dã đâu đc 


Tất cả những tập sách trên được phát hành 


h0 ÂU x‹su2:L0g6-48 DĐ: 0908.653 560 
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